Program studiow cz.1

OgolIna charakterystyka studiow

Prowadzacy obszar (specjalnosc) studiow

Kolegium Nauk Spoteczno-Ekonomicznych

Katedra Przemystéw Kreatywnych

Obszar (specjalnosc) studiow
(nazwa obszaru (specjalnosci) musi by¢ adekwatna do zawartosci programu
studiow a zwtaszcza do zaktadanych efektéw uczenia sie)

Design

Poziom ksztatcenia:
(studia pierwszego, drugiego stopnia)

studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia:
(ogdlnoakademicki, praktyczny)

profil praktyczny

Forma studiow:
(studia stacjonarne, studia niestacjonarne)

studia stacjonarne, studia niestacjonarne

Praktyki (taczny wymiar):

960 godzin NPS w terminie do 5 semestru wigcznie

Szkolenie BHP w wymiarze:

4 godzin NPS na poczatku 1 semestru, realizowane w ramach modutu
kanonicznego

Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych
poziomowi studiow

180

taczna liczba punktéow ECTS uzyskanych:

na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych zajecia:

102 stacjonarne 87 niestacjonarne

w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub spotecznych: 180
w ramach praktyk: 30
108

w ramach modutéw zaje¢ zwigzanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym:

za zajecia realizowane w systemie zdalnym (dotyczy studidw w systemie zdalnym):

Procentowy udziat liczby punktow ECTS dla kazdej dyscypliny
(dotyczy kierunku przyporzqdkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny):

dyscyplina wiodaca: nauki o kulturze i religii

51 % ogolnej liczby punktéw ECTS

dyscyplina (dyscypliny):

nauki o sztuce

30 % ogolnej liczby punktéw ECTS

nauki o komunikacji spotecznej i mediach

19 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

taczny naktad pracy studenta

4797 studia stacjonarne, 4737 studia niestacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta:

licencjat

Wskazanie, czy w procesie definiowania efektéw uczenia sie oraz w procesie
przygotowania i udoskonalania programu studiéw uwzgledniono opinie
interesariuszy

(nalezy podac z kim z pracodawcdw sq podpisane umowy, odbyty sie spotkania; jak
sa monitorowani absolwenci itd)

Tak, uwzgledniono opinie branzy kreatywnej, instytucji kultury,
organizacji i fundacji m.in. Miejskie Centrum Kultury w Bydgoszczy,
Makfert Polska, Innowacje spoteczne, Master Edu, Innovlabs.pl, Centrum
Kreatywnosci, Fundacja Rozwoju Innowacji Spotecznych,
Kolfer/Print&Design studio, Klaster Przemystéw Kreatywnych Sp. z 0.0.
Spotkania odbyty sie z przedstawicielami Miejskiego Centrum Kultury,
Klastra Przemystow Kreatywnych, Print&Design studio, Muzeum
Fotografii WSG, Centrum Kreatywnosci, Innovlabs, Makfert Polska,
Master Edu- specjalisci/eksperci i praktycy branz kreatywnych (nowe
media i technologie cyfrowe). Badanie przez Uczelnie uzawodowienia,
zadowolenia z wykonywanej pracy i wynagrodzenia, ocena przydatnosci
wiedzy zdobytej na studiach, czas poszukiwania pracy i przyczyny
pozostawania bez zatrudnienia, ocena przygotowani wejscia na rynek
pracy, zbiezno$¢ kompetencji nabytych w procesie ksztatcenia i zakresu
ich wykorzystania w wykonywanym zawodzie, plany edukacyjne i kierunki
doksztatcania.

Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje kandydata — zwtaszcza w
przypadku studiow drugiego stopnia)

nie dotyczy

Relacja obszar (specjalnos¢) - kierunek

obszar usytuowany na kierunku Przemysty kreatywne




Obszar (specjalnoé): Design

Program studiéw cz.2

Moduly

wraz z i efektami

Moduly ksztatcenia

Przedmioty
{* - oznacza przedmiot do wyboru)

Zakladane efekty uczenia si¢

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw uczenia sig

Rygor zaliczenia

Liczba
ECTS

Sposoby weryfikacji zakladanych efektéw uczenia sig
i przez studenta

Przedmioty kanoniczne

Wybrane zagadniania z
ekonomii i przedsigbiorczosci

Wybrane zagadniania z ekonomii
i przedsigbiorczosci

PK_W07, PK_W0S, PK_U0G, PK_U10, PK_U11, PK_K04

Wybrane elementy marketingu; Wybrane elementy dotyczace kultury
organizacyjnej przedsigbiorstwa; Wybrane elementy analizy ekonomicznej; Biznes
plan metoda LEAN Canvas

Test na platformie zdalnego nauczania, prace pisemne, ocena
Inauczycielska, kolezeriska

Bezpieczeristwo i ergonomia
pracy

Szkolenie BHP

PK_WO03, PK_U11

Charakterystyka systemu ochrony pracy w Polsce; Zakres dziatalnosci bhp i
definiowanie podstawowych poje¢ z dziedziny bhp; Zasady ochrony
przeciwpozarowej i obowiazkéw pracodawcy w tym zakresie; Charakterystyka
wymagari bezpieczeristwa pozarowego; Charakterystyka giownych elementow
ochrony érodowiska; Podstawowe zagadnienia zwigzane z zanieczyszczeniami;
Charakterystyka dziatari 2wiazanych z utylizaca, recyklingiem i biodegradacja;
Dziatania zwigzane z ksztattowaniem: struktury przestrzennej stanowiska pracy,
oswietlenia i barw srodowiska prac; Elementy systemu kontroli i nadzoru nad
prawna ochrona bhp w zakladach pracy

Testy na platformie zdalnego nauczania

Podstawy prawa i ochrona

wiasnosci intelektualnej

Podstawy prawa i ochrona
whasnosci intelektualnej

PK_WO08, PK_U03, PK_K0S

Pojecie prawa i jego funkeje; Koncepcje, system prawa i inne systemy normatywne;
System prawa i norma prawna; Normy a przepisy prawne; Tworzenie prawa i
hierarchia irodet prawa; Stosowanie i wykladnia prawa; Charakterystyka
podstawowych galezi prawa; Wiasnos¢ intelektualna i jej miejsce w systemie
prawa; Autorskie prawa osobiste i majatkowe; Ochrona wiasnosci przemystowe;
Wzory uzytkowe, wzory przemystowe, znaki towarowe; Topografia ukladow
scalonych, projekty racjonalizatorskie, oznaczenia geograficzne

Test na platformie zdalnego nauczania

Nowoczesne technologie

Praktyczne podstawy ksztaicenia
2dalnego

PK_WOL, PK_UO1, PK_U11

Lifelong learning — tempo zmian w otaczajacym éwiecie, metody

logowanie do systeméw WSG, elementy bezpieczeristwa sieciowego; Praca z
systemem LMS — miejsca pojawiania sig informacji, zrédfa wiedzy, metody
aktywizacji, metody komunikacji, sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia

[Testy, ankiety, dyskusja na forum

Kluczowe

Kluczowe kompetencje spofeczne

PK_WO1, PK_UOG, PK_K02

Relacje spoleczne; Asertywnosc; Radzenie sobie ze stresem; Savoir vivre w
. : ! ;

Techniki komunikacji
Autoprezentacja; Techniki prezentacj

; Wystapienia publiczne; Zarzadzanie czasem;

Praca indywidualna | grupowa na zajeciach; wypowiedzi ustne;
testy na platformie ONTE

spoteczne

Neoneiarie

Integracja migdzykulturowa

PK_UO4, PK_KO2, PK_KO3

Zdefiniowanie pojecia kultury; Rézne konteksty definiowania podstawowych

terminéw: spofeczeristwo, gospodarka, globalizacja, religia, obyczaje, etc.;

Specyfika kultury polskiej oraz europejskiej na tle kultur innych paristw, i
Specyfika kultury

Prezentacja multimedialna na zadany temat

Jezyk obcy

Jezyk obey

Jezyk angielski
Pracownicy, nazwy zawoddw i stanowisk; zakres czynnosci | obowiazkéw
zawodowych; profil dziatalnosci firmy; opis produktéw i ustug; stownictwo
2wigzane ze sprzedata i kupnem, ustugami, wyrazenia stuzace skiadaniu
reklamacji; proces produkeji, etapy; budowanie zespotu, relacje migdzy
pracownikami, relacje  przetozonym; regulaminy i zasady; formy zatrudnienia,
prowadzenie wiasnej dziatalnosci gospodarczej; pierwsze spotkania i powitania;
prowadzenie rozmow telefonicznych; kreowanie logo i wizerunku firmy;
zarzadzanie czasem; spotkania i zebrania stuzbowe, tele i videokonferencje;
zadarii 6w; doswi iie zawodowe, osiagnigcia
zawodowe, rynek pracy; proces rekrutacji, rozmowy o prace, kariera zawodowa;
reklama produktéw | ustug; specyfikacje techniczne produktu; wyglad i
projektowanie produktu, przedmiotéw uzytkowych i budynkéw; strdj stuzbowy,
ubrania | moda; wygla v, przymiotniki opisujace charakter i osobowost,
cechy charakteru przydatne w pracy; korzystanie z réinych érodkéw transportu,
dojazdy do pracy; opis miejsca zamieszkania, wielkie | atrakcyjne miasta, Zycie,
problemy i czas wolny w miescie; podrézowanie, informacja turystyczna, podroze
stuzbowe, noclegi, problemy podczas podrézowania, w hotelu; wycieczki,
2wiedzanie, orientacja w terenie, atrakeje turystyczne; dziedzictwo kulturowe,
komunikacja interkulturowa, szok kulturowy; wydarzenia kulturalne, rozrywkowe,
rekreacyjne i korporacyjne, targi i wystawy, eventy; praca poza granicami kraju;
zainteresowania, stownictwo zwiazane ze sposobami spedzania wolnego czasu;
positki, nawyki zywieniowe, diety, przygotowywanie i zamawanie positkéw oraz
napojéw, positki poza domen; zmiany zachodzace w stylu zycia i pracy, ich tempo i
wplyw na czlowieka, zachowanie réwnowagi migdzy zyciem prywatnym i
zawodowym, bycie asertywnym; stownictwo zwiazane z odkryciami i wynalazkami;
innowacje i rozwigzania nazwy urzadzen i
gadzetow, stownictwo zwigzane z korzystaniem z urzadzers elektronicznych i
Internet, technologie media ich
wykorzystywanie przez firmy, profil zawodowy w mediach spotecznosciowych;
bezpieczefistwo w sieci; stownictwo zwigzane 2 zachowaniem proekologicznym,
zagroeniem i ochrona Srodowiska naturalnego uzywaniem wody, energii

PK_UO7, PK_U08, PK_U09, PK_U11

Jezyk niemiec)
Swigtowanie z kolegami; Co mozemy podarowac?; Wszystko dobrze zaplanowane;
Nowe mieszkanie; Gdzie co postawic?: wohin?; Gdzie co stoi?: wo?; Ksztatcimy sig
jako ..; Jak do Prezentacja firmy; Hotline-office;
Obstuga klienta; Reklamacje; Ustugi; Nasze zlecenie dla Pana/Pani; Zarzadzamy
Paristwa budynkiem; Podroz stuzbowa do ...; Zwiedzamy miasto; W hotelowej
recepci; Artykul reklamowy; Reklama; Jaka jest Paristwa oferta?; Dresscode;
Przekwalifikowanie i dalsze ksztalcenie; Czas na spotkanie; Spotkania biznesowe;
Branze | produkty; Sektory gospodarki; Praca i zdrowie; Zwolnienie lekarskie w.
pracy; Przedsigbiorstwa przedstawiaja sie; Jaka jest forma prawna?; Pozostawianie
wiadomosci

Planowanie targéw; Targi w Niemczech; Przetwarzanie zlecenia;
Gwaranda i rekojmia; Wystawianie rachunku; Konflikt w teamie; Dobra
komunikacja interpersonalna; Udzielanie urlopu; Doradzanie klientom;
Pozyskiwanie klientow; Oferta pracy; Poszukiwanie pracy; Zyciorys; Rozmowa
Kwali

acyjna; Modele czasu pracy; Umowa o prace; Handel w okresie
przejéciowym; Komunikacja wewnetrzna; Gielda i kurs akeji; System ubezpieczert w
Niemczech; Nowy produkt i strategie reklamy; Gdy projekt zawodzi.: sposoby
rozwiazywania konfliktw; Moje prawa w pracy; Walka czy wspétpraca?; Szlaki
komunikacyjne; Kalkulowanie transportu

praca pisemna
Test gramatyczny; test leksykalny; wypowieds ustna; udziat w
dyskusji; odgrywanie rél; zadania na zrozumienie tekstu pisanego;
zadania na zrozumiene tekstu stuchanego; wykonanie zadari w
modutach jezykowych na platformie edukacyjnej

Jezyk rosyjski
Pracownicy, nazwy zawoddw i stanowisk; zakres czynnosci | obowiazkow
zawodowych; profil dziatalnosci firmy; opi i ustug; stownictwo
2wigzane ze sprzedata i kupnem, ustugami, wyrazenia stuzace skiadaniu

reklamacji; formy zatrudnienia, prowadzenie wiasnej dziatalnosci gospodarczej;

pi p i powitania; kreowanie
logo i wizerunku firmy; zarzadzanie czasem; spotkania i zebrania stuzbowe, tele i
videokonferencje; doéwiadczenie zawodowe, osiagniecia zawodowe, rynek pracy;
proces rekrutacji, rozmowy o prace, kariera zawodowa; cztowiek: wyglad
zewnetrzny, cechy charakteru, emocje, zdrowie, rodzina, zycie towarzyskie, czas
wolny, jedzenie; otoczenie czlowieka: dom i wyposazenie, miasto, wies, szkota i
praca; rozrywka i czas wolny: ksiazki, kino, teatr, muzyka, sztuka, wystawy, muzea,
media; podroze: turystyka, $rodki transportu; sport i dyscypliny sportowe;
edukacja; zdrowie: czgsci ciata, choroby, ubezpieczenie medyczne, wizyty u lekarza;
praca: ogloszenia o prace, rekrutacja, rozmowy o prace, opisy stanowisk; zakupy i
uslugi; jezyki obce; technologie informacyjne i komunikacyjne; $wiat przyrody:
pogoda, katastrofy naturalne, ochrona srodowiska, fauna i flora; paristwo i
spofeczeristwo: prawo | przestgpczoéc, normy spoteczne, problemy spoteczne i
ekonomiczne

produkto

rozr

Jazyk obcy specjalistyczny

PK_U07, PK_UOS, PK_U09, PK_U11

Do wyboru: jezyk angielski, niemiecki, rosyjski
1. angielski: Introduction to Cultural Studies and Philosophy of Culture; Art, media
and entertainment; Culture and contemporary society; Data analysis; Conferences
. niemiecki: Einfilhrung in die Kulturwissenschaften und Kulturphilosophie; Kunst,
Medien und Kultur und i
Konferenzen
BBeaeHYe B KYNLTYPOTIOTMIO W GHAOCOGHIO KYABTYPb; MCKYCCTSO,

; KynbTypa u ; AHaNM3 AAHHBIX;

Kowdeperumn

Testy i zadania punktowane; poprawne wykonanie testow i zadari
w modutach jezykowych na platformie zdalnego nauczania

Kultura fizyczna

Wychowanie fizyczne

PK_U11, PK_KO2

Gry zespolowe; Zajecia 0golnego rozwoju z elementami koszykowki, siatkowki,
pilki recznej, pitki noznej, unihokeju; Fitness

Test; samoocena, analiza, obserwacja

Filozofia praktyczna

Etyka

PK_WO1, PK_W03, PK_U11, PK_K05

Etyka jako nauka; Teleologizm w etyce; Norma moralna; Osoba jako Zrodio
moralnosci; Sumienie jako norma moralnosci; Etyka wobec wyzwari wspdtczesnosci

Praca zaliczeniowa  ese; kolokwium

Werowadzenie do informaci
naukowej

PK_W03, PK_UOL, PK_U11

Pojecie informacji i jej zastosowanie w nauce; Zrédla informacj naukowel; Katalogi
i bibliograficzne bazy danych; Bazy nauki; Licencjonowane bazy wiedzy online;
Otwarte repozytoria; Wyszukiwanie informacii w sieci Internet; Korzystanie z
serwisow naukowych;

it systemow i

Korzystanie 2
Korzystanie 2

wyszukiwawczych

Test na platformie zdalnego nauczania

Szkolenie biblioteczne

PK_UO1, PK_U11

System informacyjno-biblioteczny WSG; Biblioteka Giowna WSG (lub biblioteki
filialne) i jej zbiory w Internecie; Katalogi on-line; Udostepnianie zbioréw; Bazy

danvch

Test na platformie zdalnego nauczania




Obszar (specjalnoéc):

Design

Program studiéw cz.2

Moduly

ia wraz z i efektami i

Elastyczne ksztafcenie

Pierwsza pomoc przedmedyczna

PK_U11, PK_KOL, PK_K02

k ddechowa - algorytmy
nieprzytomny; Niedroznosé oddechowa; Stany zagrozenia zycia zwiazane 2
uktadem nerwowym. Objawy i postepowanie; Choroby i stany nagte wymagajace
udzielenia pomocy zwigzane z ukladem oddechowym, z ukladem krazenia. Objawy
i postepowanie; Odmrozenia, oparzenia termiczne, oparzenia chemiczne,
porazenie pradem elektrycznym; Rodzaje ran i ich zaopatrzenie, krwotoki; Urazy
narzadu ruchu, glowy, kregostupa; Postepowanie w roznych stanach zagrozer
2ycia i chorobach. Objawy i postepowanie

Test; zadania; obserwacja pracy studentéw podczas realizacji
¢wiczer, ocena oraz analiza wykonanych zadari praktycznych

Specjalistyczne systemy

informatyczne

PK_WO03, PK_U10, PK_KO1

Wykorzystanie programdw branzowych w zaleznoéci od obszaru, zgodnie ze
standardami rynkowymi ~ motliwos certyfikacji z danego produktu w celu
2wigkszenia szans na rynku

[Wykonanie zadart laboratoryjnych

Kultura jezyka polskiego

PK_U07, PK_UOS, PK_U11

Ksztafcenie umiejetnosci stuchania, mowienia, czytania i pisania w ramach
tematyki zwigzanej 2 zyciem co-dziennym i kontaktami

- nawiazywanie i podtrzymywanie kontaktu w sytua-cjach oficjalnych i
nieoficjalnych, udzielanie informacji na temat wiasnej osoby, robienie zakupéw,

Y zustug i wyrazanie
podstawowych potrzeb w w/w sy-tuacjach.

Pisemne testy kontrolne, ustne odpowiedzi sprawdzajace
znajomosc gramatyki i stownictwa; pisemne wypowiedzi w ramach
zadar domowych, pracy na zajeciach; krétkie wypowiedzi pisemne;
[praca domowa, praca na zajeciach, pisemne testy kon-trolne

¢ caytania ze samoocena,
lobserwacja; ocena aktywnosci i zaangazowania na zajeciach,
[obserwacja pracy w parach lub grupach

Komunikacja spofeczna

PK_WO3, PK_WO0S, PK_W09, PK_U03, PK_UO7, PK_K04

Komunikacja spoteczna: skladowe i aktorzy procesu, Symboliczny interakcjonizm
G.H. Meada - jako teczny, Perspektywa psychologii
spoteczne] - phy: fistwa i e w komunikacj,
Komunikowanie masowe - M. McLuhan i determinizm technologiczny, Znaki
symbole w komunikacji - semiotyka R. Barthesa, Struktura spofeczna a
komunikowanie si¢ - dystynkcje i kody jezykowe, Komunikacja a relatywizm
Kulturowy (wykfad)

Praktyczne aspekty komunikacji spotecznej w malych i rednich strukturach (typy i
style komunikacji w zespole, reguly skutecznej komunikacji zespolowej: budowanie
precyzyjnego komunikatu w réznych formach i kontekstach, trudne sytuacje
komunikacyjne i bariery w komunikacji: zaklécenia, deficyty informacji, stereotypy,

emoce, techniki i wkomunikacji,
asertywnos¢ w komunikacji, informacja zwrotna: jej udzielanie i znaczenie w
procesie komunikacji, komunikacja niewerbalna: gesty mowy ciata i ich
interpretacja spofeczna, zachowanie spéjnosci wizerunku), Praktyczne aspekty
komunikacji spofecznej w duzych i wielkich strukturach (komunikowanie masowe:
jak analizowat i rozumie¢ dyskurs medialny?, dyskursy medialne wybranych
zjawisk spofecznych, komunikowanie i wizerunek osoby publicznej: skiadowe i
(nie)sp6jnost, reklama: $rodki perswazji, przemiany i trendy w komunikatach
reklamowych, perspektywa migdzykulturowa: jak ukazywany jest Inny w
przestrzeni komunikacji spoteczne]?, internet jako przestrzer komunikacji
spolecznej: specyfika i nowe trendy, na styku ekspresji artystycznej i komunikacji
i

Egzamin pisemny, wypowiedzi ustne(wyklad)
Praca zaliczeniowa —esej bad? prezentacja z dyskusja, wypo-wiedzi
ustne i zadania prak-tycznych na zajeciach (warsztat)

Kultura audiowizualna

PK_W04, PK_W07, PK_U02, PK_UOS, PK_U07, PK_U10, PK_K03

Kultura audiowizualna od prehistorii do poczatkéw XX wieku, Radio jako komunikat
iinstytucja kulturotworcza, Kultura audiowizualna od 1900 do 1990 roku, Telewizja
jako medium i jako instytucja kultury, Internet jako suma innych mediéw (wykfad),
Wokst pojecia audiowizualnosci - zagadnienia wstepne, Oralnosé a

audiowizualnosé wspotczesnej kultury, Krotka historia mediow, Fotografia, Radio,
Telewizja, Literatura paramedialna i intermedialna, Wybrane zagadnienia
rzeczywistosci spoteczno-kulturowej i ich medialne wizerunki, Cztowiek w

legzamin ustny, kolokwium pisemne, dyskusja, wypowied
lustnainne zadania wykonywane w ramach zaje¢ indywidual
grupowo

cyberprzestrzeni (zajecia warsztatowe)

PK_WO1, PK_WO8, PK_UO6, PK_U07, PK_KO1 Podstawowe zagadnienia (przekaz wizualny jako komunikat; rodzaje przekazu zaliczenie na oceng
wizualnego, medium a przekaz; podstawowe érodki wyrazu tworzace komunikat
wizualny, odbioru, reguly forma -
wizualny ksztat tresci); litera jako znak graficzny i semantyczny (ksztatty znakéw
literniczych a historia pisma faciriskiego, klasyfikacja typw i krojow pisma);
typografia (fonty, swiatlo liternicze ogéine zasady skiadu i edycji, parametry
techniczne publikac); obraz i typografia — relacja w przekazie wizualnym; grafika
utytkowa jako uniwersalna dziedzina komunikacji wizualne); analiza wybranych
realizacji

[praca zaliczeniowa dotyczaca wybranych zagadnien przekazu
3 |lwizualnego forma ustna lub pisemna, z materiatem wizualnym
(forma drukowana lub prezentacja multimedialna)

Podstawy przekazu wizualnego

PK_WO7, PK_WO8, PK_W09, PK_U02, PK_U03, PK_U06, PK_KO1 Marketing przemystow kreatywnych (wprowadzenie, podstawowe pojecia); egzamin (wyklad), Egzamin pisemny zawierajacy pytania o charakterze
strategie branzach ¢ strategie zaliczenie na oceng [problemowym; realizacja zadania o charakterze projektowym;
badania w branzach (zajecia warsztatowe)| 55 |[aktywny udziat w zajeciach;

zaliczenie cwiczer realizowanych na zajeciach

Marketing przemystow

PK_WOS, PK_WO7, PK_W09, PK_UOG, PK_K04 Rynki sektora W ujeciu
sektora kreatywnego, elementy rynku, prawa autorskie jako podstawa przemystow
kreatywnych, struktura rynkow sektora kreatywnego, analiza sektora kreatywnego
wg Cavese, ekonomia dobrobytu i finanse publiczne); podaz débr przemystow
kreatywnych (teoria podazy i kosaty, struktura rynku - organizacja przemystu,
podazy w konsumpcja towardw i ustug
popyt, badania nad w
Kulturze, dochody jako determinanta popytu na dobra kultury, inne czynniki 2 |[Pisemna praca semestralna, aktywny udziat w dyskusjach
warunkujace popyt); specyfika rynkéw przemystow kreatywnych wg wybranych
branz (muzyka, film, ksiazka); miasta kreatywne | turystyka kulturalna (polityka
publiczna a ekonomia przestrzenna, polityki publiczne miast kreatywnych,
ekonomika festiwali ~ wplyw na rozwdj miast, analiza konsumentéw w turystyce
kulturowej)

Zaliczenie na oceng

Rynki przemystow kreatywnych

PK_WO8, PK_U04, PK_U10, PK_KO3 Wyjasnienie pojec (kultura medialna, mass-media, nowe media); charakterystyka | zaliczenie na oceng
polskiego rynku jako zawsd,

periodykéw, warsztat jezykowy redaktoréw i dziennikarzy; nowe media
alternatywne | zaangazowane; krytyczna analiza tygodnikéw opinil; krytyczna 3
analiza portali spofecznoéciowych i medialnych stron internetowych; samodzielna
analiza tresci w tygodnikach opinii i na polskich portalach spofecznosciowych;
tabloidyzacja mass-mediow w kontekcie kultury mediow

Kultura medialna wypowiedzi ustne, debaty, pisemna praca semestraina

PK_WO4, PK_WO5, PK_UO4, PK_U0, PK_UO7 Socjologiczne aspekty kultury (koncepcje, typy i rozumienie kultury, proces uczenia |egzamin
sie kultury, symboliczny charakter kultury); dychotomia kultury elitarnej i
popularnej jako punkt odniesienia do wspétczesne refleksii socjologiczne);
produkcja i dystrybucja dobr kultury; partycypacja kulturowa, spofeczne dystynkcje
i bariery w obszarze kultury; spofeczne funkcje sztuki; artysta i spoleczeristwo —
tozsamosc oraz pefnione role; klasa kreatywna ~ nowa tozsamosé tworcow kultury;
spoleczne obiegi sztuki — tradycyjne i nowe (sztuka w dobie digitalizacji zycia

Socjologia kultury i sztuki 2,5 |[egzamin pisemny

PK_WO1, PK_W02, PK_U01, PK_U07, PK_U11 Nowe media (cyfrowe), intermedia, multimedia, hipermedia; spofeczeristwo egzamin

informacyjne i nowe media jako komunikacja epoki postindustrialnej;
i .

wirtualna i internet; technologie 3
cyfrowe i obiekty multimedialne; multimedia interaktywne i aplikacje mobilne;
kultura remiksu, wolna kultura

Nowe media [egzamin pisemny

PK_WO1, PK_W02, PK_UO4, PK_K03 Estetyka jako filozofia sztuki  praktyka krytyczna; wybitni przedstawiciele estetyki | egzamin
wspstczesnej wspdlczesne metody estetyki oraz aktualnosc kategorii estetycznych
w badaniach nad sztuka i kultura; rozumienie i interpretacja sztuki (hermeneutyka);
inspiracje i najnowsze tendencje w estetyce (psychoanaliza, ekologia, feminizm, 25
wspoczesnej gender studies, postkolonializm, posthumanizm); procesy estetyzacji sztuki

rzeczywistosci, estetyka i anestetyka; status obrazu w technologiach cyfrowych

legzamin pisemny zawierajacy pytania o charakterze
[problemowym, merytoryczny glos w dyskusji, praca wiasna z
literatura przedmiotu

Wybrane zagadnienia estetyki

Przedmioty kierunkowe i obszarowe

PK_WOL, PK_W02, PK_U04, PK_K03 Narodziny kina, Wplyw sztuki na wczesna kinematografie w Europie, Amerykariskie |zaliczenie na oceng
kino - poczatki i lata 20 XX w. , Przefom d2wigkowy, Czas wojny a kinematografia,
Wioski neorealizm, Polska Szkofa Filmowa, Nowa Fala, Kino kontestacji, Kino

moralnego niepokoju, Amerykariskie kino lat 70. i 80., Filmowy postmodernizm, 3 [ltest, wypowiedzi ustne

Kino wspdiczesne

Historia kina éwiatowego

PK_W02, PK_W06, PK_UOL, PK_U11 Wybrane zagadnienia filozofii jezyka (Wspdiczesne teorie znaczenia jezykowego, | zaliczenie na ocene

teorii do problemé Znaczenie
teorii dia filozofii) Wybr gadnienia filozofii umystu

6 teorie umysty, i dnienie i 2
Zagadnienie éwiadomosci, Problem dostepu do umystu innych) Wybrane
zagadnienia teorii poznania (Wspsiczesne teorie koncepcii wiedzy, Wiedza jako
prawdziwe uzasadnione przekonanie, Problemy klasycznej teorii wiedzy, Wiedza a

Internalizm a Filozofia jako dziatalnos¢

pojeciowa (Robert Brandom)

Wybrane zagadnienia filozofii 35 |[|Kolokwium — praca pisemna




Obszar (specjalnoé): Design

Program studiéw cz.2

Moduly

ia wraz z i efektami i

Historia i teoria kultury

PK_WO6, PK_U04, PK_U07, PK_K03

Problemy z definicja kultury, Nomos a physis - kultura a natura, Mechanizmy
kulturowe, Kultura a tozsamosc, Kultura a pfe<, Relatywizm kulturowy, Kultura
wysoka a kultura masowa, Teorie kultury | (Cassirer, Freud, Bachtin, Levi-Strauss,
Barthes, Foucault), Teorie kultury Il ( Girard, Ortega y Gasset, Spengler), Krytyka
kultury w szkole frankfurckiej, Dyskusja i powtérzenie materiatu (wyklad

Ewolucjonizm — geneza, gléwne zatozenia, przedstawiciele i nurty, Dyfuzjonizm —
pojecia, i nurty, B. i
zalozer do realizacji: badania Trobriandczykow a poiniejsza naukowa teoria
kultury, . Radcliff-Browna, irédta

F. de Saussure'a, C.Le
struktura mitéw, tréjkat kulinarny, pojecie modelu zredukowanego a rozwazania o
stuce, Psychoanaliza Z. Freuda — topiki, teoria popedéw, pojecie kompleksu,
dziatalnose
tworcza a psychoanaliza, Psychoanaliza C. G. Junga - pojecie archetypu i symbolu,
analiza i interpretacja wytwordw artystycznych w wietle koncepcji archetypow,
Krytyka i reinterpretacje Freudowskiej psychoanalizy - ). Lacan, feminizm i
psychoanaliza, Interpretacjonizm w ujeciu C. Geertza, Interpretacja i
nadinterpretacja - U. Eco, Poststrukturalizm i semiotyka kultury, Krytyka kultury
tradycja i gléwne koncepcje

egzamin (wyktad),
zaliczenie na oceng
(éwiczenia)

Egzamin i praca (forma pisemna), wypowiedzi ustne

Sztuki plastyczne i architektura:
od antyku do nowoczesnosci

PK_W02, PK_U04, PK_U11

. Wprowadzenie do wiedzy o sztukach plastycznych i architekturze:
interdyscyplinarny charakter nauk o sztuce; periodyzacja epok, kierunkw i styléw;
dziedziny sztuk pieknych, ich specyfika oraz ewolucja; podstawowe pojecia z
historil sztuki

b. Kulturowe  historyczne uwarunkowania tworzenia i odbioru dzie: antyk grecko-
rzymski i jego wplyw na kulturg europejska; antyczne i bizantyjskie zrodia sztuki
chrzescijafiskiej; sztuka i kultura europejska epoki redniowiecza; renesans i barok
wsztuce i kulturze europejskiej; ruch klasycystyczno-romantyczny; sztuka XIX w.

egzamin (wyktad),
zaliczenie na oceng
(éwiczenia)

legzamin pisemny zawierajacy pytania o charakterze problemo-
wym oraz elementy pokazu wymagajace rozpoznania
wskazywanych dziet sztuki; aktywny udziat w zajeciach

i ustne wkiad v w dyskusje)
przedstawienie referatu
praca pisemna - zaliczeniowa

Wiedza o sztukach
audiowizualnych

PK_WO1, PK_W02, PK_WO8, PK_U02, PK_U0G, PK_K03

S2tuki audiowizualne ~ definice | pole badawcze; setuka intermediow i

instalacje audi i kino
eksperymentalne; film animowany; wideoart  instalacje wideo; od prob
wizualizacji muzyki do instalacji audiowizualnych - sound art; wideoklip jako forma
audiowizualna; sztuka wizualizacji, spektakle audiowizualne; wielozmystowosé
wspstczesnej sztuki, synestezja jako strategia artystéw audiowizualnych;
multimedialny charakter wydarzers artystycznych

zaliczenie na oceng
(wyklad), zaliczenie
na oceng (éwiczenia)

legzamin pisemny zawierajacy pytania o charakterze
[problemowym; pisemna analiza wybranej realizacji z zakresu sztuk
audiowizualnych

Przedmiot do wyboru 1*

PK_WO1, PK_U02, PK_KO1

*Do wyboru

1. Film i korespondencja sztuk: film jako sztuka wizualna; sztuka w filmie —
rodzaje, gatunki, odmiany; fabularyzowane biografie twércw, sztuka jako element
fabuly filmowej, film inspirowany sztuka (intertekstualnos¢ wizualna); dokument o
stuce — miedzy reportazem a kreaca; film tworzony przez artystéw wizualnych;
animacja filmowa - rysunkowe i graficzne érodki wyrazu, animacja
eksperymentalna 2. Sztuki wizualne w pracy edukatora i animatora
kultury: artyéci i edukatorzy sztuki w przestrzeni publicznej; street art / sztuka ulicy
jako platforma dialogu spotecznego; rynek sztuki, system galerii, targow sztuki,
finansowanie sztuki; blogi krytykéw sztuki, kuratoréw i edukatoréw; dziatalnosé
edukacyjna instytucii dziatalnosé
orasy, medicw, wydawnictw, konkursy, biennale . wystawa tematycana ¢}
obudowa (wyjécie studyjne)
“tematyka preedmiotu do wyboru moze by¢ amodyfikowana w zaleznosci od
potencatu f grupy, naukowcow
ekspertéw, wykladowcw programu Erasmust+ oraz visiting professors

Zaliczenie na oceng

[aktywny udzial w zajgciach warsztatowych, wykonanie zadart
warsztatowych, merytoryczny wkiad w dyskusie, prezentacia
Imultimedialna lub esej na zadany temat

Przedmiot do wyboru 2*

PK_WO1, PK_U10

*Do wyboru
1. Muzyka w kulturze wspdtczesnej: kulturowe konteksty déwigku i muzyki; nurty i
tendencje we wsptczesnej muzyce | muzykologii; muzyka a nowe media i
technologie; diwiek i muzyka w relacjach spofecznych; estetyka diwigku; pejzaz
diwiekowy | muzyka w przestrzeni publicznej; diwigkowa tozsamosé miasta;
audiosfera wspétczesnoici, ekologia rodowiska diwigkowego; festiwale muzyczne
i kultura festiwali 2
Najnowsze trendy w humanistyce: wspétczesne koncepce opisu kultury (cultural
turns); posmodernizm; posthumanizm; kognitywistyka; studia nad nauka i
technologi; nterdyscyplinarne projekty badawcze; wspdiczesny kryzys

instytucji kultury w
i globalizacja,

*tematyka przedmiotu do wyboru moze byé zmodyfikowana w zaleznosci od
potencjatu i f grupy, naukowcow
ekspertow, wykiadowcow programu Erasmus+ oraz visiting professors

tozsamosci zbiorowych

zaliczenie na oceng,

[aktywny udzial w zajeciach warsztatowych, wykonanie zadar
warsztatowych, merytoryczny wkiad w dyskusje, prezentacja
Imultimedialna lub esej na zadany temat

Wspotczesne instytucje kultury

PK_WO7, PK_W08, PK_U02, PK_U0S, PK_U10, PK_U11

Instytucje kultury w warunkach gospodarki rynkowej (proces podejmowania
decyzji i ich znaczenie dla instytucji kultury, decentralizacja zadafi z zakresu kultury,
formy organizacyjno-prawne dziafalnosci kulturalnej, najwazniejsze akty prawne
oraz praykladowe umowy w dziatalnosci kulturalne]); organizacja i zarzadzanie we
wspstczesnych instytucjach kultury (pojecie i cechy organizacji, pojecie i funkcje
zarzadzania, planowanie strategiczne, taktyczne, eperacwne iwa mznmwe,
struktury instytucji kultury,

instytuciach kultury, rodzaje i trategie instytuci kulturyj, marketing mstylu:p
Kultury (specyfika ustug i marketingu w kulturze, elementy i funkcje marketingu,
podstawy strategii marketingowej w dziafalnosci kulturalne]); instytucje kultury a
polityka kulturalna (polityka publiczna, polityka kulturalna i jej modele);

instytucj kultury (metodh daiatalnosci kulturainej
budzetu, posrednie i z sektora

prywatnego i ze érodkow publicznych, wspifinansowane ze érodkéw publicznych
dta

egzamin

Egzamin pisemny zawierajacy pytania o charakterze problemowym

[Modut A: przedmioty
kierunkowe

Logika i oglna metodologia nauk

PK_WO1, PK_W02, PK_U01, PK_UOS, PK_KOS

Je2yk jako narzedzie poznania i komunikacji (semiotyka logiczna i jej dzialy, jezyk
jako system znake, metajgzyk, jezyk naturalny a sztuczny, kategorie syntaktyczne,
spojnosé syntaktyczna wyrazer); Klasyczny rachunek zdari (syntaktyczna i
semantyczna charakterystyka jezyka KRZ, tautologia i kontrtautologia, matrycowa
metoda sprawdzania formut KRZ, przeklad formut z jezyka potocznego na jezyk
KRZ); dowodzenie (aksjomatyczna metoda dowodzenia, system dedukeji
naturalnej, reguly wnioskowania i konstrukeji dowodu, wynikanie logiczne a
wnioskowanie dedukcyjne); operacje na pojeciach (podziat logiczny i Klasyfikacja,
porzadkowanie i typologizacja, podziat rzeczowy, eksplikacja i konceptualizacja;
definicje (budowa i rodzaje definicji, definicja lasyczna, indukcyjna i
pseudodefinicje); rozumowanie (rozumowania proste i ziozone, wyjasnianie

zaliczenie na oceng
(wykiad), zaliczenie
na oceng (éwiczenia)

[Test koricowy,
dyskusja

wypowied: ustna, rozwiqzywanie zadafi na tablicy,

Public relations i kampanie
spoteczne

PK_WO07, PK_U05, PK_UOS, PK_U07, PK_U09, PK_U10, PK_KO5

Komunikowanie w PR (cele i odbiorcy, éwiadomos¢ odbiorcow, efektywne
wplywanie na opinie publiczna); przekaz i wybdr jego form (okreslanie problemu,
argumentacji, warunki i ramy dziatania, wybor mediéw i form przekazu,
wspoipraca z mediami, imprezy masowe i oficjalne); corporate identity
(zarzadzanie systemem identyfikacji, nazwa i symbol firmy, ksiega standardéw Cl,
inne elementy identyfikacjifirmy, studium przypadku); Kampanie spofeczne

i cele, strategia i przekazy, sposoby
kreacji, wady, efektywnos, reklama spoteczna jako narzedzie kampanii spotecznei)

Zaliczenie na oceng

Test, referat lub prezentacja multimedialna

Wyklad ekspercki

PK_WO1, PK_WO06, PK_U02, PK_U11

Przemysly kreatywne w polityce regionalnej: ekonomiczna charakterystyka rynkow
pracy sektora kreatywnego; elementy rynku pracy w sektorach kreatywnych;
popyt i poda na rynku pracy w sektorach kreatywnych; placa jako cena rynku
pracy w sektorach kreatywnych, specyfika rynkéw pracy przemysiéw kreatywnych
wg wybranych branz (muzyczna, filmowa, nadawcza); systemy honorariow
autorskich w , strategie polityk

na wybranych przykladach, polityki kulturalne EU - wstrong decentralizacji
*tematyka wykiadu eksperckiego moze byc zmodyfikowana w zaleinosci od
potenciatu i zai f grupy, naukowcow
ekspertdw, wykladowcow programu Erasmus+ oraz visiting professors

zaliczenie na ocene.

Praca pisemna zawierajaca zadania o charakterze problemowym

Satuki wizualne z elementami
analizy | interpretacji dziefa

PK_WO06, PK_UO8, PK_U10, PK_U11

Analiza i interpretacja dziela z zakresu sztuk wizualnych (jgzyk sztuk wizualnych: od
rysunku i malarstwa do filmu); opis i interpretacja dziefa, elementy skladowe,
spos6b odczytania; wprowadzenie w sztuke XX wieku (periodyzacja setuki
nowoczesne i wsplczesnej, ruchy, kierunki, tendencie); pojecie awangardy,
najwatniejsze cechy wystapieri awangardowych; fowizm i ekspresjonizm, kubizm i
futuryzm, sztuka abstrakcyjna, dauaum i surrealizm; sztuka Il potowy XX w.
(tendencie y diatart iich

sztuka

egzamin (wyklad),
zaliczenie na oceng
(éwiczenia)

legzamin pisemny; aktywny udziat w zajeciach, merytoryczny glos w
[dyskusii; przedstawienie referatu na wskazany temat z zakresu
sztuk wizualnych ~ forma méwiona, prezentacja multimedialna;
praca zaliczeniowa - pisemna z materiatem ilustracyjnym

Wybrane zagadnienia kultury
popularnej

PK_WO08, PK_U04, PK_K04

Kultura popularna a kultura masowa (teoria i krytykal; mity i ikony wspélczesnej
kultury popularnej; kicz | kamp jako wyznaczniki wspélczesnej kultury popularnej;
Konsumpcja i opdr, mainstream i peryferia w obszarze kultury popularnej; analiza
tekstéw kultury popularnej (wybrane zjawiska)

zaliczenie na ocene.

Referat, prezentacja multimedialna, dyskusja
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Antropologia kulturowa

PK_W02, PK_W04, PK_WOS, Pk_U04, PK_UO6, PK_U07, PK_K04

Antropologia kulturowa (dyscyplina naukowa, jej historia i zwiazki z innymi
naukami, giwne zagadnienia, tradycje naukowo-badawcze, teorie i metody);
podstawowe pojecia i kategorie antropologi kulturowej; mity i symbole, mitologie
i religie, opowiesci i wierzenia jako tresé kultury; $wigta, obrzedy, rytualy, sacrum,
profanum i tabu; problematyka etniczna, réznorodnoé¢ kulturowa, kultury
hybrydowe, cross-culture; opozycja my - oni, kultura Innego; kolonializm,
postkolonializm, neokolonializm; globalna kultura masowa a tradycje kultur
etnicznych; antropologia codziennosci, antropologia miasta; ciato i jego obraz w
kulturze, cielesnoé¢ jako wytwar spoteczny i kulturowy

egzamin

Egzamin pisemny (test), wypowiedz ustna (dyskusja); wypowiedi
pisemna (praca zaliczeniowa - esej); aktywny udziat w zajeciach

Transatorium tekstow kultury
medialnej

PK_WOS, PK_W08, PK_U02, PK_U03, PK_U07, PK_U08, PK_U09, PK_K04

Woprowadzenie do translatorium tekstéw kultury medialnej (zasady tumaczenia
ogdlnego oraz specialistycznego, rola ttumacza pisemnego, pojecie ekwiwalencji w
tlumaczeniu, kompetencje jezykowe i kulturowe tiumacza, wykorzystanie
tumaczenie ;j kultury tumaczenie
dotyc igitalizacji i prayszlosé tHumaczenie ace zwigzk
ideologii 1 mass mediow; tumaczenie dotyczace sztuki nowych mediow;
tozsamosci w zmedi

yeza $wiecie , wspsinot

sieci; yeza
demokracji

zaliczenie na oceng,

Lektura zadanych tekstéw, poprawne wykonanie zadar,
[przygotowanie prezentacji multimedialnej zwiazane] 2
[problematyka poruszang w przekladanych tekstach

Zarzadzanie projektem w
przemystach kreatywnych

PK_W07, PK_UOS, PK_U0G, PK_K04

Przemysty zagadnienia (definicje, kategoryzacje,
wybrane branie i specyfika zarzadzania projektami w przemystach kreatywnych);
zarzadzanie projektami (planowanie projektu, zasada SMART w formutowaniu
celow projektu, szacowanie zasobow, harmonogram i organizowanie dziatari
projektowych, ocena i prognozowanie); zarzadzanie ryzykiem, zmianami, bariery

projektem w zarzadzania
ryzykiem, identyfikacja barier, planowanie reakcji na bariery, ocena i
monitorowanie reakcji na ryzyko, zrdfa konfliktow, podstawy negocjacji
partnerskich)

zaliczenie na oceng,

Przygotowanie debaty, aktywny udziat w zajeciach i dyskusjach,
[kolokwium

Grafika komputerowa

PK_W08, PK_U02, PK_U10

Grafika komputerowa a kreacja cyfrowa; najnowsze trendy w projektowaniu
graficznym; zaawansowane techniki pracy z grafika rastrowa (Adobe Photoshop);
zaawansowane techniki pracy w grafice wektorowej (Adobe llustrator); grafika na
potrzeby reklamy i animacji typu explainer video; typografia w grafice
komputerowej; projektowanie graficzne; DTP w teorii i praktyce; praca z briefem w
grafice cyfrowej; dobre praktyki projektanta; teoria kompozycji, réwnowaga, kolor
i emocje w projektowaniu; behance jako platforma inspiracji i droga do dobrego
projektowania

zaliczenie

[Wykonanie zadari w pracowni/laboratorium i realizacja projektu

Wyklad monograficzny

PK_WO1, PK_W06, PK_U02, PK_U11

Ginace kultury w Polsce - wyktad monograficzny poswigcony problematyce
hi w Polsce oraz na

(Karaimi, temkowie i Bojkowie, Zydzi, Cyganie, Tatarzy polscy, Biatorusini, Niemcy,
osadnicy holenderscy, tzw. Oledrzy); prezentacja materiatéw multimedialnych np.
filmow *tematyka wykladu mote ulec zmianie,
w zaleznosci od potenciatu i f grupy, 6

naukowcow ekspertow, wykladowcéw programu Erasmus+ oraz visiting professors

zaliczenie na oceng,

(tematyka mniejszosci

i
narodowych)

Prawo autorskie

PK_W03, PK_WO08, PK_UO3, PK_KOS

Prawo autorskie (érodio polskiego prawa autors}
autorskiego, autorskie prawa osobiste i majatkowe, ochrona wizerunku, adresata
korespondencji i tajemnicy Zrédet informacji, niektére wnioski wynikajace z
ustawy, tearie spofeczne odrzucajace majatkowe prawa autorskie); prawo prasowe
(podstawowe pojecia, najwazniejsze przepisy, prawa i obowiazki dziennikarzy,
bloger dziennikarzem); prawo filmowe (podstawy prawne, umowy w dziedzinie
filmu, producent filmu, eksploatacja filmu, tresé  forma umowy o
rozpowszechnianiu filmu, zasady konkurencii przy rozpowszechnianiu filmu)

g0, przedmiot prawa

zaliczenie na oceng,

zaliczenie (wypowied: ustna)

Formy wizualne 1,2,3

PK_U02, PK_U10, PK_KO1

Podstawowe elementy tworzace przekaz wizualny; podstawowe $rodki wyrazu;
wartosci formalne; kompozyca i jej rodzaje; budowanie obrazu w oparciu o
wartosci formalne; wplyw $rodkéw wyrazu na forme i jej odbior; wspdiczesne
techniki i strategie artystyczne; wprowadzenie o projektowan
koncepcyjne, wypowiedzi graficzne; przekaz wizualny w oparciu o wybrane
wartosci formalne; wybrane zagadnienia bioniki (analiza budowy i zasady dziatania
organizmow pochodzacych ze éwiata natury oraz wykorzystanie ich w procesie

zadania

dieta sztuki; obrazu;
umiejgtnosci konstruowania wypowiedzi wizualnych: zadania projektowe,
kompozycyjne, kreatywne 2 zastosowaniem roznych technik | materiatéw;

interpretacja zadar.

Zaliczenie na oceng

Poprawne wykonanie éwiczen | zada projektowych; przeglad prac -
ewaluacja zadar zrealizowanych w trakcie semestru (trzy
[semestry); rozmowa ze studentem, korekta i ocena nauczycielska

Podstawy praktyk fotograficznych

PK_U02, PK_U10, PK_K02

Praca w ciemni i studiu fotograficznym - podstawowe zagrozenia | zasady
bezpiecznej pracy, obrébka chemiczna papieru éwiatioczutego, reprodukcja
fotograficzna i obrdbka chemiczna filmu/Kliszy; rejestracja i obrébka zdje w
technice analogowe i cyfrowe; - podstawy dziatania i obstugi sprzetu
fotograficznego, techniczne podstawy fotografii analogowe] i cyfrowej, techniki
historyczne w fotografii analogowej a fotografia cyfrowa i jej obrébka

zaliczenie na oceng

Poprawne wykonanie éwiczer: i zadar laboratoryjnych

Zarzadzanie organizacja procesu
projektowego

PK_W08, PK_U10, PK_KO1

Podstawowe zagadnienia (proces projektowy jako zbiér czynnosei i zdarzers
nastepujacych migdzy pojawieniem si problemu a powstaniem dokumentacji
opisujacej rozwiazanie problemu, cele procesu i udoskonalenia procesul; zasoby
(uczestnicy procesu, zasoby materialne, zasoby informacyjne, narzedzia metody i
techniki); etapy procesu projektowego (proces inicjacji, grupa proceséw
planowania, procesy realizac); procesy monitorowania i kontroli; procesy
zamykania (finalizacja projektu lub etapu, raport koficowy); praca z projektem
(wzornictwo i design — $wiadomos¢ i marka, brief i debrief, marka  branding,
komunikowanie marki); rola designu w ksztaftowaniu doéwiadczers odbiorcow

egzamin

Egzamin w formie ustne], na podstawie opracowane] przez
studenta planszy prezentujacej projekt

Gry komputerowe 2D -
platformowki

PK_WO1, PK_WO08, PK_UO1, PK_U02, Pk_U03 PK_K04

Gry Rodzaje gier X
. Historia gier Top 10 gier Klasyczne i

Gatunki gier

gry 2D. Gry d symulace, gry akeji - analiza.
Cechy rozgrywki w grach komputerowych. Programowanie gier. Grafika w grach
komputerowych. Dwigkowiec, grafik, producent - jak wyglada praca w branzy gier.

egzamin (wyklad),
zaliczenie na ocene
(éwiczenia)

Praca semestralna - wykonanie prostej gry 2D, egzamin ustny

projektowania

PK_U02, PK_U10, PK_U11

Wykorzystanie programéw branzowych (CAD), szybkie prototypowanie. Kreslenie

rysunkéw w programach graficznych. Modelowanie geometryczne i

wytrzymalosciowe. Tworzenie wizualizacji produktu. Praca z rysunkami
! ° N " o

projektu.

Zaliczeniene ocene

Praca zaliczeniowa

Projektowanie graficzne i
typografia

PK_U02, PK_UO4, PK_U10, PK_KO1

Whrowadzenie do projektowania graficznego (itera jako znak graficzny i
semantyczny, typografia a grafika, budowanie ukladéw tekstowych —
dostosowanie kompozycji do tresci, typografia w grafice uzytkowei); identyfikacia
wizualna dla wybranej przestrzeni publiczne] — znak graficzny/piktogram i
typografia (analiza wybranych realizacji, opracowanie koncepcji realizacia);
ksigzka unikatowa: integracja typografi, obrazu, faktury, elementéw 30 (analiza
wybranych realizacji, opracowanie koncepcji i realizacja)

zaliczenie na ocene.

Poprawne wykonanie éwiczet/zadars projektowych, przeglad prac,
lewaluacja zadar zrealizowanych w trakcie semestru, rozmowa ze
studentem, ocena nauczycielska

zarzadzanie strategia wzornictwa

PK_WO7, PK_W08, PK_U10, PK_K02

Opracowanie koncepcji programéw wzorniczych; identyfikaca potenciatu aplikacii
wzornictwa; strategia rozwoju i interpretacja potrzeb firmy; rozpoznanie potrzeb
konsumentow i rynku; budowanie strategii wzornictwa; promocja i sprzedaz
strategii wzornictwa; planowanie rozwoju diugoterminowego; kierowanie
decyzjami dotyczacymi wzornictwa; komunikaca i relacje w zespole projektowym
oraz z kiientami

zaliczenie na ocene.

Pisemna praca semestralna

Projektowanie form uzytkowych

PK_W08, PK_U0S, PK_UOS, PK_K02, PK_K04

Projektowanie form uzytkowych. Research w designie. Spajnos¢ | minimalizm a

dobry wzor. i Organic design. iiteracje.

Design w praktyce. Rysunek parametryczny i prezentacja projektu. Tradycyine i
Pracaz i

3D. Koncepcja w procesie projektowania. Ergonomia w projektowaniu.
Wzornictwo i opracowanie formy.

zaliczenie na oceng

Praca semestralna - wykonanie projektow

Modut B: przedmioty
obszarowe Design

Warazanie projektu wzorniczego

PK_W08, PK_U04

Proces zarzadzania projektem wzorniczym. Wzor przemystowy. Wdrozenie
projektu. Strategie wzornictwa. Zarzadzanie w praktyce. Komunikacja w

projektem. r ‘wzornictwa. Zarzadzanie i
praywédztwo. Dobry menager. Brief - specyfikacja zaméwienia. Fazy projektu.
Dobra komunikacja. Koordynacja we wdrazaniu. Narzedzia ufatwiajace
planowanie. Audyty ryzyka.

zaliczenie na ocene.

Kolokwium ustne




Obszar (specjalnoé): Design

Program studiéw cz.2

Moduly

i efektami

wraz 2

Przedmiot do wyboru*

PK_WO1, PK_U04, PK_K03

Do wyboru*
1. Warsztat fotograficzny - plener fotograficzny: fotograf mobilny - zasady i
metody pracy; naturalne éwiatto a oéwietlenie sztuczne; warsztat terenowy z

sprzgtu o plener szlakiem
przemystowym TeH20; eksploracja miejsc strategicznych dia kultury i przemystu;
wirtualny spacer —projekt  socjologi wizualnej regionu; rejestracja obrazu w
technikach : krajobraz, kreatywne filtrow
2djeciowych

2. Poetyka reklamy: Historia a poetyka reklamy (trzy ery reklamy, starozytnoéé i
sredniowiecze, prasa i narodziny reklamy prasowej, wiek XVII-XVIII, wiek XIX, wiek
XX); reklama w Polsce (analiza tekstéw kultury); perswazja i manipulacja w
reklamie; psychologia reklamy; retoryka reklamy

*tematyka przedmiotu do wyboru moze by¢ zmodyfikowana w zaleznosci od
potenciatu i A grupy, 6 naukowcow
ekspertéw, wykladowcw programu Erasmust+ oraz visiting professors

zaliczenie na oceng,

Wykonanie zadari warsztatowych

Sztuka uzytkowa

PK_U02, PK_U0G, PK_K04

Sztuka uzytkowa - forma i funkcja; opracowanie koncepcji projektu z
uwzglednieniem zasad estetyki, ergonomii oraz wymogow technicznych (autorskie
projekty z wykorzystaniem tradycyjnych i nowoczesnych technik graficznych,
fotograficznych oraz technologii poligraficznych, unikatowe materiaty edukacyine,
wspierajace éwiadomos¢ potrzeb i kompetencje roznych uczestnikow kultury
wizualnej 2 oséb

technik oraz rzemiosta w

kolekeji unikatowych); sztuka uzytkowa w przestrzeni publicznej

zaliczenie na oceng,

[Wypowiedzi ustne, poprawne wykonanie éwiczert / zadar

przeglad p luacja zadari w
trakcie semestru, rozmowa ze studentem, ocena nauczycielska

Fotografia studyjna - produktowa
i reklamowa

PK_U02, PK_U0S, PK_U10, PK_K02, PK_KO3, PK_K04, PK_K05

Organizacja miejsca na potrzeby planu fotograficznego, dobér sprzetu i materiatu
do realizacji prac fotograficznych, zasady techniki wietinej w realizacji oswietlenia
planu i i spr i 08

stosowanym podczas rejestracji obrazu, rejestracja obrazow z wykorzystaniem

j rejestracji obrazu
technik

réanych technik wykonanie

wybor i

srodki wyrazu w budowanie strategil
wizualnej dla firmy lub instytucji,rejestracja zdjec katalogowych i reklamowych,
edycja obrazu cyfrowego, metody i podioza druku

zaliczenie na oceng,

Wykonanie zadari w pracowni i laboratorium, korekta, dyskusja

Materiafoznawstwo

PK_UOS, PK_U11

Przeksztalcenie formy szescienne] w obiekt anektujacy zmienna iloi¢ przestrzeni
upcykling - przetwarzanie odpadéw i nadawanie im nowej wartosci, tworzenie
nowych form, struktur, faktur; obiekt przestrzenny otwarty i zamknigty z zawarta
w sposcb dominanta ; projektu z
wykorzystaniem grafiki 3D w programie DesignSpark Mechanical, przygotowanie
pliku w formacie g-cod, realizacja wydruku z wykorzystaniem drukarki 3D

zaliczenie na oceng,
(wyktad,
laboratorium)

Zadanie projek oméwienie zadania

(opis procesu projektowego, znaczenie uzytych form) ~ forma ustna

dza o designie

PK_WO1, PK_W02, PK_W04, PK_UO1, PK_U02, PK_U04, PK_U11

Driedziny designu (architektura wnetrz, meblarstwo, estetyka przemysiu, przemyst
artystyczny, fo artystyczne, wzornictwo j

zakres (przedmioty uiytku,
moda, komputery, maszyny, typografia, roboty, narzedzia, produkty spozyweze,
ushugi); ewoluca i zréinicowanie stylistyki i inspiracji designu; sztuki wizualne a
design (projektowanie, sztuka przedmiotu, sztuki dekoracyjne, projektowe,
stosowane, uzytkowe, projektowanie graficzne); sztuka uzytkowa od prehistorii do
kofica § jecza; narodziny | rozwoj rzemiosta (od
renesansu do potowy XIX wieku); modernizm (nurty i kierunki nowoczesnego
projektowania); nurty i kierunki wspéiczesnego designu

Zaliczeniena oceng

Praca semestralna —analiza dziefa (design)
Test wizualny

Prototypowanie i modelowanie 3D

PK_W08, PK_U10, PK_U11

Design thinking; prototypowanie i myslenie o produkcie; mindsets w design
thinking i rozwigzywanie problemdw; od idei do produktu; prototyp i iteracje;

zaliczenie na oceng
(wyklad,

procesu techniki

g i na rynek; step do ia 30;
CAD (Computer Aided Design) w Blender; rapid prototyping; modelowanie
bezposrednie; modelowanie parametryczne; skanowanie | druk 3D; slicing | G-code

Praca semestralna - wykonanie projektu

Praktyki

Praktyka "kompetencie
pracownicze”

PK_WO07, PK_U05, PK_UOB, PK_U11, PK_KO1, PK_K02

Stczegélowe tres

realizowane na praktykach zawodowych okresla ,Regulamin

praktyk " Wyzszej p 2dn. 01.10.2019 .

zaliczenie

Poprawnie wypetniona Karta praktyk, w podziatem na nabyta
wiedze, umiejetnosci | kompetencie; potwierdzenie przez zaklad
pracy (praktykodawce) realizaci zatozonych celéw (pieczeé i podpis
na Karcie praktyk)

Praktyka branzowa

PK_WO1, PK_W03, PK_WO07, PK_W09, PK_U05, PK_UOS, PK_U10, PK_U11,
PK_K01, PK_K02

Szczeg6lowe tresci realizowane na praktykach zawodowych okresla ,Regulamin
studenckich praktyk zawodowych” Wyzszej Szkoly Gospodarki z dn. 01.10.2019 v

zaliczenie

Poprawnie wypefniona Karta praktyk, w podziatem na nabyta
wiedze, umiejetnosci i kompetencje; potwierdzenie przez zakfad
[pracy (praktykodawce) realizacji zatozonych celéw (piecze¢ i podpis
Ina Karcie praktyk); dokumentacja projektu zrealizaowanego
[podczas praktyk

Projekt dyplomowy

PK_W07, PK_WO8, PK_WO09, PK_UO1, PK_U02, PK_U03, PK_U0S, PK_U10, PK_KO1

Planowanie i zarzadzanie projektem, Analiza obecnych, potencjalnych odbiorcow i
konkurencji oraz prognozowanie popytu, Struktura organizacyjna, harmonogram i
podziat zadaf, Harmonogram i kontrola kosztow, Tworzenie strategii

projektu, Pozy funduszy (opcj w
pracy zespolowej i indywidualne], Zarzadzanie zmianami, planowanie wariantowe,
Ocena i monitorowanie wykonania projektu, Ewaluacja i wioski

Zaliczenie na oceng

aktywny udziat w zajeciach,
realizacja i obrona projektu

Praygotowanie do egzaminu
dyplomowego

PK_UO1, PK_U07, PK_KO1, PK_KO4

Uregulowania uczelniane zwiazane  przygotowaniem projektu dyplomowego oraz

sie d (wazne terminy, niezbedne
i, zasady oméwienie

egzaminu

zagadnien na eg: sposoby
informacji i korzystania z lteratury; korekta kolejnych etapéw przygotowywania
projektu dyplomowego i jego korelacji z tematyka egzaminu dyplomowego

zaliczenie na oceng

[aktywny udziat w zajeciach, merytoryczny wkiad w dyskusje




