Program studiow cz.1

Ogodlna charakterystyka studiow

Prowadzacy obszar (specjalnos¢) studiow

Kolegium Nauk Spoteczno-Ekonomicznych

Katedra Przemystéw Kreatywnych

Obszar (specjalnos¢) studiow
(nazwa obszaru (specjalnosci) musi by¢ adekwatna do zawartosci programu studiéw a zwtaszcza do
zaktadanych efektéw uczenia sie)

Design

Poziom ksztatcenia:
(studia pierwszego, drugiego stopnia)

studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia:
(ogdlnoakademicki, praktyczny)

profil praktyczny

Forma studiéw:
(studia stacjonarne, studia niestacjonarne)

studia stacjonarne

Praktyki (taczny wymiar):

960 godzin NPS w terminie do 5 semestru wigcznie

Szkolenie BHP w wymiarze:

4 godzin NPS na poczatku 1 semestru, realizowane w ramach
modutu kanonicznego

Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi studiow 180
taczna liczba punktéw ECTS uzyskanych:

na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych oséb

prowadzacych zajecia: 179
w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub spotecznych: 180
w ramach praktyk: 30
w ramach modutéw zaje¢ zwigzanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym: 107,9

za zajecia realizowane w systemie zdalnym (dotyczy studiéw w systemie zdalnym):

Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej dyscypliny
(dotyczy kierunku przyporzqdkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny):

dyscyplina wiodgca: nauki o kulturze i religii

51 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

dyscyplina (dyscypliny):

nauki o sztuce

30 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

nauki o komunikacji spotecznej i mediach

19 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

taczny naktad pracy studenta

4798 studia stacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta:

licencjat

Wskazanie, czy w procesie definiowania efektow uczenia sig oraz w procesie przygotowania i
udoskonalania programu studiéw uwzgledniono opinie interesariuszy

(nalezy podac z kim z pracodawcdw sq podpisane umowy, odbyty sie spotkania; jak sa monitorowani
absolwenci itd)

Tak, uwzgledniono opinie branzy kreatywnej, instytucji kultury,
organizacji i fundacji m.in. Miejskie Centrum Kultury w
Bydgoszczy, Makfert Polska, Innowacje spoteczne, Master Edu,
Innovlabs.pl, Centrum Kreatywnosci, Fundacja Rozwoju Innowacji
Spotecznych, Kolfer/Print&Design studio, Klaster Przemystow
Kreatywnych Sp. z 0.0., Re Media Agencja reklamowa, 3D
Ruminska Design. Spotkania odbyty sie z przedstawicielami
Miejskiego Centrum Kultury, Klastra Przemystéw Kreatywnych,
Print&Design studio, Muzeum Fotografii WSG, Re Media,
specjalisci/eksperci i praktycy branz kreatywnych (nowe media i
technologie cyfrowe). Badanie przez Uczelnie uzawodowienia,
zadowolenia z wykonywanej pracy i wynagrodzenia, ocena
przydatnosci wiedzy zdobytej na studiach, czas poszukiwania pracy
i przyczyny pozostawania bez zatrudnienia, ocena przygotowani
wejscia na rynek pracy, zbieznos¢ kompetencji nabytych w
procesie ksztatcenia i zakresu ich wykorzystania w wykonywanym
zawodzie, plany edukacyjne i kierunki doksztatcania.

Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje kandydata — zwtaszcza w przypadku studiéw drugiego
stopnia)

nie dotyczy

Relacja obszar (specjalnos¢) - kierunek

obszar usytuowany na kierunku Przemysty kreatywne




Obszar: Design

Program studiéw cz. 2

efektam ksztalcenia

Moduly ksztalcenia

Przedmioty

Zakladane efekty uczenia sig

‘Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw uczenia sig

Liczba I Sposoby sie
ECTS

osiaganych

Przedmioty kanoniczne

ekonomii i przedsigbiorczosci

przedsiebiorczosci

ekonomii i

PK_WO7, PK_W09, PK_UOG, PK_U10, PK_U11, PK_KO4

marketingu;

Biznes plan metoda LEAN Canvas

Test na platformie zdalnego nauczana, prace pisemne, ocena
nauczycelska, kolezetiska

Bezpieczeristwo i ergonomia
pracy

szkolenie BHP

PK_WO3, PK_U11

Charakterystyka systemu ochrony pracy w Polsce; Zakres dziafalnosci bhp i definiowanie

P
a i i a glownych

Charakterystyka dziatar zwiazanych z utylizacia, recyKlingiem i biodegradacia; Dziafania zwiazane
ksztaltowaniem: struktury przestrzennej stanowiska pracy, oéwietlenia  barw érodowiska prac;
Elementy systemu kontroli i nadzoru nad prawna ochrong bhp w zakladach pracy

Testy na platformie zdalnego nauczania

Podstawy prawa i ochrona
wiasnoci intelektualnej

Podstawy prawa i ochrona
whasnosciintelektuaine]

PK_WOB, PK_U03, PK_KOS

Pojgcie prawa i jego funkcje; Koncepcje, system prawa i inne systemy normatywne; System prawa i
norma prawna; Normy a przepisy prawne; Tworzenie prawa i hierarchia rodel prawa; Stosowanie i
wykladnia prawa; Ct gatezi prawa; i jej micjsce

utytkowe, wzory pr 3 ; Topografia uklado yeh, projekty
racjonalizatorskie, oznaczenia geograficzne

Test na platformie zdalnego nauczania

Kluczowe kompetencie
spoteczne

publiczne; Zarzadzanie czasem; Negocjacje

Lfelong P jacym éwiecie, metody d
Praktyczne podstawy ksztacenia b WSG, elementy
Nowoczesne technologie Veine podstany PK_WOL, PK_UOL, PK_U11 . 9 v 0 |Testy, ankiety, dyskusja na forum
2dainego - - - bezpieczeristwa sieciowego; Praca 2 systemem LMS ~ miejsca pojawiania sg informaci,
wiedzy, metody | sposoby 6
Relacje rtywn vivre w komunikacji
Komunikacia Techniki komunikacii i grupowa na zajeciach; wyp: ustre; testy
Ki kompet I PK_WO1, PK_U0G, PK_K02
uctowe kompetenje spolecine | P oo P Komunikacia Techniki prezentac; Wystapienia na platformie ONTE

Integracja migdzykulturowa

PK_UO4, PK_K02, PK_K03

def pojecia kultury; terminow:
spofeczeristwo, gospodarka, globalizacja, religia, obyczaje, etc.; Specyfika kultury polskie] oraz
europejskiej na tle kultur innych paristw, i kontynentow; Specyfika funkcjonowania kultury
akademickie]

Prezentacja multimedialna na zadany temat

sqzyk obey

Jezyk obey

PK_UO7, PK_UOB, PK_U09, PK_U11

sezyk angielski:
Pracownicy, nazwy zawodow i stanowisk; zakres czynnosci | obowiazkow zawodowych; profil
diatalnosci firmy; opis produktow i ustug; stownictwo zwiazane ze sprzedaza i kupnem, ustugami,
wyratenia shuzace skfadaniu reklamacj; proces produkd, etapy; budowanie zespolu, relacje miedzy
pracownikami, relacje z przelozonym; regulaminy i zasady; formy zatrudnienia, prowadzenie wiasnej
diatalnosci gospodarcze; i
kreowanie logo wizerunku firmy; zarzadzanie czasem; spotkania i zebrania stuzbowe, tele i

darh i 6 , osiagniecia
zawodowe, rynek pracy; proces rekrutacji, rozmowy o prace, kariera zawodowa; rekdama produktow i
ustug; ; wyglad i uiytkow
budynkéw; strd; stuzbowy, ubrania | moda; wyglad i ubidr, przymiotniki opisujace charakter i
0sobowosc, cechy charakteru praydatne w pracy; korzystanie 2 roznych érodkéw transportu, dojazdy
do pracy; opis kania, wielkie i , 2ycie, pr wolny w
miescie; i 3 , noclegi, pr
podrézowania, w hotelu; wycieczki, awiedzanie, orientacia wterenie, atrakeje turystyczne;
diedzictwo kulturowe, komunikacja interkulturows, szok kulturowy; wydarzenia kulturaine,
rozrywkowe, rekreacyine i korporacyine, targi | wystawy, eventy; praca poza granicami kraju;

e spedzay | nawyki

#ywieniowe, diety, przygotowywanie | zamawianie positkow oraz napojow, posilki poza domem;

zmiany zachodzace w stylu 2ycia i pracy, ich tempo | wplyw na czlowieka, zachowanie rownowagi
. d

i innowacje | rozwiaz o i gadietow,
Korzystaniem z ] iinternet, 6l
media , rofil zawodowy w
zachowaniem
h wody, energii;
pieniadze i finanse, rozliczenia i,

trendow i zmian, relacje przyczynowo-skutkowe; opisywanie wykresow; wystapienia publiczne

PK_UO7, PK_UOB, PK_U09, PK_U12

sgzyk niemiecki

kolegami; Co o
¢ 3 wo?; jako ..;
Prezentacja firmy; . Reklamacje; Ust
dla Pana/P: f 5 do...; W
hotelowe recepe; Artykuf reklamowy; Rekdama; Jaka jest Paristwa oferta?; Dresscode;
; Czas na spotk produkty;
i Praca i zdr pracy;
sic; Jaka jest forma prawna?; i Planowanie targow;

Przetwarzanie zlecenia; Gwarandja i rgkojmia; Wystawianie rachunky; Konflikt w teamie; Dobra
komunikacja interpersonalna; Udzielanie urlopu; Doradzanie kiientom; Pozyskiwanie Kientow; Oferta

pracy; Poszukiwanie pracy; Rozmowa Umowa o prace;
: : i o A

Niemezect p istrategie v; Gy

konfliktow; Moje pr pracy; Walka czy Kalkulowanie

transportu; Rozumienie migdzynarodowych warunkéw handiowych.

Test gramatyczny; test leksykalny; wypowied ustna; udziat w
61; 2ac

3 pisanego;
2adania na zrozumiene tekstu stuchanego; wykonanie zadari w.
modutach jezykowych na platformie edukacyjnej

PK_UO7, PK_UDS, PK_U0, PK_U11

ezyk rosyjski
Pracownicy, 6 caynnoel i s profil
diatalnosci firmy; opis produktéw i ustug; stownictwo zwizzane ze sprzedaza i kupnem, ustugami,
wyratenia stuza i . pr 2
s zarzag thania tele
Krut ,
zewngtrzny, , drowie, rodzina, zycie

v
<owarzyskie, czas wolny, jeczenie; otoczenie catowieka: dom i wyposaierie, miasto, wies, szkota

praca; rozrywka i czas wolny: ksiazi kino, teatr, muzyka, sztuka, wystawy, muzea, media; podroze:
turystyka, § yscypliny sportowe;

caeici ciata, choroby,

medycane, wizy! A krut

t
przyrody: pogoda, katastrofy naturaine, ochrona érodowiska, fauna i flora; paristwo i spofeczeristwo:
prawoi ‘e, P 3 K

zyk obey specjalstyczny

PK_UO7, PK_U0S, PK_U0S, PK_U11

Do wyboru: jezyk angielski, niemiecki, rosyjski
). angielski: Introduction to Cultural Studies and Philosophy of Culture; Art, media and entertainment;
Culture and contemporary society; Data analysis; Conferences J. niemiecki: Einfiihrung in die
Kulturwissenschaften und Kulturphilosophie; Kunst, Medien und Unterhaltung; Kultur und
zeitgendsische Gesellschaft; Datenanalyse; Konferenzen

). rosyiski: B omrn

Kynerypa n ;

punktowane; pop izadari w
modutach jezykowych na platformie zdalnego nauczania

PK_U11, PK_K02

Gry zespotowe; Zajecia ogdinego rozwoju z elementami koszykéwki, satkowki pitki reczne, pitki
noznej, unihokeju; Fitness

Test; samoocena, analiza, obserwacja

Filozofia praktyczna

Etyka

PK_WO1, PK_WO3, PK_U11, PK_KOS

Etyka jako nauka; Teleologizm w etyce; Norma moralna; Osoba jako érédio moralnosci; Sumienie jako
norma moralnosci; Etyka wobec wyzwari wspolczesnosci.

Praca zaliczeniowa - esej; kolokwium

Elastyczne ksztalcenie

Wprowadzenie do informacji
naukowej

PK_WO3, PK_UOL, PK_U11

Pojgcie informacji i ; Zrédia
bazy danych; Bazy nauki; y online; ;
i Internet;
naukowych; Korzystanie 2 jino-

wyszukiwawezych

Test na platformie zdalnego nauczania

Stkolenie biblioteczne

PK_UOL, PK_U11

System informacyjno-biblioteczny WSG; Biblioteka Glowna WSG (lub biblioteki filialne) i je zbiory w
Internecie; Katalogi on-line; Udostepnianie zbioréw; Bazy danych

Test na platformie zdalnego nauczania

Plerwsza pomoc przedmedyczna

PK_U11, PK_KO1, PK_K02

Resuscytacja

2agrotenia ukladem nerwowym. Objawy i
horoby i stany nagl ukladem
oddechowym, 2 ukladem krazenia. Objawy | postepowanie; Odmrozenia, oparzenia termiczne,
. Rodzaje ran krwotoki;
ruchu, glowy, kregostupa; iyciai

chorobach. Objawy i postepowanie

Test; zadania; obserwacja pracy studentow podczas realizacji
éwicze, ocena oraz analiza wykonanych zada praktycznych

Specjalistyczne systemy

PK_WO03, PK_U10, PK_KO1

Wykonanie zadar laboratoryjnych

bi kupow, korzystanie 2
podstawowych potrzeb w w/w sytuacjach,

i noclegowych, wyrazanie

informatyczne rynku
ytania i pisania 2wigzanej 2 gramatyki  slownictwas pisemne wypowiedzi w ramach zadar
domouwych, pracy na zajeciach; krétkie wypowiedzi pisemne; praca
Kultura jezyka polskiego PK_U07, PK_U0S, PK_U11 jach oficjalnych i nieoficjanych, temat domowa, praca na zajeciach, pisemne testy kontrolne sprawdzajace

umieletnos¢ czytania ze zrozumieniem; samoocena, obserwacia;
ocena aktywnoci i zaangatowania na zajeciach, obserwacja pracy w
parach lub grupach




Obszar: Design

Program studiéw cz. 2

efektam ksztalcenia
dadowe i H. Meada -
komunikacja jako proces spofeczny, Z ol
i 3 .
ki sy i - semiotyka R. Barthy
dystynkcje  kody jezykowe, Komunikacja a relatywizm W

wzespole,

Praktyczne aspekty komunikacji spoteczne] w malych i érednich strukturach (typy i style komunikacji

omunikacji

w
réinych formach i kontekstach, trudne sytuacie komunikacyine i bariery w komunikacji: zakiécenia,

egzamin (wyklad),

Egzamin pisemny, wypowiedzi ustne(wykfad)

defioyy Praca za bad prezentacia  dyskusia, wypo-wied
Komunikacja spoteczna PK_WO03, PK_WO05, PK_W0S, PK_U03, PK_U07, PK_K04 zaliczenie na oceng 6 raca zaliczeniowa -esej badz prezentacja z dyskusia, wypo-wiedzi
ke ke i, jej udzielanie i o ustne i zadania prak-tycznych na zajeciach (warsztat)
(aaiecia warsztatowe)
komunikacji, komunikacja niewerbalna: gesty mowy ciata i ich interpretacja spoteczna, zachowanie
PGjnost ) ji spotecznej Y strukturach
masowe: jak anali ¢i ¢ medialny?, dy:
wybranych P j: sktadowe i
reklama: érodki i trendy
perspektywa Jak ukazywany j¢ pr komunikacji spotecznej?,
internet komunikacji trendy, na styku ekspresji
artystycznej i komunikacji spotecznej: animacja, wideoklip, reportaz.
Kultura audiowizualna od prehistorido poczatkéw XK wieku, Radio jako komurikat  nstytucia
ulturotwercza, Kultura audiowizuaina od 1900 do 1990 rok, Telewizja jako medium i jako nstytucia i
° ’ cgzamin (wykdad), )
Kultura audiowizuaina PK_WO4, PK_WO7, PK_UO2, PK_U0B, PK_UO7, PK_U10, PK_KO3 kultury, Internet jako suma innyeh me ) ket zaliczenienaoceng | 6 [SE22mim ustny, kolokwium pisemne, dyskusja, wypowiedt ustnainne)
o - - o - - - wstgpne, Fotografia, {zalecla warsztatowe)| zadania wykonywane w ramach zajg¢ indywidualnie i grupowo
Radio, Telewizja, Literatura paramedialna i intermedialna, Wybrane zagadnienia rzeczywistosci e
iich G
o ¥ jako komunikat; rodzae p , medium
prockaz; odbioru, reguly
postrzegania warokoweo, jranych
Podstawy preckazu wizualnego | PKWO1, PK_WOS, PK_UOG, PK_UO7, PK_KO1 y anakow liternicaych a istoria p : P pismal; zalicenie naocene | 3 |wizusinego forma ustna ub pisemna, z materiater wizualnym
P 5 ' y veii, pi v P ; (forma drukowana lub prezentacja multimedialna)
obraz itypy o drieczina
komunikaci wizuslnej; anaiza wybranych realizaci.
Marketing przemystéw Marketing ) egzamin (wykfad), realizacja zadania o charakterze projektowym; aktywny udziat w
Kreatywnych PK_WO07, PK_W08, PK_W09, PK_U02, PK_U03, PK_U06, PK_KO1 w branzach kreatywnych; zaliczenie na oceng 5,5 |zajeciach;
rany branzach kreatywnych. (zajecia zajeciach
pracdmioty podstawowe
yunego w uj
reatywnego, elementy rynku, prava autorskie ako podstawa przemystow kreatywnych, struktura
; kreat y avese, ekonomia dobrobytu  finanse
publiczne); podaz débr przemys P - organizacja
rzemystu, uwarunkowania podaiy w przemystach kreatywnych; konsumpeja ovwardw i ustu
Rynki przemystéw kreatywnych | PK_WOS, PK_W07, PK_WO0, PK_UO6, PK_KO4. preemysiu, podazy w przemys tywnych); pe & zaliczenie na oceng 2 |pisemna praca semestralna, aktywny udziat w dyskusjach
(W05, PK_WO7, PK_WOS, PK_UI06, P o . badh wkulturze, dochody
jako determinanta popytu na dobra kultury, inne czynniki warunkujace popyt); specyfika rynkow
praemystow kreaty e . film, ksiazka); miasta kreatywne | turystyka
kulturalna (polityka publiczna a ekonomia przestrzenna, polityki publiczne miast kreatywnych,
ekonomika festiwali—wplyw nia rozwd; miast, analiza konsumentow w turystyce kulturovie)
Wyjasnienie pojeé (kultura medialna, mass-media, nowe media); charakterystyka polskiego rynku
d
driennikarzy; d o i :
Kulura meana P o, P04, P_u10, P 103 e rove meda AT T U [P N ————
tredci w tygodnikach opinii i na polskich portalach spotecznosciowych; tabloidyzacja mass-mediow w
Kontekécie kuury medicw,
ke 3 proces uczenia sig kultury,
v Jako punkt odriesienia do
fleks kultur ),
Socjologia kultury i sztuki PK_WO04, PK_WO5, PK_U04, PK_U06, PK_U07 refleksi ! lturows, egzamin 2,5 |Egzamin pisemny
arery anysta
i spotecznego).
Nowe media (cyfrowe),intermedia, multimeda, hipermedi; spofeczeristwo informacyne i nowe.
Nowe media WO, P W02, PY_UOL, PX_UOT, PK_U1E meia jako komunikacia epoki postindustrialne;interaktywnos¢ i hipertekstualnosc; aeczywistose 3 |estamin isemny
(W01, PK_WO2, PK_UO, PK_UO7, PK witualna i nternet; technologie cyfrowe i biekty multimedialne; multimedia nteraktywne i aplikacie
mobilne; kultura remiksu, wolna kultura
Estetyka jako filozofiasztuki praktyka krytycznas wybitn przedstawicele estetyk wspeczesnel;
kai
Wybr dnienia estetyki i
ybrane zagadnienia estetyki PK_WO01, PK_W02, PK_U04, PK_KO03 kultura; rozumienie i e 25
wspblczesnej merytoryczny glos w dyskusji, praca wiasna z literatura przedmiotu
ekologia, feminizm, )
estetyzacji sztuki i rzeczywistosci, estetyka i anestetyka; status obrazu w technologiach cyfrowych.
y i obszarowe
Narodziny kina, Wplyw sztukina wezesna
istora kina watowego P WO, PR W02, PK_U08, K03 123 20 0w, Praclom diwigkowy, Czas woiny a Kinematogafs,Wiosk neorealm, Polkasskota | o
Filmowa, Nowa Fala, Kino kontestacji, Kino moralnego niepokoju, Amerykariskie kino lat 70. i 80.,
Filmowy postmodernizm, Kino wspdiczesne.
Wybrane zagadienia z istoril lozofi
Znaczenie europeiskie tradci fozoficznel
Glowne problemy filozoficzne.
Znaczenie teori jezyka dl filozofi
Wybrane zagadienia filozofi starotytnej
o
Wybrane zagadienia filozofil wspéiczesnei
Zagadnienie ydomosci.
Wybrane zagadnienia filozofii | PK_W02, PK_WO6, PK_U01, PK_U11 2gadnienie Swiadomosd zaliczenienaoceng | 35 |Kolokwium — praca pisemna
KognitywistykaWybrane zagadnienia teorii poznania.
Wspéczesne teorie koncepcji wiedzy.
Problemy Klasyczne)teori wiezy.
Wiedza a sceptycyzm.
Kontekstualizm
Daiedeictwo polskel fozofi
Znaczenie historiozoii we wspeczesnei kulturze
Rola fiozofi w kuturze.
Problemy z definicjq kultury, Nomos a physis - kultura a natura, Mechanizmy kulturowe, Kultura a
tozsamosc, Kultura a ptec, Relatywizm kulturowy, Kultura wysoka a kultura masowa, Teorie kultury |
(Cassirer, Freud, Bachtin, Levi-Strauss, Barthes, Foucault), Teorie kultury Il ( Girard, Ortega y Gasset,
spengler), Krytyka kultury  Dyskusia i powtd (wyklad)
: o .,
pojecia, nurty, 8 i
6w a poiniejsza nauke teoria kultury, dcliff- ), egzamin (wykfad),
Historia i teoria kultury PK_WO06, PK_U04, PK_U07, PK_KO03 o F. de Saussure’: tr {t trukturalna . zaliczenie na oceng 2 |Egzamin i praca (forma pisemna), wypowiedzi ustne
Levis mitéw, trékat o |ewiczenia)
sztuce, Psychoanal  teoria popeds pleksu, driafalnose
tworcza 2 pychoanaliza, Psychoanaliza C. G. Junga — pojecie archetypu  symbolu, analiza i
P e g $ hetypow, Krytyka
» ¥~ 1. Lacan, feminizm  psychoanal wlciu C.
Geertza,Interpretacia i co, Krytyka
ultury~ tradycia i gf6wne koncepee.
2. Wprowadzenie do wiedzy o sztukach plastycznych i architekturze: interdyscyplinarny charakter i
 kierunkow i stylow; h yfika oraz P dzief]
Sctukiplastycane | architektura: o ewolucja; podstawowe pojecia z historii sztuki egzamin (wykfad), sztuki; aktywny udziat w zajeciach audytoryjnych (wypowiedzi ustne
PKWO2, PK_UD4, PK_U11 b. Kulturowe  historyczne uwarunkowana tworzen zalicenienaocene | 4 [widad merytorycany w dyskusie)

antyku do nowoczesnos

wptyw na i

ia i odbiory dziel: antyk grecko-rzymski i jego
o Scifan ki kultura

(ewiczenia)

przedstawienie referatu
praca pisemna - zaliczeniowa

audiowizualnych

(wyklad), zaliczenie

satuki, synestezja jako strategia
artystycznych

sztuka XX w.
setuki oip multimediow; instalacie
teraktywne: im 3 t
; 0d pro muzyki do instalaci dar; zaliczenie na ocene
Wiedza o sztukach o
edza o sztukact PK_WOL, PK_WO2, PK_WO6, PK_U02, PK_U0G, PK_KO3 forma sztuka wizual 3

pisemna yoranej realizacji 2
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Modut A: przedmioty
kierunkowe

Przedmiot do wyboru 1%

PK_WOL, PK_U02, PK_KO1

y efektami ksztafcenia
*Do wyboru: 1 ignie | sztuce. - Rzet! i
mechanika, elektronika, robotyka '
designy, uklad liniowy oraz  system sterowanie
silnikiem sp: ekt

Inventor - podstawy,
|ARDUIN - podstawy, sterowanie dioda, sterowanie silnikiem krokowym

- Dzieo totalne i jego Ryszard Wagner vs Nietzsche i
Shusterman, Marcel Duchamp i jego rady '
dekonstruktywiam, Higins | Cage ~mixed media, Seuka ofaktoryczna | poea ko, Tear jako
, Ryszard Cieélak - aktor totalny,
Analiza cwiczers fizycznych | diwigkowych, Odin Teatret w Pontaderze, Art-science, patrzy okiem
techniki na diefo sztuki
*tematyka przedmiotu do wyboru moze by¢ zmodyfikowana w zaleznoci od potenciatu i

zaliczenie na oceng.

pertéw, wy
Erasmus+ oraz visiting professors

" i Kk o

w dyskusie,

Przedmiot do wyboru 2*

PK_WO1, PK_U10

*Do wyboru 1. Y fol 6 jestem?;

medialnego; DNA moje] twdrczoci; Biogram i wywiad; Analiza wyboru prac;
Autoprezentacja; Ewaluacja - dyskusja  ocena
2

WEB Designu; skutecznych
stron strony internet Koloréw. kolorow;
Typografia na stronie internetowej; Grafika i zdjecia na strone interetowej; Wybér i optymalizaca.
*tematyka przedmiotu do wyboru moze by¢ zmodyfikowana w zaleznosci od potenciatu i

zaliczenie na oceng

pertow,
Erasmus+ oraz visiting professors

v i
warsztatowych, realizacja projektu

Wspétczesne instytucie kultury

PK_WO7, PK_WO8, PK_U02, PK_U0B, PK_U10, PK_U11

gospodarki i

instytuci kultury, fi 2 zakresu kultury,

kulturalnej, Ky prawne oraz pray i kulturalnei);

organizaca i zarzadzani i, pojecie |

{funkcje arzadiania,planowane stategiczne, tatycine, operacyjne 1 wariantowe, struktury
instytucji kultury, ytucjach kult

ytucj kultury (spe g B 3

[ v
instytucje kultury a polityka kulturalna (polityka publiczna, polityka kulturalna i jej modele);
finansowanie instytucji kultury (metody finansowania dziatalnosci kulturalnej z budetu, finansowanie|
posrednie i bezposrednie, finansowania  sektora prywatnego | ze érodkéw publicznych,
wspofinansowanie ze érodkéw publicznych i prywatnych, alternatywne réca finansowania)

zaliczenie na oceng.

praca pisemna, aktywny udziat w zajeciach

Logika i ogélna metodologia nauk.

PK_WO1, PK_WO2, PK_UO1, PK_UOB, PK_KOS

Jezyk P e deay, jayk ako system znaks,
metajezyk, wyrazen);
yezny f (syntaktyczna jazyka KRZ, tautologia i
matrycowa , preeklad ka potocznego
na jezyk KRZ); d e i

s operacie na
oiecich poit logiany | vy, poresdkowane | ypolgiase,poil ecom, el
i konceptualizacja; defnicie (budowa i odizaje defiici, definicia Klasyczna, indukeyina
pseudodefinicie) rozumowanie (rozumowania proste  zlozone, wyjasnianie | sprawdzanie, schematy
wnioskowa indukeyinych.

zaliczenie na oceng
(wyklad), zaliczenie
na oceng (éwiczenia)

Test koricowy, wypowied ustna, rozwigzywanie zadai na tablicy,
dyskusia

Public relations | kampanie
spofeczne

PK_WO07, PK_U0S, PK_U0B, PK_UO7, PK_U09, PK_U10, PK_K0S

(cele i odbiorcy, & < 6 Pt pi
publiczna); przekaz i wybér jego form (okres argumentacii 3
wybr mediéw i form przekazu, wspétpraca z mediami, imprezy masowe i oficjaine); corporate

d firmy, ksigga standardéw Cl, inne
elementy identyfikacji firmy, studium przypadku); Kampanie spofeczne (problematyka | cele, strategia
preygotowywania i przekazu, finansowanie, sposoby kreacji, wady, efektywnosc, reklama spofeczna
jako narzedzie kampanii spofeczne).

zaliczenie na oceng.

Test, referat lub prezentacja multimedialna

Wyklad ekspercki

PK_WO1, PK_W06, PK_U02, PK_U11

Przemysty

Popyti podaz na rynku pracy w
sktorachkratyunych: laca ok cena Yk pracy w scktorachkatywnych pecyfa ynkéw
pracy przemysiow veh we, (muzyczna, filmowa,

b kreatywnych, kulturalnych na
wybranych praykladach, polityki “tematyka wykla
eksperckiego w i

pertow, programu

visiting professors.

zaliczenie na oceng

Praca pisemna zawierajaca zadania o charakterze problemowym

Satuki wizualne z elementami
analizy i interpretacji dzieta

PK_WO6, PK_U0B, PK_U10, PK_U11

Analiza i interpretacja dziela z zakresu sztuk wizualnych (jezyk sztuk wizualnych: od rysunku |
malarstwa do filmu); opis i interpretacja dziefa, elementy skiadowe, sposb odczytania;
provadieie w sttuke XX wieky (perodyzads stuki nowtesnel | wpdiciesne ruchv, Kierunki,
tendencie);
ckspresjonzm, kubiem | futuryzm, etuka abstrakcyin, dadaam  surealim stuka pamwy XXw.
(tendencje abstrakeyine, figuratywne, nowe obszary dziatart artystycznych i ich dokumentace), sztukal
wspblczesna (dziedzictwo neoawangardy i postmodernizmu)

egzamin (wyklad),
zaliczenie na oceng
(ewiczenia)

udzial w zajeciach,

dyskus]i; przedstawienie referatu na wskazany temat 2 zakresu ]
wizualnych - forma méwiona, prezentacja multimedialna; praca
zaliczeniowa - pisemna z materialem ilustracyjnym

Analiza tekstow kultury
audiowizualnej

PK_UO1, PK_UOS, PK_UOG, PK_U08, PK_KO1

autoréw
Analiza wybranych dziel autoréw kina polskiego, Analiza wybranych dzief autoréw kina

naliza kina )
Fenomen wideoklipu | SM

zaliczenie na oceng

analiza wprawek analiz (pisemne, ustne)

Antropologia kulturowa

PK_WO02, PK_W02, PK_WO0S5, PK_U04, PK_U0G, PK_U07, PK_K04

Antropologia kulturowa (dyscyplina naukowa, jej historia | zwiazki z innymi naukami, giéwne
zagadnienia,
antropologi kulturowef mity | symbol, mitologiei elige, powiesci  wierzenia ko treé kutury;
Swigta, obrzedy, rytualy, sacrum, profanum i etniczna,

kultury hybrydowe, cross-culture; opozycja my - oni, kultura Innego; kolonializm, postkolonializm,
neokolonializm; globalna kultura masowa a tradycje kultur etnicznych; antropologia codziennosci,
antropologia miasta; cialo  jego obraz w kulturze, cielesnoé¢ jako wytwér spoleczny | kulturowy

egzamin

Egzamin pisemny (test), wypowied? ustna (dyskusja); wypowied?
pisemna (praca zaliczeniowa - ese); aktywny udzial w zajeciach

Transatorium tekstow kultury
medialnej

PK_WOS, PK_WO8, PK_U02, PK_U03, PK_UIO7, PK_U0S, PK_U0S, PK_K04,

rola ) kompetencie
iezykowe i . ; kultury

2wiazkow ideologii i mass ; tumaczenie
w wspolnot
tlumaczenie dotyczace cyberprzestrzeni | demokracji

zaliczenie na oceng

Lektura zadanych tekstow, poprawne wykonanie zadar,

poruszana w przekladanych tekstach

Zarzadzanie projektem w
przemystach kreatywnych

PK_WO7, PK_U0S, PK_U0G, PK_K04

& Kat
specyfika zarzadzania projektami w przemystach kreatywnych);

o projekty, 6w projeku,
f projektowych,
a ykiem, zmianami, bariery zarzadzania proj przemystach kreatywnych
a bariery, ocena i
monitorowanie reakgina ry'kao, rtata konflktow, podstawy negodac partnerskich),

zaliczenie na oceng.

kolokwium

Grafika komputerowa

PK_WO8, PK_U02, PK_U10

Grafika komputerowa a kreacja cyfrowa; najnowsze trendy w projektowaniu graficznym;

techniki pracy 2 grafika pracy
I ; rafika na p Vi animacji typu explainer video;
DTP wteorii i praktyce; praca z briefem
w afceefrowe;dobrepraktyki projeanta: teoris komporyel, ownoviaga, kolor emocie w
projektowaniu; behance jako platforma inspiracii i droga do dobrego projektowania.

zaliczenie

Wykonanie zadar w pracowni/laboratorium i realizacja projektu
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i ksztalcenia

etnicznych i narodowych w Polsce oraz nia pograniczach (Karaimi, temkowie  Bojkowie, 2ydi,
Cpanie,Tatasy pocy, iforui Ny, oacicy holndercy . Ol prcentaca

Prezentacja multimedialna (tematyka omawianych mniejszosci

dyplomowego

sposoby gromadzenia nformai  korzystaia 2 lteratuy;Korekta kolinych etapew
przygotowywania projektu dyplomowego i jego korelacjiz tematyka egzaminu dyplomowego.

Wykiad monograficzny PKWO1, PK_WO8, PK_U02, PK_ULL salczenie na ocen 2
W 4 (W01, PK_WOS, PK U102, P materiaow nv yita < narodowych)
pertow, programu
o s forsk
osobiste i malatkow, ! jemnicy #rédel informaci,
wyrikajace 2 ustawy,
prawo autorskie PKWO3, PK_WOS, PK_UOS3, PK_KOS prawo daiennikaray, bloger [zaliczene na oceng | 2,5 [zaliczenie (wypowieds ustna)
(podstawy prawne, umowy \
eksploatacia fim, tresé v X prey
)
ace praekaz wizualny; wyrazu; komporyciaijej Poprawne wykonanie cwicze i zadar projektovwych; przeglad prac -
diaie; artoici ; yrazu na f i r :
Formy wizalne 1,2,3 PK_U02, PK_U10, PK_KO1 rodale parciu o o " 1OrmELE) | iczenie na ocene | 7
odbier; zadania koncepeyine, rormowa ze studentem, korekta  ocena naucrycielska
téinych 6 zadar.
Praca w ciemni i studiu i j pracy, obrébka
chemicana papieru duk fimu/kliszy;
Fotograiai fim PK_U02, PK_U10, PK_K02 rejestraca obrobka zdjet w ! saliczenie naoceng | 3,5 |Poprawne wykonanie éwiczen i zadar laboratoryjnych
logowe]  yfrowej,techniki historyczne w
fotografi analogowei  fotografiacyfrowa e obr6bka, podstawy tworzenia krétkich form
audiowizualnych
v R g Gaturikig Grywalnost. istoria
gier Top v 20. Gry pravgodowe, |egzamin (wyklad),
Gry komputerowe 20 -
v komputrone PR, P WG, 001, P 0027003 08 e, s, sk emmecare |3 | casemesana-onsme st 20, i s
o er. Grafka warach komputerowych Divickowiec, gra,procucent - ok wygladapraca wbrandy | (wczena)
gier.
Poprawne wykananie éwiczeh projektowych ewaluacia zadan
Komputerowe wspomaganie o oo o Logo, lookbook vs brandbook, identyfikacia wizualna, zafotena strategiczne marki, wytycane slczenieneocene | 15 ocena
projektowania komunikaci, ksiega znaku, mozliwosci zastosowania naucycelska
typografiaa
grafika, dotresci, poprawne wykonanie cwiczer/zadatt rojektowych, praegiad prac,
Projektowanie graficzne uiytkowe) dentyfiaci wizualna dia wybrane]przesrzen publczne— nak graficny/piktogram | ewaluacja zadar arealizowanych w trakcie semestru, rozmowa ze
i & PK_U02, PK_U04, PK_U10, PK_K01 i fkac wbranejp publczne} - znak graficany/ptog salicenienaocene | 35 i v "
typografia (102, PK_U04, PILLI10, PK S realizac, studentem, ocena nauczycelska
intgraci typograf, dbrazt, faktry,slamentow 30 (analiza wybranych relzaci,opracowanie
koncepci),
uiytkowych. Research w a dobry wr.
fn w praktyce. Rysunek
Projektowanie form uiytkowych | PK_WOS, PK_U0S, PK_UOG, PK_KO2, PK_K04 prezentacia projekcu Pracaz programami | zaliczenie na oceng | 3 |Praca semestraina - wykonanie projektéu
Modelowanie 30. Koncepcia w Ergonomia w
projektowaniu. Wzornictwo i opracowanie formy.
waornictua: O
potenciatu aplikaci wzornictua; strategia rozwoju nterpretaca potrzeb firmy; rozpoznanie potrzeb
Konsumentéw i rynku; budowanie strategi wzornictua; promacia i sprzedat strategii wzomictwa;
wrornictws; komunikacia
i relacie w zespole projektowym oraz z ientami
(proces proj Vi
ynnosci zdarzens ¥ poi sie problemu
problemu, zasoby
Design management PK_WO8, PK_U10, PK_KO1 e zaliczenie na ocene 3 |Kolokwium
procesu inicac, ) procesy
monitorowania i kontrol;procesy zamykania mnamaqa i lub etapu, raport koricowy) praca z
projektem (wzomictwo i debrie,
Komnikowani mar, ol desgnsw ketahowanis dofwiadcse adbiorcow
Wdratanie projektu wzorniczegos Proces zarzadzania projektem wzoricaym. Wzor przemystowy.
4 a o o wzarza
projektem.
it - specyacia amawiena. Fzy prcjht, Dabra kemurlkaca. Koardynaca we wiatonts,
obszarowe Design Narzedia ulatwisjace planowanie. Audyty ryzyka
Do wyboru® 1. Metody
badaniach , oméwienie na
praktyce badaviczej omawianych metod - wiczenia
2. Poetyka reklamy: Historia a prasa
Praedmiot do wyboru® PKWOL, PK_UOS, PK_KO3 | narodriny rekdamy prasowel, wiek KVIXVI, wie XX, wiek ) rekiama w Posce (analza tektow | zsliczenie naoceng | 3 |poprawne wykananie éwicze
kultury); perswazja i manipulacja w reklamie; psychologia reklamy; retoryka reklamy
*tematyka praedmiotu do wyboru moze byé zmodyfikowana w zaleinoscl od potencialu i
Erasmus+ oraz isiting professors
Setuka utytkowa - forma i funkda; projektu d estetyki
i 2 tradyeyinych Wypowiedtiustne, poprawne wykonanie éwiczeri/ zadatt
technologi unikatowe preegiad
Setuka utytkowa PK_U02, PK_UOS, PK_K02 v edukacyine, zaliczenienaoceng | 6 |trakee semestry, rozmowa ze studentem, ocena nauczycielska
wizualne] i
plastycznych oraz olekci
preestrzen publicznj.
Organizacia miejsca na potrzeby pl dobor spraetui prac
v 2djeciowego,
spragtem i stosowanym pod reestracia
Fotograia studyina - produktows
Pt stuin SBKOWS| o 1y U, o 410, 7 K02, P K5, P K04, PRLOS o rane oo [sicanersoame | 3 [shanae atow rcown sbortrum krle, s
obrazu rek wybsri
wyrazu refestracia edycia obrazu
cyfrowego, metody  podiota drukus
poligrafii na 3 sitol .
Materistoznawstwo PK_UDS, PK_ULL 30; znakowanie przedmiotow za pomoca UV; CNC (maszyny i obrébka CNC w przemydle zalczenie naocen | 1 |(opis procesu projektowego, znaczenie uiytych form) - forma ustna
wytwércaym};nanomateriaty | ch motliwoc
v tartystycany, rzemiosto
artystyczne, wzormictwo 1
towania (przedmioty codzlennego utytku, moda, komputery, maszyny, typografia, oboty,
P ety e s, e lompie, e, Dt o0, prscasemestraina - analia it (design)
Wiedza o designie PK_WOL, PK_WO2, PK_WO4, PK_UOL, PK_U02, PK_U04, PK_ULL e, » ustug); ewoluc raliczenienaoceng | 2 [Testwizualny
projektowe, stosowane,
utytkowe, satuka utytkowa od
narodziny i renesansu wieku;
ierunki
nt i ; mindsets w design thinking | ozwigzywanie
robleméw; o et do produktu prototyp | eral:socologcene psychologicane warunkowania _[Fareeie 2 0cene
Prototypowanie i modelowanie 30| PK_W08, PK_U10, PK_U11 P ; . (wykiad, 45 |Praca semestralna - wykonanie projektu
(VOB PKU10, PKS procesu ki projektowe; 30; Moo
modelowanie parametryczne; skanowanie  druk 30; slicing | G-code.
Popravinie wypelniona Karta praktyk, w podzialem na nabyta
prakiyka "kompetencie Regulamin wiedze, umiejetnosci | kompetencie; potwierdzenie przez zaklad
PK_WO7, PK_U0S, PK_U06, PK_U11, PK_KOL, PK_K02 zalczenis 0
pracownicz (W07, PK_LU05, PK_UI06, PK_ULL PK_KO1, PK ¢ zawodowych” Wysszel Sekoly Gospodarki  dn. 01.10.2021 alczenie o pieczec  podpis
na Karcie praktyk)
prakctyki
Popravinie wypelniona Karta praktyk, w podzialem na nabyta
ekt brantoua PKWOL, PK_WO3, PK_WO7, PK_WO9, PK_UOS, PK_U0G, PK_UL0, PK_U11, PK_KOL Regulamin erenie o O o B e e
v PK_KD2 zawodowych” Wyssze] Szkoly Gospodarki 2 dn. 01.10.2021 v s P podp
s i podczas
praktyk
Planowaniei  Anaiza obecnych,
) i podiiat zadar, i aktywny udziat w zajeciach,
Projekt dyplomowy PK_WO7, PK_WOE, PK_WOS, PK_UOL, PK_U02, PK_UO3, PK_U0S, PK_U10, PK_KOL | kontrola kosztow, projekty, , [zaliczenie na ocene | 4 |realizaciai obrona projektu
dywidual ,
Ocens  monitorowanie wykonania projektu, Ewalacia | wnioski
Praygotowanie do egzaminu ' bene formalnosci, zasady
i & PK_UD1, PK_UO7, PK_KO1, PK_K04 cgaaminu f saliczenie naoceng | 2




