Program studidow cz.1

Ogdlna charakterystyka studiow

Prowadzacy obszar (specjalnos¢) studiow

Kolegium Nauk Spoteczno-Ekonomicznych

Katedra Przemystow Kreatywnych

Obszar (specjalnos¢) studiow
(nazwa obszaru (specjalnosci) musi by¢ adekwatna do zawartosci programu studiéw a zwtaszcza do
zaktadanych efektéw uczenia sie)

Design

Poziom ksztatcenia:
(studia pierwszego, drugiego stopnia)

studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia:
(ogdlnoakademicki, praktyczny)

profil praktyczny

Forma studiéw:
(studia stacjonarne, studia niestacjonarne)

studia niestacjonarne

Praktyki (taczny wymiar):

960 godzin NPS w terminie do 5 semestru wtgcznie

Szkolenie BHP w wymiarze:

4 godzin NPS na poczatku 1 semestru, realizowane w ramach
modutu kanonicznego

Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi studiow 180

taczna liczba punktéw ECTS uzyskanych:

na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych oséb

prowadzacych zajecia: 179

w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub spotecznych: 180

w ramach praktyk: 32,5

w ramach modutéw zajec¢ zwigzanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym: 111,6

za zajecia realizowane w systemie zdalnym (dotyczy studiéw w systemie zdalnym):

Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej dyscypliny
(dotyczy kierunku przyporzqdkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny):

dyscyplina wiodgca: nauki o kulturze i religii

51 % ogolnej liczby punktéw ECTS

dyscyplina (dyscypliny):

nauki o sztuce

30 % ogolnej liczby punktow ECTS

nauki o komunikacji spotecznej i mediach

19 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

taczny naktad pracy studenta

4684 studia niestacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta:

licencjat

Wskazanie, czy w procesie definiowania efektow uczenia sig oraz w procesie przygotowania i
udoskonalania programu studiéw uwzgledniono opinie interesariuszy

(nalezy podac z kim z pracodawcdw sq podpisane umowy, odbyty sie spotkania; jak sa monitorowani
absolwenci itd)

Tak, uwzgledniono opinie branzy kreatywnej, instytucji kultury,
organizacji i fundacji m.in. Miejskie Centrum Kultury w
Bydgoszczy, Makfert Polska, Innowacje spoteczne, Master Edu,
Innovlabs.pl, Centrum Kreatywnosci, Fundacja Rozwoju Innowacji
Spotecznych, Kolfer/Print&Design studio, Klaster Przemystow
Kreatywnych Sp. z 0.0., Re Media Agencja reklamowa, 3D
Ruminska Design. Spotkania odbyty sie z przedstawicielami
Miejskiego Centrum Kultury, Klastra Przemystéw Kreatywnych,
Print&Design studio, Muzeum Fotografii WSG, specjalisci/eksperci i
praktycy branz kreatywnych (nowe media i technologie cyfrowe).
Badanie przez Uczelnie uzawodowienia, zadowolenia z
wykonywanej pracy i wynagrodzenia, ocena przydatnosci wiedzy
zdobytej na studiach, czas poszukiwania pracy i przyczyny
pozostawania bez zatrudnienia, ocena przygotowani wejscia na
rynek pracy, zbieznos¢ kompetencji nabytych w procesie
ksztatcenia i zakresu ich wykorzystania w wykonywanym zawodzie,
plany edukacyjne i kierunki doksztatcania.

Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje kandydata — zwtaszcza w przypadku studiéw drugiego
stopnia)

nie dotyczy

Relacja obszar (specjalnos¢) - kierunek

obszar usytuowany na kierunku Przemysty kreatywne




Obszar: Design

Program studiéw cz. 2

51 wiadomosc maszyn

Y efektami uczenia sig
Moduly ksztalcenia Przedmioty Zakladane efekty uczenia sig Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sig Rygor zaliczenia | [ | Sposoby k sie
- ECTS osiaganych
Przedmioty kanoniczne
Wybrane sagadniania : | Wybrane sagachiona z ekonomi | oo o oo o o o 10 ek una, P k0 8 ) 15 |Testn platformie zdainego nauczria, prace pisemne, ocena
ekonomii i przedsigbiorezosei | przedsigbiorczosci analizy Biznes plan metoda LEAN Canvas nauezycielska, kolezeriska
o systemu ochrony pracy w P ko
poiec 2 dziedziny bhp; Zasady ochrony i obowizzkw pr v
tym zakresie; wymagan fownych
fergonomia PK_WO3, PK_U11 ements v o b z 0 [Testy na platformie zdainego nauczania
pracy o daitars awizanych z tyl Kingiem Daiafania zwinzane 2
Kontroli nadzoru nad
Pojecie prawa i jego funkce; Koncepcle, system prawa inne systemy normatywne; System prawa i
norma prawna; Normy a przepisy prawne; prava i hierarchia rddet
wyidadia prava; i ijej miejsce
P08, PK_U03, PK_KOS ' systemie prawa; Autorsieprawa sobise | majtkowe; Ochrona whasnosc przemyslowe; Waory © 1 [Testna latformie zdainego nauczania
uiytkowe, wzory Kty
racjonalizatorskie, oznaczenia geograficzne
3
PKWO1, PK_UOL, PK_U11 , clementy z 0 [Testy, ankiet, dyskusa na forum
wdsinego o1, P o1, P praca 2 systemem iréda ,ankiety.
wiedzy,  metody 3 Vikaci efektow uczenia sig
v k-
fur; isora” kltury~ prezentacia wybranych koncepc dotyczcych pojawienia i fenomen ol
turys sie cywilizaci
oraz waa-jemnych relaci misdzy cywiizacia a kultura na praykladzie wybranych kultur Swita; Krytyka
Kulturows; jcia ultura 3 whadza” Relaci, yeoryczny yskusie,
PK_WO, PK_WO3, PK_WOS, PK_UO6, PK_U11, PK_KO4 hegemonie, ‘ acido kultur wiats zalczenie 1 )
Pojeie Jr5gu klturoweso” ora rdzer y debaty kierowane;
Kulturowej Magia,rytuat jako
koncepeja” politycans, deologiczns, klturows oraz jako spos6b myslenia —jejstatycz-nose i
dynamike.
spoteczne ckpans
regionalistycznych, reglon jako podstawa identyfikaci spolecznel i kulturowei, spofeczna rola
qegionaiizm X WO, PK_WOS, PK_ W06, PX_UO3, K K02 Kulturowego, driedzictwo regionalne i lokaine w tworzeniu lokainego produktu turystycznego, zaliczenie 2 wiym|
umac . merytoryczny wkiad wdyskusie
histori Polski, reg
regionalizm jako potencjaf endog 2 ¥ wsp
potendalow endogenicanychw kontekide | kongreu regonalistw Kuaw  Pomor:
Jeayk angielski:
Pracownicy, stanowisk; zak
; opis produkiow i kupem, ustugarmi,
ki, etapy;
relacie ; b i
u stutbowe, tele
osiagniccia
zawodowe, rynek pracy; proces rekrutac, 3 i
budynkow; str suzbowy, ubrania | moda; wyglad i ubir, praymiotnikiopisuiace charakter i
osobowo 2 ; portu, dojazdy
o pracy;ois miiscazamieszkani, el atrakcyine miata, 2, problemy | 20 wolny w
e poc v nfomaga iy, podGie v, 1ok, nrob\emv podezas
orentacia w terenie,
cediowo kihurowe, komankaci nterkuurows, stok turowy wyiazena kuurane,
PK_U07, PK_U0S, PK_U09, PK_U11 rozrywkowe, a1 wystawy, i 2 6
positi, nawyki
iywieniowe, diety, napoiow,
miany aycia pracy, fowieks,
mieday iyciem prywatnym i zawodowym, bycie asertywnym; stownictwo zwiazane  odkryciami
innowacje rozwiazania
fownict Koraystaniem z urzad
ih firmy,
mediach i
agroteniem | , energil;
pieniadze  finanse, , otlczenia i
trendow i zmian, relacie Vkresow;
Test gramatycany: et syl v ool w
Jezyk obey Jezyk miemiecld pisanceo;
kolegami; Co mozemy p & ) a
tizie copostawit ! ok do tego doselo? modutach jezykowych na platformie edukacyine]
J ; Obstuga enta ; Ustugi
Jeayk obey i pana/Pari; Zarzadzamy Parstwa budyrkiem; P stuibowado...; Zwiedzamy miasto; W
hotelowe] recepii y Reklama ke
biznesowe;
PK_U07, PK_U0S, PK_U09, PK_U12 v  Praca i 2d pracy; 2 6
Jaka jest forma prawna?;  Planowanie targow Targ
i rekojmia; Wy: i Dabra
Komunikacja ; Oferta
pracy;Poszukiwanie prac; Zyconys; Rozmows klfikacyins; Modeleczasu s race Urnowa o prac;
j ; Gielda i kurs akef; System ubezpieczeri w
Niemczech;
Kokt Moje prawa w pracy; Walks cy wspclpraca?; Sz komurikacyie; Kalkdowanie
transportu;
Jezyk rosyiski
Pracownicy, stanowisk;
G iy opls produkiow i kuprem, ustugarmi,
my whasne] dzatalnos
fuzb
doswiadezenie zawodowe, osiagniecia zawodowe, rvnek prcy s tay ooy o rce
PK_UOT, PK_U0B, PK_U0S, PK_U11 Kariera zawodowa; iycie 2 6
ovrayskie,cas wolny,jdenies tocsente clowieka:dom wyposazerie, miast, ek kol
praca rrayuka | a5 woly: i K, s mha Sk, wystawy muae, e, podic
turystyka, ¢ portu; sport dyscypl  choroby,
wizyty ulekarzs; , rekrutacia, prace,
G zakupy | ustug; jezyki swiat
raytody: pogod, Katastofynaturne, ochrona Srodowiska, fauna | Flora; pafistwo | spoleczerstws
prawo
Do wyboru: jezyk anielski, niemiecki,rosyiski
1. angilski: Introduction to Cutural Studies and Philosophy of Culture; A, meia and entertainment;
Culture and contemporary sociey; Data analyss; Conferences 1. niemiecki: Enfihrung in die \ .
Jezyk obey specialistyczny PK_UOT, PK_U0S, PK_U0S, PK_U11 Kulturwissenschaften und Kulturphilosophie; Kunst, Medien und Unterhaltung; Kultur und z 2 punktowane; pop zadafw
modutach jezykowych na platformie zdalnego nauczania
zeitgensische Gesellschat; Datenanalyse; Konferenzen
1. rosyisk: Boeenwe & kyATYPOROTHIO U dWn0codMIO kybTyp; Ackyccrso, CMIM  pasaneserna;
Kynorypa
Kultura fizyczna Wychowanie fizyezne PK_U11, PK K02 ko, pilk reczne, pitki z 0 [Test; samoocen, analiz, obserwacia
notnej, unihokeju; Ftness
- WO, PR WOS, KU1, PR KOS Etyka jako nauka; Telelogizm w etyce; Norma moraina; Osoba akofrédio mrainosci Sumienie ko . 05 |praca sactenionn - esef ko
norma moralnosci Ftyka wobec wyzwarh wspczesnosci
Filozofia praktyczna
Wprowadzenie do przedmiotu, algorytmy i ch wplyw na spofeczerstuo, sztuczna inteligencia () w
Etyka sztucanej nteligenci PK_WO1, PK_WOS3, PK_WOT7, PK_U3, PK_U08, PK_U11, PK_K0S popkulutrze, dylematy moraine vélowe, wps z 1.5 [Test na platformie zdainego nauczania (on-ine)
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i uczenia sig

Wprowadzenie do informacji

iej 6 naukowej; Katalog i bibliograficzne
bazy danych; Bazy nauki;

D PKWO3, PK_U01, PK_U11 informaci w sieci Internet; Koraystanie z serwisow tematycznych; Korzystanie 2 wyszukiwarek z 1 |Test na platformie zdalnego nauczania
g naukowych; Uzytkowanie v 6
wyszukivawcaych
System inf »biblioteczny WSG; Bibloteka Glowna WSG (lub biblioteki fial b
Sukolenie bibloteczne P01, PR_ULE ystem informacyino-biotecany WSG; Bibloteka Gldwna WSG (b biloted fiaine) i biory w ) 0 |restna latormie adsnego naucrania
Internecie; Katalogi on-line; Ucostepnianie zbiorow; Bazy danych
Resuscytacja k v
¢ a nerwowym. Objawy |
Choroby Test; zadania; obserwacja pracy studentow podczas realizacii
Pierwsza pomoc przedmedyczna | PK_U11, PK_KO1, PK_K02 uktadem krazenia Odmrozenia, oparzenia termiczne, z 1 [T ooy s .
wiczer, ocena oraz analiza wykonanych zadar praktycanych
oparzenia chemiczne, porazenie pradem elekirycznym; Rodzaie ran ich zaopatrzenie, krwotoki
Elastycene ksztalcenie Urazy narzadu ruchu, glowy, kregostupa; Postepowanie w roznych stanach zagroenia iycia
chorobach. Objawy i postepowanie
Specjalistyczne system, o od obr kowymi
pecialistycane systemy PK_WO3, PK_U10, PK_KOL & v nnkowy z 1| Wykonanie zadar laboratoryjnych
informatyczne - 10, P szans na rynku
Ksatalcenie umiejgtnosci suchania, mowienia, cytania i pisania w ramach tematyki wiazane] 2 gramatyki | slownictwa; pisemne wypowiedzi w ramach zadarh
iyciem codziennym i kontaktami domowych, pracy na zajeciach; krGtkie wypowiedsi pisemne; praca
Kultura jezyka polskiego PK_UO7, PK_UOS, PK_ULL Kontaktu i ieoficialnych, udzielanie informacj na j osoby, 2 4 |domowa, praca na zajgciach, pisemne testy kontrolne sprawdzajace
w, korzy: wyraianie umiejetnosé czytania ze zrozumieniem; samoocen, obserwacja;
podstawowych potrzeb w w/uw sytuacjach ocena aktywnosci i zaangatowania na zajsciach, abserwacja pracy W,
parach lub grupach
Komunikacja y GH. Meada -
Komunikacja jako Perspektywa Viny welyw
fitwa Ji McLuhan i determinizm
ki yka R. Barthesa, Struktura spoleczna a
Komunikowanie sig - dystynkce i kody jgzykowe, Komunikacja a relatywizm kulturowy (wyklad)
Prakty :
w zespole,
inych formach  kontekstach, Egzamin pisemny, wypowiedsi ustne(wyklad)
Ji stereotypy, techniki cgzamin (wykdad), Praca zalczeniowa —ese] bad prezentacia z dyskusia, wypo-wiedzi
Komunikacja spofeczna PK_WO3, PK_WOS, PK_W0S, PK_U03, PK_UOT, PK_KO4 g 4 " zaliczenie naoceng | 5 d
- - - 103, P07, P Komuniacj,asertywnoiéw komurika,informacja swrotnat e uielaie racirie w proceie | ) ustne | zadania praktycznych na zajeciach (warsztat)
Komunikacf, kemunikacja niewerbalna: gesty mowy cafa | ich interpretacja spofeczna, zachowanie | %
spoinoici wizerunku), Prak i
! : y
praemiany rekdamowych,
perspeltywa st inny
internet ako przestrzert komunikaci spolecznej: specyfika i nowe trendy, na styku ekspresii
artystycznej i komunikaci spolecznej: animacja, wideokiip, reportat.
preedmiotu.
audiowizualnych (wyklad). Polska produkca filmowa po foku 2005 (wykiad). Kultura festiwali egzamin (wyklad), Test ONTE, merytorycany whiad w dyskuse, projekt - zadania
Kultura audiowizualna PK_W04, PK_WO7, PK_U02, PK_U0G, PK_U07, PK_U10, PK_K03 Idnem (warsztaty). saliczenie naocene | 6 arupowe, ia wyp
pomystu oraz w dyskusii grupowe
(warsztaty)
Podst wizualny wizualnego, medium a
praekaz; v wizualny,
postrzeg g0, wescl) ltera semantyczny
Podstawy przekazu wizualnego | PK_WO1, PK_WOB, PK_UOG, PK_UOT, PK_KO1 (ksztatty a 50, Kasyfikacio typow | krojow pismal; saliczenienaoceng | 3 [wizualnego forma ustna lub pisemna, z materiafem wizualnym
typografia (fonty, swiatlo ltericze ogine zasady skiadu i edyi parametry techniczne publikcl; (forma drukowana lub prezentacja multimedialna)
obraz ; grafka uiytkowa
Komunikacf wizualne; analiza wybranych realzaci
i
Mokt » Marketing przemystow egzamin (wyklad), ! udziatw
et ey P07 P, P10, 002, I U030, P01 bara ey icncmorens | 55 [raech
ey brantach kreatywnych (sajecia 4
Praedmioty podstawowe
Rynki sektora (ekonomiczna sektora
elementy rynku, o , struktura
kreatywnego, analiza Cavese,
publicznel; podat dbr przemystéw kreatywnych (teoria podaty | koszty, struktura rynku - organizacia
praemysiu, uwarunkowania podaty w przemystach kreatywnychl; konsumpcja towarow | ustug
Ry low laeatywnych | PK_WOS, PK_WO7, PK_WO9, PK_U0G, PK_K04 fczeni 2 | tralna, aktywny udial w dyskusjach
ki prremysiowlrestywnych P - - e praemystow kreatywnych (uczestnictwo 2 popyt, badania nad uczestnictwem w kulurze, dochody | 2" "2 %1% semna praca semestran, sktyviny udsial v dysisiad
jako determinanta popytu na dobra kultury, inne czynniki warunkujace popyt); specyfika rynkéw
praemystow vch we (muzyka,fim,
kulturalna (polityka publiczna a ekonomia przestrzenna, polityki publiczne miast kreatywnych,
ekonomika festiwal ~ wplyw na rozwj miast, analiza konsumentow w turystyce kulturowe).
Zajecia 5 p— i grupowych.
galeri sztuki. Sztuka opowiadania Autori
Kultura medialna PK_WOS, PK_U04, PK_U10, PK_KO3 zaliczenie na ocen 3| projekt indywidualny  grupowy, ocena nauczycielska
- WOB, PK_UO4, PK_U10, PK.! ego p Bohater i . Trendy w| < projetindywidualny i grupowy, i
social mediach
v pyi 2
symboliczny charakter kltury);dychotomia kultury eltarnel i popularnej ako punkt odiesienia do
br kulury;
Socjlogia kulury  s2tuki PK_W04, PK_WOS, PK_U04, PK_U0G, PK_U07 rhlury egzamin 2 |Egzamin pisemny
pelnione role; ;
nowe (sztuka
Nowe media (cyfrowe), intermedia, multimedia, hipermed
media ¢ 3¢ rzecaywistos
Nowe media PKWO, PK_WO02, PK_UO1, PK_UO7, PK_U1L egzamin 3 |egzamin pisemny
WO, PKWN02, PK_L01, PK_L07, P wirtualna i interet; multimedia aplikacie | ramin pisemny
mobilne; kultura remiksu, wolna kultura
Estetyka jako flozofia stuli  praktyka kytyczna; polczesnel;
wspdlczesne badaniach nad sztuka i
Wy cnenia estetyki i
brane zagadnienta esteki | py wio1, PK_wo2, PK_U0a, PK_K03 Kultura; rozumienie | interpretacja 25
wspdiczesnej merytorycany glos wdyskusf, praca wiasna ¢ lteratura przedmiotu
ekologia, feminizm, 5 procesy.
i
Przedmioty kierunkowe | obszarowe
Poczatii ina. Wlyw sztuki na wezesng kinematografig, Amerykariske kino lat 20 XX w. Praelom
Historia kina éwiatowego PK_WOL, PK_WO2, PK_U04, PK_K03 dtwikowy. Wioski neorealizm. Polska Szkofa Filmowa. Nowa Fals. Kino kontestacj Postmoderizm [ egzamin 3 |test, udiat w dyskusf, ocena navezycielska
fimowy.
Wybrane zagadrienia  historii lozofi
Znaczenie europeiskiej tradyci flozoficzne]
Gléwne problemy filozoficzne.
Znaczenie teori jezyka da ilozofi
Wybrane zagadnienia ilozofi starotytnej
flozofii nowoytne]
Wybrane zagadrienia ilozofil wspdiczesnej
Zagadnienie éwiadomokci.
Wybrane zagadnienia filozo PK_W02, PK_WOS, PK_U01, PK_ULL egadnienie Suiadomosc saliczenienaoceng | 3 [Kolokwium - praca pisemna

KognitywistykaWybrane zagadnienia teorii poznania.
Wspoiczesne teorie koncepcji wiedzy.

Problemy Klasycznej teorii wiedzy.

Wiedza a sceptycyzm.

Kontekstualizm

Driedzictwo polskiej filozofii

Znaczenie historiozofii we wsp6iczesnej kulturze
Rola filozofil w kulturze.
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efektami uczenia sig

Modut A: przedmioty
Kierunkowe

Problemy z definicia kultury, Nomos a physis - kultura a natura, Mechanizmy kulturowe, Kultura a
tozsamosc, Kultura a plet, Relatywizm kulturowy, Kultura wysoka a kultura masowa, Teorie kultury |
(Cassrer, Freud, Bachtin, Levi-Strauss, Barthes, Foucault) Teorie kultury I Girard, Ortegay Gasser,
Spengler), Krytyka frankiurckie],

pojecia, cinury, 8. i badania

w grafice cyfrowe]; dobre praktyki projektants; teoria kompozycji, réwnowaga, kolor i emocje w

inspiraciii

Trobriandcaykow a pniejsza naukowa teoria kultury, el Kad),
Historia i teoria kultury PK_WOS, PK_U0d, PK_UO7, PK_K03 Jeaykornawcze i strukturalizmu - strukturalizm . de Saussure', Antropologiastrukturalna C. |zaliczeniena oceng | 2 |Egzamini praca (forma piserna) wypowiedziustne
Lvi traussa —struktura mitéw, trjkat kinarny, pojecie modelu redukowanego a rozwazania o | (6wiczenia)
satuce, Psychoanali piki, driatalnosc
twércza a psychoanal G hetypu f symbolu, analza i
interpretacia wytwor6w artystycznych w éwietle koncepdji archetypow, Krytyka i reinterpretacie
1. Lacan, feminizm
Geertz,Itrprtaci nadinterpretacia - U. Eco,Poststrukturalim | semiotyka kutuy, Kyyka
Kultury ~ tradycia i glowne koncepce.
a. v i
periodyzacia epok,
ektore: o ewolucja; podstawowe pojecia z histori sztuki Mad), eiat (wypowiedzi ustne
ik do noctsnote PK_WO2, PK_U04, PK_U11 b. Kulturowe | ‘tworzenia i odbioru dzief:antyk greck: kiijego |zaliczenienaoceng | 4 |wkiad merytorycany w dyskusie)
wolyw na ikl (ewiczenia) przedstawienie referatu
uropeiska epoki sredniowiecza; renesans f barok w sztuce f kulturze europeiskiej ruch Kasycystyczno praca pisemna - zaliczeniowa
romantyczny; sztuka XIX w.
. 2 . lkonografa sp
\iedza o satukach . Case study ~ horror (wykiad). podcastu o ) )
dowonigch PK_WO1, PK_WO2, PK_WOG, PK_U02, PK_U0G, PK_K03 Wyb6r [zaliczenienaoceng | 3 |praca semestraina (wykiad), realizacia projekty, dyskusja (éwiczenia)
tematy, Srodkew i biezace -
incwiduaine | grupowe - omwienia (éwiczeni)
“Do wyboru: 1 ~Raetba mechanizmy;
mechanika, elektronika, roboty j, budowa
designu, uktad liniowy t <
ekt p a, Autodesk
Inventor — podstawy,
. jego totalna Ryszard Wagner vs Nietzsche | 2 v ’
Praedmiot do wyboru 1 PK_WOL, PK_U02, PK_KOL s, Mareel ouchamp | Weps zaliczenie na oceng 5 Vtorycany wklad w dyskusie,
Higins i C: 2 , Teatrjako
ceito wymieszane: eray Grotowski~Performer | WehikutSztki, Ryszard Cieak -aktor totalny,
Analiza éwiczen , Odin Teatret w Pontaderze, At patrzy okiem
techniki na dzicto sztuki
“tematyka yboru mote byé 2 i
o . : oo o prog
Erasmus:+ oraz visiting professors
“Dowyboru 1. portfolio- Jestem?; Plany
medialnego; DNA Biogram i wywiad; wyboru prac;
Autoprezentaci; Ewaluadja - dyskusia i ocena
2. Estetyka stron ‘WEB Designu; N »
Przedmiot do wyboru 2* PK_WO1, PK_U10 strony internetc kolorow. kolorow; na ocene 2 .
warsztatowych, realizacia projektu
na stronie internetowel; Grafika i djecia na strone rtemetone; Wybr i optymaizaci.
“tematyka vbory moze i
grupy, 2 6w prog
Erasmus+ oraz visiting professors
Instytucie rynkowej (proces decyzjiiich
instytucii kultury, zadanz
ulturainej,
organizacja i zarza s msmuqi:h v |, poiecie
taktycan @
Wspoiczesne instytucje kultury | PK_WO7, PK_WOS, PK_U02, PK_U0S, PK_U10, PK_U11 erganizacyine instytuci kufury, ‘E""“‘““a‘“E‘E""a“““a"""“V‘“““" ultury, rodzaje | zaliczenie naoceng | 3,5 |praca pisemna, aktywny udiat w zajeciach
strategic mxlvtuq\ futury: i "
alturalne);
sty klurya pnhtyki Kulturalna (polityka publictn, polfyka kulurana ¢ model
y budzetu,
posrednie | bezposrednie, érodkow publicznych,
o ' Iternatywne #rodia finansowania)
2y jako narasdsie poznana  komurikacj (semiotyka logcznai e diay g2y jakosystem znak,
metajezyk, setuczny, )
i iazyka KRZ, tautologia i
::""““‘“‘“g“ matrycawa metada 5”""’““"““’"““’ Kz, pracklad ’:Z;:L:ﬁ:«k;;::(:;: zaliczenie na oceng Test koricowy, wypowied: ustna, rozwigzywanie zadari na tablicy,
Logika i og6ina metodologia nauk [PK_WO1, PK_WO2, PK_UO1, PK_UOB, PK_KOS. g (wyklad), zaliczenie | 4 |dyskusia
wnioskowania i konstrukcji dowodu, wynikanie logiczne a wnioskowanie dedukeyinel; operacie na
h ny i Klasyfik ypologizacia,p , eksplikaci |2 °¢ENS (Cvizenta)
i i i, definicja ki duk
' hematy
wnioskowa indukeyjnych.
PR (cele  odbiorcy, § e 6w, efektywne wply opinie
publiczna); przeka i wybor 4 taci, warunki i 3
wyber mediéw i form preekazu, wspstoraca 2 mediami, imprezy masowe | oficane); corporate
:::;:‘E:‘:“”‘S'ka’“"‘"" PK_WO7, PK_UOS, PK_UOB, PK_UO7, PK_U09, PK_U10, PK_KOS. nazwa i symbol fi |, inne. saliczenienaoceng | 2,5 |Te5t referat lub prezentacia mulimediaina
elementy identyfikacii trat
i przekazu, i : i, wady, efektywnos, reklama spofeczna
jako narzedzie kampanii spofeczne).
vsly ekonomiczna P
w pr i poda na rynku pracy w
sektorach kreatywnych; placa jako cena rynku pracy w sektorach kreatywnych, specyfika rynkow
pracy p wg wybranych , filmowa, nadawcza); systemy
Wykiad ekspercki PK_WOL, PK_WOS, PK_U02, PK_U11 h Kichw praemystach keatyurych zaliczenie naoceng | 1 |Praca pisemna zawierajaca zadania o charakterze problemowym
wybranych praykladach, polityk kulturalne EU — w strong decentralizaci *tematyka wykiadu
zaleznotci od grupy,
visiting professors.
Analiza 2 Gezvk rysunkui
malarstwa i , spossh ;

xx nowocresne wipdicesne, nichy Kenin, 1 vosat wzaleciach, v
stk wizuahne z dlementami |0 oo o o 1o by u1n rendoncey ; o eicrenie mocene | 5| yskush praedtawiene eferau na wskazanytemat : rakresu sz
analizy fnterpretac] dziela wizualnych - forma mowiona, prezentacja multimedialna; praca

kubizm i futuryzm, dadaizm I potowy XK w. | (éwiczenia)
zaliczeniowa - pisemna z materiatem lustracyinym

, figuratywne, satuka
Analiza tekstow kultury PK_UOL, PK_UOS, PK_UOG, PK_UDB, PK_K01 i Nz woranyeh dzielkutury | e | g el whrawek —indywiduaina i grupowa praca  ekstem iy,
audiowizualnej audiowizualne]. ocena nauczycielska

Antropologia kulturowa (dyscyplina naukowa, jej historia i zwiazki 2 innymi naukami, glowne
zagadnienia, tradycje , teorie i i kategorie
antropologii kulturowe mity  symbole, mitologie i elige,opowiesci wierzenia jako tre kutury: '
Antropologia kulturowa PK_WO2, PK_WO4, PK_WOS, PK_U04, PK_U0G, PK_UO7, PK K04 Swigta, obrzedy, ytualy, fanum i tabu; 2,5 |FEzamin pisemny (test), wypowieds ustna (dyskusal; wypowied
pisemna (praca zaliczeniowa - esei); aktywny udzial w zajeciach
Kultury hybrydowe, cross-culture; opozycia my - oni kultura Innego; kolonializm, postkolonializm,
neoklorialzm; globalna kultura masowa  radycie ultur etnicznych; antropologia codiennosel,
antropologia miasta; cialo | jego , cielesnos jak P v
sty ot
fika zarzadzania proj
Zarzadzanie projektem w zarzadzanie da SVART " g
PK_WO7, PK_U0S, PK_U0B, PK_K04. X i ocena i zaliccenienaoceng | 2 |kolokwium
przemystach kreatywnych - 105 PK-U05, PR
zarzadzanie ryzyii
(ol d b bariery, ocena
na yzyko, trécla konfli partnerskich).
Grafika komputerowa a kreacja cyfrowa; najnowsze trendy w projektowaniu graficznym;

pracy (Adobe Photoshop; pracy w

Grafika komputerowa PK_WO8, PK_U02, PK_U10 potrzeby pu exp d 35 | Wykonanie zadafi w pracowni/laboratorium i ealizacja projektu
- U0z Pr typografia briefem




Obszar: Design

Program studiéw cz. 2

i uczenia sig.

X torski

osobiste  majatkowe, ochrona wizerunk, adresata orespondenci  tajemicy irédel informacl,
autorskie);

dyplomowego

sposoby gromadzenia informacji  korzystania z lteratury; korekta kolejnych etap6w

projektu i

Prawo autorskie PKWO3, PK_WO8, PK_U03, PK_K0S prao prasows {podstawows pejeis, napuainielsze preeplsy, prava | ohowiagk delennlkarey, boger [calezenie maocang | 25 [ealicete (wypowiedt ustoa)
) treééiforma , zasady
reapowssechniani i),
; komporycia i ei Popravine wykonanie éwiczer i zadarprojektowych; przeglad prac -
formywinuaine 1,23 o 002, PUT0, K01 rodzale;budowanie obrazu w oparciu o wartosci formalne; wpiyw Srodkow wyrazu na forma el |, | fi r Vi
technikii tadania projetove, roumowa ze studentem, korekta  ocena nauczycielska
kreatywne 2 éiny i materiaféw;
i studiu obrébka
hmicna papiery wiatocaleg,reproduka atograians | obrdbka chemicen /iy
Fotografia i fim PK_U02, PK_U10, PK_K02 rejestraa obrébka evrouie - podstauy SPIAU | paliczenienaoceng | 3,5 [Poprawne wykonanie cwiczed i zadaf laboratoryinych
2
fotografil analogowe] a fotografia cyfrows i e} obrobka, podstawy tworzenia krétkich form
audiowizualnych
oo e gerplatormonych Gatunigerkompueronich Gyl Hitora
jer 10 gier Kiasycan 3
cry komputerowe 20 Setogra, yminci g k- ot G sy g : csamin (s
v o PK_WO1, PK_WOS, PK_UO1, PK_U02, PP_U03 PK_K04 giczne, symulace, g okl V rorgkI B saliczenie naocene | 4 | Praca semestraina - wykonanie proste]gry 2D, egzamin ustny
platformowki e Grafke w arach omputerowych. Diwikowies, grai,producent - ok wygada proca wbransy (21475 1
sier, Adobe Photoshop - elementy gry; Unreal Engin 5 - siink do tworzenia gier; Stworzenie gry 2D w
programie Unreal Engin 5
Popravne wykonanie éwiczen projektowych ewaluacia zadar
o002, PUT0, P11 L0go, l00kbook vs brandbook, identyfikacja wizualna, zalozenia strategiczne marki, wytyczne sczeniencoceny | 15 ocena
projektowania komunikacji ksiega znaku, mozliwosci zastosowania. nauczycielska
semantycany, typografia a
erafika, budowanie ukladéw tekstowych — dostosowanie kompozyciido treéci, typografia w grafice Poprawne wykonanie cwiczen/zadar projektowych, praeglad prac,
Projektowanie graficzne | o002, PK_U08, PR_UL0, PH_KOL utytkowe)); wybranej przestrzeni p I ecreniensoceng | 35 |ealuec zadaf rcaizowanyeh wrakcie semesty, rozmowa ze
typografia 102 PK_UOS PRLUIO, PIE yporafia (analza wybranych relzaci, apracowanie koncep  relzac) satka unkatowa: studentem, ocena nauczycielska
integracja typografi, obrazu, faktury, clementGw 30 (analiza wybranych realizac, opracowanie.
Koncepcil.
Pm,ektawzme form uiytkowych. Research w designie. Spéjnos¢ | minimalizm a dobry wzor.
Koncepcyine. iteracie. Rysunek
Projektowanie form uzytkowych | PK_WOS, PK_UOS, PK_UOG, PK_K02, PK_K04 parameteyczny | prsetach o TGy oSt b, P progaman! (i acen |3 |froc semestana- v o
Modelowanie 30. Koncepcj Ergonomia w
projektowaniu. Wzornictwo i opracowanie formy.
s identyfikacia
potencialu aplikacii wzornictwa; strategia rozwolu  nterpretacia potrzeb firmy; rozpoznanie potrzeb,
i rynku; ; promoa i sprzeda strateg ;
planowanie rozwoju a
i relacje w zespole projektowym oraz z Klentami
procesu Jako
i darzens powstaniem
e procesu
PK_WOB, PK_U10, PK_K01 (uczestncy procesu, zasoby materiane, zasoby informacyie, nazedzia metody technikyetapy [ o
procesu , procesy
i kontrol; procesy pracaz
marka, bief | debrief, 3
; rola designu w o 6
80: P waorniczym. Wadr p
Weroenie projekt
projetem Procedury wykoraystywaniawiomicw, Zarzadzanie | praywttwo. Doy menoger
Modut B: przedmioty Brief - specyfikacja zamGwienia. Fazy projektu. Dobra komunikacia. Koordynacja we wdrazaniu
obszarowe Design Narzedzia ulatwiajace planowanie. Audyty ryzyka.
Do wyboru* 1. Metody badar
badaniach praykiadach;
praktyce badavczel omawianych metod - cwiczenia
2. Poetyka reklamy: Historia a poetyka reklamy (tr2y ey reklamy, starozytnoéc i éredniowiecze, prasa
Przedmiot do wyboru® PK_WOL, PK_U04, PK_K03 i narodziny reklamy prasowel, wiek XVII-XVII, wiek XIX, wiek XX); reklama w Polsce (analiza tekstow |zaliczenie naocene | 3 [poprawne wykonanie cwiczers
st i w el eyccloga ey etona ey
“tematyka yborumoie i
grupy, 3 prog
Erasmus+ oraz visting professors.
Setuka uiythowa - k au d estetyki,
uha uiytkowa -forma | oncepd] projektu z zasad estetyl Wypowiedz ustne, poprane wykonanie éwiczefs / zadarh
ergonomii oraz wymog tradycyinych i ey
aficanych, ot
Satuka utytkowa PK_U02, PK_U0G, PK_K04 unlketowe zaliczenienaoceng | 6 |trakcie semestru, rozmowa ze studentem, ocena nauczycielska
wizualnej sztuka uiytkowa w
praestrzen publicznel.
Organizacia mieisca
j i oswietlenia
spragtem podczas brazu, rejestracia
Fotografia studyina - produktowa
v prodUICOR T oz, pK_uos, PK_U10, PK_K02, PK_KO3, PK_K04, PK_KOS obrazéw 2 zaliczenienaoceng | 4 [Wykonanie zadati w pracowni laboratorium, korekta, dyskusja
obrazu rek wyboér
obrazowaniu, rejest i reklamowych, edycja obrazu
cirowgo, metody podiotsdruku
Materiaty w poligrafi | przemySle; druk na tekstyliach (DTG, Termotransfer, ito); materialy w druku 3
Materiafoznawstwo PK_U0S, PK_ULL 30; znakowanie przedmiotéw za pomoca UV; CNC (maszyny | obrébka CNC wprzemydle zaliczenie naoceng | 1| (opis procesu projektowego, znaczenie utytych form) ~ forma ustna
wytworczym); nanomaterialy | ich moliwosc,
Daiedziny designu (architektura wnetr, estetyka przemystu, przemys! atystyczny, rzemiosto
artystycane, ) 2akres
prjektowania (przecmioty codziennego uzytku, moda, komputery, sty pera, ok
narzedzia, produkty spozy satuki Praca semestralna — analiza dreta (design)
Wiedza o desigrie PK_WO1, PK_WO2, PK_ W04, PK_UO1, PK_U02, PK_U04, PK_ULL wizualne a sztuka przedmioty, setuld S oroktous, sosouane, | slczenensceene 2 [Testwizualny
uytkowe, dokorica
narodziny f ozws] XX wieku;
modernizm (nurty i Kierunki nurty | Kierunki
i i otoczenia
pestn kg iteracie;
zaliczenie na oceng
0| PK_Wos, PK_U10, PK_U11 modlowania 3 modelowanie bespeirednie; modeanani parsmetrane; sanowanic druk 30; | (wykiad, 45 |Praca semestraina - wykonanie projektu
sicing | G-code. 30, layout i 2 clementsw, Iaboratorium)
del e oty
Popravinie wypelniona Karta praktyk, w podzialem na nabyt
Praktyka “kompetencie okresla prakayk wiedze, umiejetnoc | kompetencie; potwierdzenie przez zaklad
PK_WO7, PK_UOS, PK_U06, PK_U1, PK_KO1, PK_K02 lczeni 10
pracownicze’ W07, PK_UOS, PK_U06, PK_UL1, PK_KO1, K owodowyeh” Wyisel ko Gospodark .. 26.092023 “eliczente I pieczet i podpis
na Karcie praktyk)
prakeyki
Popravinie wypelniona Karta praktyk, w podziafem na nabyta
s . § dze, umiejgtnosci i kompetendje; potwierdzeni ad
brkiyka brantowa PK_WOL, PK_WO3, PK_WO7, PK_W0S, PK_U0S, PK_U0S, PK_U10, PK_U11, PK_KO1, [szczegélowe treéci okresla prakeyk e 20 oo ekt oo eatotomieh et (ooerat mopis
PK_K02 zawodowych” Wyzszej Szkoly Gospodarki z dn. 29.09.2023 . preey i’ pocw
na podczas|
prakiyk
Planowanie i zarzadzanie projekt tencialnych oraz
Vi zadar, i aktywny udzial w zajeciach,
Projekt dyplomowy PKWO7, PK_WOS, PK_W09, PK_UO1, PK_U02, PK_U03, PK_UOS, PK_U10, PK_KO1 | kontrola kosztow, v ¥ (opcjonalnie), [zaliczenie na oceng | 4 | realizaciai obrona projektu
i indywidual 3
Ocena i monitorowanie wykonania projekty, Ewaluacia i wnioski
projekty
Preygotowanie do egzaminu oy oy, pK_uo7, PK_K01, PK_K04 zalicenienaoceng | 2




