Program studiéw cz.1

Ogélna charakterystyka studiéw

Prowadzacy obszar (specjalnos¢) studiow

Kolegium Nauk Spoteczno-Ekonomicznych

Katedra Przemystow Kreatywnych

Obszar (specjalnosé) studiow
(nazwa obszaru (specjalnosci) musi by¢ adekwatna do zawartosci programu studiéw a zwtaszcza do
zakfadanych efektéw uczenia sie)

Design ACA

Poziom ksztatcenia:
(studia pierwszego, drugiego stopnia)

studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia:
(ogdélnoakademicki, praktyczny)

profil praktyczny

Forma studiéw:
(studia stacjonarne, studia niestacjonarne)

studia stacjonarne

Praktyki (taczny wymiar):

960 godzin NPS w terminie do 5 semestru wtgcznie

Szkolenie BHP w wymiarze:

4 godzin NPS na poczatku 1 semestru, realizowane w ramach
modutu kanonicznego

Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi studiéw 180

taczna liczba punktéw ECTS uzyskanych:

na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych oséb

prowadzacych zajecia: 179

w ramach zajeé z dziedziny nauk humanistycznych lub spotecznych: 180

w ramach praktyk: 32,5

w ramach modutéw zajeé zwigzanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym: 111,6

za zajecia realizowane w systemie zdalnym (dotyczy studiéw w systemie zdalnym):

Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej dyscypliny
(dotyczy kierunku przyporzqdkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny):

dyscyplina wiodaca: nauki o kulturze i religii

51 % ogolnej liczby punktéw ECTS

dyscyplina (dyscypliny):

nauki o sztuce

30 % ogolnej liczby punktow ECTS

nauki o komunikacji spotecznej i mediach

19 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

taczny naktad pracy studenta

4744 studia stacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta:

licencjat

Wskazanie, czy w procesie definiowania efektoéw uczenia sig oraz w procesie przygotowania i
udoskonalania programu studiéw uwzgledniono opinie interesariuszy

(nalezy podac z kim z pracodawcdéw sq podpisane umowy, odbyty sie spotkania; jak sa monitorowani
absolwenci itd)

Tak, uwzgledniono opinie branzy kreatywnej, instytucji kultury,
organizacji i fundacji m.in. Miejskie Centrum Kultury w
Bydgoszczy, Makfert Polska, Innowacje spoteczne, Master Edu,
Innovlabs.pl, Centrum Kreatywnosci, Kolfer/Print&Design studio,
Klaster Przemystow Kreatywnych Sp. z 0.0., Re Media Agencja
reklamowa, 3D Rumiriska Design. Spotkania odbyty sie z
przedstawicielami Miejskiego Centrum Kultury, Klastra
Przemystéw Kreatywnych, Print&Design studio, Muzeum Fotografii
WSG, specjalisci/eksperci i praktycy branz kreatywnych (nowe
media i technologie cyfrowe). Badanie przez Uczelnie
uzawodowienia, zadowolenia z wykonywanej pracy i
wynagrodzenia, ocena przydatnosci wiedzy zdobytej na studiach,
czas poszukiwania pracy i przyczyny pozostawania bez
zatrudnienia, ocena przygotowani wejscia na rynek pracy,
zbieznos$¢ kompetencji nabytych w procesie ksztatcenia i zakresu
ich wykorzystania w wykonywanym zawodzie, plany edukacyjne i
kierunki doksztatcania.

Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje kandydata — zwtaszcza w przypadku studiéw drugiego
stopnia)

nie dotyczy

Relacja obszar (specjalnos¢) - kierunek

obszar usytuowany na kierunku Przemysty kreatywne




Obszar:_Design

Program studiow cz. 2

Moduly i efektami uczenia sie.

Moduly ksztalcenia

Przedmioty

Zakladane efekty uczenia sig

kani 6w uczenia sig

Liczba
CTs

Sposoby weryfikacji zakladanych efektéw uczenia sig
osiaganych przez studenta

Przedmioty kanoniczne

Viybrane
e
o eschiana zekonomi | e 0t w08 esemenss anallzy ekanomicznc] Biznes plan metodh LEAN Canvas , 15 |Testna platformie adainego nauczaria prace pisemne, ocena
ekonomil i praecigbiorczosl | praedsigbiorczosci nauczycielska, koletetska
E Systemu ochrony zala
v bhp; i obowiazkow zakresi;
wymagar potarowego; 6 6 v ;
PKWO3, PK_UTL F uizacia, z 0 |Testy na platformie zdainego nauczania
pracy recykingiem i Daiatania 2wia pracy,
oswietlenia i prac;
pracy
Pojacie prawa 1 jego funkcje; Koncepcj, system prawa | 1nne systemy normatywne; System prawa i norma
prawna; Normy a przepisy prawne; i hierarchia rédet wykladnia prawa;
I gateai prawa; Wiasnosé iie v i
¥ prawa i ochrona
" " PKWOS, PK_UOS3, PK_KOS g’ 2 1 [Test na platformie zdsinego nauczania
wiasnosci intelektualnej wiasnosci intelektualnej VOB P03, PKS ' whasnoédl v oy & © i ®
towarowe; Topografia . projekty
, y
e e PKWOL, PK_UOL, PK_ULL seciowego; Praca  systemem L irbdta wiedzy, i z 0 [Testy, ankiety, dyskusja na forum
metady komunikac, sposoby weryfkadi efektow uczenia sie
Podt a y ity
historia” o wybranych ; Pojece
6 ksatahtowania
akultura na pry Kl éwits;
s s a w12 i st kol el egemons, s splcne st koicowy, merytorycany whiad s dyskusie, aktywny cialw
ity éwiata K WL, PK W03, PK W06, PK_U06, PK_ULL PK_K04 Korelacido ulur Suiata.Zinicowanie Kk 1 chcyna-ie. Pojecie 15gu kuturowego” ra rzes - . " .
debaty kierowanej
narodowosé; Magia, ytuati elgia; Europa jako koncepcia” polityczna, ideologiczna, kulturowa oraz jako
5possb myslenia - e statycz-nos¢ | dynamika. Inne homogeniczne, homeostatycane i heterogeniczne systemy
uczowe kompetencie Kulury w aspekcieich ekspansi.
spotecine
regionalistycanych,region jako podstawa identyfikaci spofeczne]  Kuturowel, spofeczna rola regionalistow,
historyczne uwarunkowania tworzenia sigregionalneo lokalnego driedsictwa klturowego, ddedzictwo
regionaine i lokalne w tworzenu okelnego produktu turystycznego, umacnianie toisamosci regionaine w
Regionalizm PK_WOL, PK_WOS, PK_WOS, PK_U03, PK_K02 lokalnych, ) saliczenie 2 W
regionalizm w polityce kulturalnej Unii Europejskiej, regionalizm jako potencjat endogeniczny wojewddztwa tym merytoryczny wkiad w dyskusje
ujawsko-pomorski congresu regionalistw
Kujaw i Pomorz
Jezyk anglelski
Tematyka  stownictwo, Funkcie i
PK_U07, PK_UO, PK_U0S, PK_ULL Juch pisanych, pou 2 6
pisemnych, Wypowiedzipisemne, Zagadienia gramatyczne
Jeayk miemiec
Tematyka i stownictwo, Funkciej i
PK_UO7, PK_UOS, PK_U0S, PK_ULL pisanych, b 2 6 [praca pisemna, test gramatycany;testleksykalny; wypowieds ustna;
pisemnych, Wypowiedzi pisemne, Zagadienia gramatyczne ot : 6l zac
Jezyk obe
ek obey na wykonanie
o - st modutach jgzykowych na platformie edukacyine]
PK_UOY, PK_U0, PK_U0S, PK_U11 rozumienia tekstow pisanych, Zagadienia gramatycane i leksykaine, Wypowiedzi pisemne 2 6
Jezyk polski: Tematyka, Sownictwo  funkie ezvkowe, rozumienia ze shuchu,
PK_U07, PK_UO, PK_U0S, PK_ULL 6 . Zagadnienia . .
gramatycane
I angielsi
Introduction to Culture and Creative Industries: Basic terms - cultural studies, Popular terms in
contemporary cultural studies, Lexical introduction.-culture and society, Ethnocentrism and cultural
relativism, Globalization, Exploring Aesthetics, Introduction to Creative Industries, Art and design
What i art?, Diferent forms of Art and Design, Shapes, Poster, Colour, Interior design,
Photography, Art Supplies, Design Terms and Definitions, Layout Media and entertainment
Contemporary lfestyle and media, Media studies vocabulary, Film genres, How to describe a
PK_UO7, PK_UOS, PK_U0S, PK_ULL movie?, Television and its genres, Headlines, Radio: understanding the production process, z 2
Japanese theatre, A museum guide's commentary, Games developers, At a computer games
company Data analysis Large numbers, fractions and decimals , Patterns and trends, Chart types ,
Up or down?, Chart analysis , Charts - describing trends and changes , Data analysis - charts , Graphs
Jeayk obey and prepositions Consolidation Creative Industries: Things to Consider, Art movements, Picasso,
Creative economy, Art or vandalism? Describing graphs, Creative industries vocabulary
1 emieck: Enfuhrung n die und
Begriffein d ; Einfthrung n die
Philosophie; Zwelge der Philosophie;
Kunst, Medien und Unterhaltung; Wollen wir Gber Kunst sprechen? ; Wie kann man einen Fim beschreiben?;
Filmgenres; Fernsehen und seine Genres; schat und punktowane; 5 fw
Jezyk obey speciaistycany ? pop
sayk obey specialistyczny PK_UD7, PK_U08, PK_U09, PK_U1L Medien; Kultur und ; z 2| odutach jezykowych na platformie zdainego nauczania
und ; ; Die Zahlen; Die
Interpretation von Diagrammen; Ein vor;
Daten
1 rosyjski: BEGACHYE B Ky MSTYPOAOTIIO W GMAOCODUIO KyNoTYPEI; OCHOBHEIE MONATIR
; Camwie TepmHLI B i ; BaeaeHme &
Orpacnn nementsi Teopwit v ux onucaHme; Uckyccrao,
MU u ; Xorure vekyccrse? ; Ka  apsi KiHO;
) S i
P07, UGB, P09, K11 nero wanpsi ; 06pa3 wrsh n CMI  Kymorypa n . )
- ystypa ; W kynbTypHBIi
PensTMBIaM S 706NM3aNS; AKGNM3 ASKKbI; HHCN; Tyt
AMarpaMN ; MHTEpNpETauMA AMarpamIh ; AHGAUS AVATPaMMbI - KaK 3TO AERaTs; MHTEppETaLItA
Ranei
T-polsk ; o Kreatywnych,
i , Doskonalenic tematyki i
PK_U07, PK_U08, PK_U09, PK_U1L stownictwa filozofi, ¥ z 2
zakresie mediow i rozrywki,Doskonalenie
Kok, il reczne], ik noinel,
¥ PK_ULL, PK K02 unihokeju; Fitness z 0 [Test; samoocen, analiza obserwacia
Etyka jako nauka; Telcologizm w etyce; Norma moraing; Osoba jako ir6dfo moralnosei Samienie jako norma
vk PKWOL, PK_WO3, PK_U11, PK_KOS moralnosci; Etyka wobec wyzwart wspblczesnoici o 05 |praca zaliczeniowa — esej kolokwium
Filozofia praktyczna Breedmiota, algorytmy | ch wp ; W
Etyka sztucanej nteligenci PK_WOL, PK_WO3, PI_WO7, PK_U3, PK_U0G, PK_UL1, PK_K0S popkulutrze, dylematy moraine . 41 dwiad z 1.5 [Test na platformie zdainego nauczania (on-ine)
maszyn
ijej roy naukowe; Katalogi i v :
Bazy nauki; y online; pozytora; ;
Worowadzenie doinformaci [, oo Koraystanie 2 serwiscw tematycanych; oraystanie 2 wyszukwarek naukowych; Usytkowarie , 1| restna ltformie xésnego naucrana
naukowe W03, P01, PR ¥ 5
System informacyino-biblotecny WSG; Biblioteka Glowna WSG (1ub bibliotek fiiane) e zbiory w Internecie;
Stkolenie ibloteczne PK_U01, PK_U11 Katalogi on-ine; Udostepianie zbiordw; Bazy danych z 0 [Testna platformie zdainego nauczania
Resuscytacia Niedroinote
oddechowa;Stany nerwowym. a
nagle wymagajace udzielenia pomocy awiazane  ukladem oddechowym, z ukiadem krazenia. Objawy
plerwsza pomoc przedmedyczna | PK_UL, PK_KOL, PK_KO2 postepowanie; Odmrotenia, oparzenia termiczne, oparzenia chemiczne, porazenie pradem elektrycznym; 2 3 |Testi zadania;obserwacia pracy studentw podczas realizaci
U1, PR_KO1, PR Rocaoje ran ch z2opatrzenie, krwotokl owr, . wiczef, ocena oraz analiza wykonanych zadar praktycznych
astycane estalcene stanach zagrotenia tycia i chorobach. Objawy i postepowanie
: <ciod ob ryakowymi—
Specjalstyczne system rog v o .
ST o s, i, s e : ) P —
Ksztalcente umiejgtnoscishuchani, mowienia,
codziennym ;
oficiainych i nieofiilnych, udzilanie informacji na temat wiasnej osoby, robienie zakupow, korzystanie 2 uslug y kontrolne,
moclegonych, N i stownictu; wramach
 pracy na zajeciach;
Kultura jezyka polskiego PK_UO7, PK_U08, PK_U11 7 4

praca na zajeciach, p

obserwacja; ocena aktywnosci  zaangazowania na zajeciach,
obserwacja pracy w parach lub grupach




Obszar:
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Program studiow cz. 2

Moduly i efektami uczenia sie.

Komunikac

aktorzy. G.H. Mead: jako

Perspektywa
komumkaq\,Komumkowamemasowe M. Micluhen  determiniam technologiczny, Znak 1 symbole w
komunikacji - semiotyka R. Barthesa, Srmkmra spoteczna a komunikowanie sie - dystynkeje i kody jezykowe,
Komunikacja a relatywizm kulturowy (wykia

K

Prak o jiw zespole,
Giny i
ontekstach, i , stereotypy,
e e omns e i, e sorows o i v s sy v i
Kot specns PR3, PICWOS, WS, P00, P 07, PR K0H vt i " N e B e e A
interpretacia wizerunla, P e wrenonoe) prktycanyeh na zoe
vl ok analzowac dialny?, dyskursy mediaine
{nilspsinos
o o
Waywany et Inny w pricstzen komuniaci spolecznef?, ntemet jako praestred komunikal spoecenc
specyfia i nowe trendy, na styku ekspresi artystycenei komunikaci spoleczne: animacia, wideokip, reporta:.
pricdmiots.
e, Pl rclsi lmovs ook 005 ekl Kk fesinl o (s, — e . ok s
Kultura sudiowizvaina PK W04, P WO7, PK_UOZ, PK_U0G, PK_UO7, PK_U10, PK_KO3 k. el vz e st | alenenaocens | 6 pov, 5
(warsataty). Rozwd projktu fimovwego —od pomyst dopitchingu (warsztaty) (warsztaty) st w ko grpowel
e p—
v a .
warckowego, v sl ftera T semantyczny
Podstawy praekezu wizualnego | PK_WOL, PK_WOS, PK_U0G, PK_UO7, PK_ K01 temiczych  histot ltna lackiskigo, pow! keojow pismal;typografa (forh sliczenie naocene |3 |wizualnego forma ustna lub piserna, zmaterialem wizualnym
: ypografia ~relacia w przekazie (forma drukowana lub prezentacia multimediaina)
weytkowa ddedaina ;
[T e ——— ,,
reatywrych.  |egzamin wykad widalw
Marketing praemystow vy ezamin (wyktad),
arketin PK_WO7, PICWOS, PK_WOS, PK_U02, PK_U0S, PK_U0S, PK_K01 alkaenienaorens | 55 [caiecach
Przedmioty podstawowe e (zajecia 4
o sekiora ekonomiczna
clementy rynku, praws autorskie jako pocstawa przemystow kreatywnych, sruktura rynkew sektora
Kreatywnego, analca sektora kreatywmego wg Cavese,ehonornia dobrobtu franse publcanel poda: dle
preemyston
odady w praermysach reatywnych) onsumecia towarow  ushi premyslow keatywnych (uczestictws &
Rynki preemystow kreatywnych | PK_WOS, PK_WO7, PK WO9, PK_UOE, PK K4 POPY, badania nad uczestictwer w kulturze, dochody jako determinanta popytu nadobra kltury, ime | izenic naoceng | 2 |piserna praca semestralna,aktywny udialw dyskusiach
rkiw przemy: » (muzyka, fim,
Keisthal mista kreatyune ity publicane
iast keatywrych, ekonomika festiwali—wphyw ha rocwdi miast, anlia konsumentw w turystyce
Kuiturowei),
) v, a0 Teropowych
2k 2tuka opowiadaria towern ~ podcast. S2tuka opowiadania brazern — mem. Autor | ego przekaz -
Kulura medaina PK_WOE, PK_U04, PK_UL0, PK_K03 felieton. Bohatert slictenienaoceng | 3| projekt indywiduainy grupowy, ocena naucrycelska
P, oy ; Symbolcny
utury eftarnei punkt odriesienia refleksi
socilogicane;produikca | cystybucia b kulury; partycypaci kulurows, spofeczne dystynkci  bariery w
socilogia ultury  szuki PK_WO4, P WOS, PK_UO4, PK_U0G, PK_UO7 obszarae kultury; jartysta pelnione ole; Kiasa egzamin 2 |egiaminpisemny
ity
digtalizaci yca spofecznego).
Nows et (virowsl inermedia, madimede, Hparmed ; o
Kermrdkaci ok o intemet
Nowe media PK_WO1, PK W2, PK_UO1, PK_UO7, PK_U11 echnologi cyfrowe | obekty multimedlaine; multimedia Interaktywe | aplkacie mobilne; kltura remlksu, | egaamin 3 |egaaminpisemny
wolna ktura
Eotetyka ko flozofs stak T prakivka Kyiyeanar re e ———
intepretaia ekologi,
Wybrane zagadienia estetyki
vorane z2g o wou, Pk_woz, pK_uod, Pk_k03 feminizm, gender i esttykai|egzamin 25 i
wspiaesnei mervtorycany elos w drshish, raca whasna 2 ieraturg rosdioiot
anestetyks; status brazu w technologiach cyfrowych.
Przedmioty Kierunkowe | obszarowe
Poczatii kina. Wetyw stuki afkie ina T 20 0w,
Historia ina Swistowego PK_WO1, PK W2, PK_U04, PK K03 Wioski neorealizm. Pols Sekola Filnowa. Nows Fala. Kino kontestac. Postmoderriz fimowy. [— 3 {Test, ot w dyskusi ocena naucrycelska
Wybrane sagadniena  hstor flozo
Znaczenie europejkietracyci floroficanei
Gi6wne problemy flozofcane
2naczenie teori jcyka di lozofi.
Wybrane agadienia flozofi staroiytnei
nienia flozof nowotytnej
Wybrane zagadrienia flozofi wspbiczesnei
Zagadrienie swiadomoic.
Wyorane cagadienia flozofii | PK W02, PK_WOB, PK_UO1, PK_U11 KogtystykaWybrane agachienia teorl poznania calizenienaoceng | 3 [Kolokwium ~praca pisemna
wspdiczesne teore koncepiwieday.
Problemy Kiasycanejteori wiedy.
Wiedza a sceptycyzm.
Kontelstualizm
Daierictwo polsi flozofi
Znaczenie historiorafi we wspbiczesne] kulurze
Rola flozofi w uiturze
Problemy 2 deincia kltuy, Nomos a phys's - Kltura  natura, Mechanizmy kulturowe, Kultra ¢ oZsamose,
Kulura 2 plec, Kultura wysoka a Teorie ultry | (Casirer,Freud,
Bachtin, Levi-Straus, Barthes, Foucault, Teorie kutury I  Girard, Ortega y Gasse, Spengler) Kytyke kutury w
stkole rankfurcke], Dyskusia | powtérzenie materiou (wykiad)
. . Dytuzjonizm pojeca,
inurty, badania
poinicisza Kuitury,
. de Saussure'a, Antropologia Strukturaina C. wolkatkulnarny, | egzamin (wykiad),
Histora teoria ultury PK_WOS, PK_U04, PK_UO7, PK K03 sojecie modela aredukowaness s omatanta o sttoce, eyehoanaliz . Frewts tomk, teora pomeciow, pajcie | zaliczenic na oceng | 2 |Egtamini praca (forma pisemna), wypowiedsi ustne
Kompleksu, drafainosé (ewiczenia)
twrcza a psychoanal s T symboly, analza  iterpretacia
v hetypow, Knyyka
1. Lacan, femiiam  psychoaral wiecu C. Geertza,
o,
i v o setuce;
o Kerunkow i stiow; peknyeh ich podstawowe i
pojecia z istori setuki »
ad),
DK W2, PK_U08,PK_ULL b. Kulturowe i tworzenia i i f:;i::::g a;r‘\e 4 [suki aktywny udziat wzajeciach audytoryinych (wypowiedzi ustne
antyku do nowoczesnosci jantycine wou [raenen wklad merytoryczny w dyskusie), preedstavieniereferatu, praca
recniowieczs enesans  barok wsituce | jruch Xxw. pisemna - zliczeniowa
. ; - Tkonogratin 59
wyktad. :
Wiedza o sztukach im w obsz: matycznym — sztuki jizualn zenic i .
I PK_WO1, PIC W02, PK_WO, PK_U0Z, PK_U0B, PK_K03 populayzatorskim w obszarze tematycznym - R A $r0dk6wi oalczenienaocens | 3 |Praca semestralna (wyktad) realizaca projekeu,dyskusia (cwiczeni)
izualn hetn
(cwiczena)
“Do wyboru: 1. Storytelling - sztuk &  covli metody
budowania weiagajacych histori,na ktdre czeka widz, chocia jeszcze o tym nie wie; Jakijest temat
i gatunek mojej opowiesci?; Kim s3 bohaterowe i jaki st $wiat moje] opowiesci2; Tworzenie
drabinki opowiesci; Metody pisania ia tekstu; Warsztat pisarski - pierwszy draft;
Ewaluacja - dyskusia i ocena.
2. Warsztaty tworzenia portfolio
Wizytowka — kim jestem?; Plany i oczekiwania ~ budowanie wizerunku medialnego; DNA moje]
Praedmiot do wyboru 1° PK_WO1, PK_U02, K _KOL tworczosci; Blogram i wywiad; Analiza wyboru prac; Autoprezentacja; Ewaluacja - dyskusja i ocena. |, ;e na oceng | 25 [Realzaca projektu, samoocens, ocena naucaycieska  kezeriska (]

*tematyka przedmiotu do wyboru moze byé zmodyfikowana w zaleinosci od potencialu i

f grupy, naukowcow ekspertéw, wykladowcow
programu Erasmus+ oraz visiting professors
“tematyka v

moze i

visiting
professors

ramach ewaluacji ustnej)




Program studiow cz. 2

Obszar:_Design
Moduly T 7 efektami uczenia sic
*Do wyboru:
1. Driedzictwo kulturowe regionu. ETAP 1: Student zapoznaje s pojeciem dziedzictwa
Jego W obrebie regionu.
asnaje s efreshingu (redesigns) bedscs punktem vycis o apracomyanych mdywidusinie
tematow. Nastepuje ich prezentacja. ETAP 2: Student realizuje projekt bedacy jego autorska
interpretacig, redefinicja, nowym spojrzeniem na wybrany element/zagadnienie stanowiace czgsé
dziedzictwa kulturowego regionu. Na podstawie analizy wstepnej okresla charakterystyczne cechy
pierwotne, rozpoznawalne wartosci i przystepuje do syntezy bedacej zaczynem do projektu. Projekt
ma na celu np.: pokazaé w nowy sposob, odéwiezye jego wizerunek, wprowadzié storytelling lub
ciekawy spossb informaci o tym elemencie, wykorzystat jego cechy w zupelnie innym materiale,
medium, funkcji skali, wypromowat tradycie w nowy wzorniczo sposéb. Student przygotowuie
projekt w formie wybranej przez siebie w zaleznosci od wybranego tematu i zawiera go na planszy
zaliczeniowe]
2. Design w przestrzeni publicznej. Realizacia ETAP I
et do wybora 2+ oL P10 preykladdw dotyczacych podstawowych pojge takich jak np. rytm, kontrast, symetria, kolor akeent, | 5 [Realizaci zadar semestrainyeh (rezentaci, proji), aktywny
it wor, P dominanta, os itp. Student rozpoznaje przyklady w naturze (zdjecia, rysunki), a nastepnie w < udzial w zaigciach, praca indywidualna  grupowa
architekturze (z otoczenia lub 2 inspiracji zewngtrznych). Praca indywidualna. ETAP 2: Realizacja
cwiczenia projektowego dedykowanego konlretnej przestrzeni publiczne], analiza | proces
zadozer ze
uwzglednieniem gry designem. Opracowanie w formie graficznej i opisowej wybranej koncepcji/idei
(model, wizualizacia, collage, szkice itp). Praca w zespole 2 podziatem na zadania. Celem cwiczer
jest zapoznanie studenta z metodologia badania i projektowania miejskich przestrzeni publicznych
w kontekicie f oraz aspektow i
Znaczenie designu w ksztaftowaniu przestrzeni publicznych - forma, funkeja, lokalizacja, material,
Modul A: przedmioty prawne, Kfady metod Project for Public Spaces,
ierunkowe research by design, do-éwiadczenia Jana Ghela itp.
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modele) finansowanie instytuci kutury (metody inansowania diaalnoc kulturaine) z budtet, finansowanie
poirednie | bezposrednie, f publicznyeh,
<rodkow publicznyeh  prywatnych, alternatywne rodta finansowania)
ke e pars omuria erieie oger [ e e o o ek, metaank,
eayk naturainy a sztuczny,
(eyntaktycin | semantycenscharatenysty oy KRZ tuteogi Konrautologia, matrycows metoda
P , Jeavka vk KR2);
metoda dowod: tural i konstrukeji dowodu, wynikarie logiczne [2aliczenie na ocene Test koricowy, wypowieds ustna, rozwiazywanie zadar na tablcy,
Logika { ogélna metodologia nauk. |PK_WO1, PK_WO2, PK_U01, PK_U08, PK_K0S. a (wykdad) zaiczenie | 4 |dyskusia
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Public relations 1 kampanie P WO7, PK_U0S, PK_U0G, PK_U07,PK_U0S, P10, PK KOS identyfikaci, nazwa i symbol i 3 yvikaci firmy, studium ,,,M,mk.,,, slcnienaoceng | 25 |TeS reerstub presentacia multimediana
spoteczne icele, finansowanie, sp 3
wady, efektywnosé, reklama spoleczna jako narzedzie kampani spolecznei)
ekonomicina reatywnego;
clementy rnku praey w sektorach Jatyunych; oyt ot ks pracywsekmrach kreawwuych placa
ako cena rynku pracy wsektorach kreat o
bran (muzyczna, fimowa, Kreatywnych, suotegie
Wykiad eksperc oK WO, PK_WOS, PK_U02, PK_UL regionalnych polityk kulturalnych nia wybranych praykladach, poltyki kuturaine EU - w strong decentralizaci | icsenie naoceng | 1 |praca pisemna zawiersiacazadania o chrakterze problemowym
3 prog: e
professors
Analza i y ysunku  malarstwa do
fimu); ops i interpretacia dieta, o X wieku
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(cwiczenia)
ich e lczeniowa  pisemna : materiatem lustracyinym
] Timowego. el kultury
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Analiza tekstow kulu Analiza wprawek - indywidualna i grupowa praca z tekstem kultu
i e i PK_UO1, PK_UOS, PK_UOG, PK_UOB, PK_KOL saliczenie naoceng | 2 prowe Brupova P! i
audiowizualnej ocena nauczycelska
Antropologia kulturowa (dyscyplina naukowa, e historia | zwiazKi 2 nnyrmi naukami, glowne zagadnienia,
, teorie | metody); p ik mityi
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Antropologia kulturowa PK_WO2, PK_WO4, PK_WOS, PK_U04, PK_UOG, PK_UO7, PK_K04 ultura 1nmegor kolonialm, P cgzamin 2,5 |Egzamin pisemny (test), wyp tna (dyskusial; wyps
€0 X pisemna (praca zaliczeniows - ese; aktywny udkiat w zajeciach
etnicanych; antropologia codziennosci, antropologia miasta; ciao f jega obraz w kulurze, celesnosé jako wytwor
spolecany i kuturowy
vty Tt Tspecyika
zarzadzania projektami w przemystach kreatywnych);
zarzadzanie projektami (planowanie projektu, zasada SMART w formutowaniu celéw projektu, szacowanie
Zarzadzanie projektem w zasobow, Ktowych, g , aky
e PK_WO7, PK_UOS, PK_UDG, PK_K04 mianami, bariery em, zaliczenienaoceng | 2 |kolokwium
e Tiac b s skl e bars s onynovame ek o, 8t o,
podstawy negociaci partnerskich).
Grafika komputerowa a kreacia cyfrowa;
pracy 2 grafika rastrowa (Adobe Photoshop); pracy w g
na potrzeby typu expl
Grafiks komputerowa PK_WOB, PK_UOZ, PK_U10 projektonaniegrafcne; TP w tcori raktycepraca 2 e w rfice cfrowe:dobr praki ORI i 35 |Wykonanie zadat w pracownifaboratorium i realizacia pojektu
teoria kompoeyci, réwnowaga, kolor | emo
dobrego projektowania.
% torsk
majatkowe, ochrona u, adresat;
wynikajace z ustawy, prawa autorskie);
Prawo autorskie PK_WO3, PK_WO8, PK_UO3, PK_K05. pojecia, najwazniejsze przepisy, prawa i ); prawe zaliczenie na oceng 2,5 |zaliczenie (wypowiedz ustna)
- A (> o : , eksploatacja filmu, treé¢  forma umowy o
fimu, zasady
acepr Srodkiwaraz; Komporyea 1] 10323 —
v wart . i o torma Popravine wykonanie éwiczer i zadar projektowych; przeglad prac
Formy wiusine 1,2, PK_U02, PK_U10, P K01 echmiastrte <adnia projeoue, eatyune 2 sacienie aoceng | 7 g
o sty adaniekon rozmow ze studentem, korekta i ocena naucaycelska
Tstudia
papiery reprodukeja i obrébka zcjet w|
icyfrowe - i
Fotogafia i fim PK_U02, PK_U10, PK_K02 fotogratitanal eyfrowe), techniki afotografia cyfrowa i ejobrébka, |7aliczenie naoceng | 3,5 [Poprawne wykonanie éwiczer i zadar aboratoryinych
podstawy tworzenia krotkich form audiowizualnych
Gry pltformowe. Rodzae gir platformaych. Gty ger komputerowych, Grywalnosz. Hstoia e
Top 10 gier v 20 Snorodow e
iy komputerowe 20- symulacie, gry akj - anaiza. C egzamin (wyklad),
o PKWO1, PK_WOS, PK_UO1, PK_U02, PP_UO3 PK_K04 Komputerowych. Diwigkowcc ral, roducent - ok wyglada praca wbranty g, Adobe Photoshop— zaliczenie naoceng | 4 [Praca semestralna - wykonanie prostej gry 2D, egzamin ustny
; Unreal Engin (ewiczenia)
Logo, lookbook vs brandbook, identyfikacy , zaloienia 3 3 Popravine wykonanie cwiczens projektowych ewaluacja zadar
Komputerowe wspomaganie | oo oo o gy Ksigga znak, moliwoscl zastosowania icinencocns | 15 tudentem, ocena
projektowania nauczycielska
semantycany, typografia a rafika,
" ckstoe pozycido tresc typogt Poprawne wykonanie éwiczen/zadats projektowych, praegd prac,
identyfikacja wizualna dla wybranej i .
Projektowanie graficine e ewaluacja zadar arealizowanych w trakcie semestu, rozmowa ze
PK_U02, PK_U04, PK_U10, PK_KO1 ranych realizac, i i realiz ka uni - rafi, obraz saliczenie naocene | 3.5
ypogrin _U02, PK_U04, PK_U10, PK 3 rann e, cprscoie ocap el ik uktows: g, s, alczenie na oceng esdentem, ocena navencitin
faktury, elementow 30 o 2
Projektowanie form utytkowych. Research w designe. Spojnose | minimaliam 3 dabry wrer. Projektowanie
koncepcyjne. iteracie. Design w p P i
Projektowanie form utytkowych | PK_WOS, PK_UOS, PK_UOS, PK_K02, PK_K04 projektu. Tradycyine | Pracaz Modelowanie 30 |zaliczenie naoceng | 3 [Praca semestraina - wykonanie projektow
pcja w p Ergonomia Waornictwo i opr 3
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Korelacji 2 tematyka egzaminu dyplomowego.




