Program studiéw cz.1

Ogélna charakterystyka studiéw

Prowadzacy obszar (specjalnos¢) studiow

Kolegium Nauk Spoteczno-Ekonomicznych

Katedra Przemystow Kreatywnych

Obszar (specjalnosé) studiow
(nazwa obszaru (specjalnosci) musi by¢ adekwatna do zawartosci programu studiéw a zwtaszcza do
zakfadanych efektéw uczenia sie)

Design

Poziom ksztatcenia:
(studia pierwszego, drugiego stopnia)

studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia:
(ogdélnoakademicki, praktyczny)

profil praktyczny

Forma studiéw:
(studia stacjonarne, studia niestacjonarne)

studia stacjonarne

Praktyki (taczny wymiar):

960 godzin NPS w terminie do 5 semestru wtgcznie

Szkolenie BHP w wymiarze:

4 godzin NPS na poczatku 1 semestru, realizowane w ramach
modutu kanonicznego

Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi studiéw 180

taczna liczba punktéw ECTS uzyskanych:

na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych oséb

prowadzacych zajecia: 179

w ramach zajeé z dziedziny nauk humanistycznych lub spotecznych: 180

w ramach praktyk: 32,5

w ramach modutéw zajeé zwigzanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym: 111,6

za zajecia realizowane w systemie zdalnym (dotyczy studiéw w systemie zdalnym):

Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej dyscypliny
(dotyczy kierunku przyporzqdkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny):

dyscyplina wiodaca: nauki o kulturze i religii

51 % ogolnej liczby punktéw ECTS

dyscyplina (dyscypliny):

nauki o sztuce

30 % ogolnej liczby punktow ECTS

nauki o komunikacji spotecznej i mediach

19 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

taczny naktad pracy studenta

4744 studia stacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta:

licencjat

Wskazanie, czy w procesie definiowania efektoéw uczenia sig oraz w procesie przygotowania i
udoskonalania programu studiéw uwzgledniono opinie interesariuszy

(nalezy podac z kim z pracodawcdéw sq podpisane umowy, odbyty sie spotkania; jak sa monitorowani
absolwenci itd)

Tak, uwzgledniono opinie branzy kreatywnej, instytucji kultury,
organizacji i fundacji m.in. Miejskie Centrum Kultury w
Bydgoszczy, Makfert Polska, Innowacje spoteczne, Master Edu,
Innovlabs.pl, Centrum Kreatywnosci, Kolfer/Print&Design studio,
Klaster Przemystow Kreatywnych Sp. z 0.0., Re Media Agencja
reklamowa, 3D Rumiriska Design. Spotkania odbyty sie z
przedstawicielami Miejskiego Centrum Kultury, Klastra
Przemystéw Kreatywnych, Print&Design studio, Muzeum Fotografii
WSG, specjalisci/eksperci i praktycy branz kreatywnych (nowe
media i technologie cyfrowe). Badanie przez Uczelnie
uzawodowienia, zadowolenia z wykonywanej pracy i
wynagrodzenia, ocena przydatnosci wiedzy zdobytej na studiach,
czas poszukiwania pracy i przyczyny pozostawania bez
zatrudnienia, ocena przygotowani wejscia na rynek pracy,
zbieznos$¢ kompetencji nabytych w procesie ksztatcenia i zakresu
ich wykorzystania w wykonywanym zawodzie, plany edukacyjne i
kierunki doksztatcania.

Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje kandydata — zwtaszcza w przypadku studiéw drugiego
stopnia)

nie dotyczy

Relacja obszar (specjalnos¢) - kierunek

obszar usytuowany na kierunku Przemysty kreatywne




Obszar:_Design

Program studiéw cz. 2

podstawowych potrzeb w w/w sytuacjach.

T uczenia sig
. o . ) L Liczba | Sposoby weryfikacji zakladanych efektow czenia si
Moduly ksztatcenia Przedmioty Zakladane efekty uczenia sig K sig Ve posoby weryfikacj el e
[ ECTS osiaganych przez studenta
Przedmioty kanoniczne
k . A iy Test na platformie zdal
: PK_WO7, PK_WOS, PK_U0, PK_U10, PK_U11, PK_K04 v Biznes plan metoda LEAN Canvas z 15 I . procepiemne,
praedsighiorczoscl - - 106, P10, PRULL P nauczycielska, kolezeiska
Charakterystyka systemu ochrony pracy w Polsce; Zakres diafalnosci bhp | definiowanie
. o :
eléwnych
i ergonomia q
ooy tkolenie BHP PKWO3, PK_ULL Charakterystyka daiatart zwiazanych 2 utylizacia, recyklingiem i biodegradacia; Dzialania zwigzane 2 z 0 [Testy na platformie zdainego nauczania
sataltowaniem: struktury preestrzennej stanowiska pracy, oéwietlenia | barw érodowiska prac;
Elementy systemu kontrol i nadzoru nad prawng ochrong bhp w zakladach pracy
Pojeci prawa 1 jego funke; K tem p ystemy tem prawa |
norma prawna; Normy a przepisy prawne; ir6 s
wykladnia prawa; C galezi praws; i mieisce
v yprawa  ochrona PK_WOS, PK_U03, PK_KOS. wiasnosci waory o 1 |Test na platformie zdainego nauczania
wiasnosclintelektualne] wlasnoscl intelektualne] uzythowe, wzory przemystowe, znaki towarowe; Topografia ukladéw scalonych, projekty
racjonalizatorskie, oznaczenia geograficzne
felong learning — temp Swiecie, metody Zawodowego;
« sstouy kst f S 8 WSG, elementy
Nowoezesne technologie Prokcne podstany ISIRICENR | o wor, pi_uot, PR U1 bezpieczeristwa sieciowego; Praca z systemem LMS - miejsca pojawiania sig informacji iréda 2 0 [resty, ankiety, dyskusa na forum
udalnego wiedzy, metody aktywizaci,  sposoby 6
P oncepe kul-
tury; historia” p wybranych
tu oméwienie teori dotyczacych
oraz waa-jemnych elaci a3 kulturg Swiata; Knytyka
Kulturows; historycane aspekty ujecia ,kultura a wladza” na praykdadzie post kolonializmu. Re-laci,
hegemone, nierswnosel sp & 5 }ich dyna-mika. Test koricowy, merytoryczny wktad w dyskusie, aktywny udziat w
Kultury & PK_WO1, PK_WO3, PK_WOS, PK_UO6, PK_U11, PK_KO4 Pojecie ,kregu kulturowego” oraz rd ‘ zaliczenie 1  poprawne 6
Kulturowe] | kreslene e itoty; etnicznosé | narodowos; Magia, ytual i religia; Europa jako debaty kierowanej
koncepcja” polityczna, ideologiczna, kulturowa oraz jako sposcb myslenia — je] statycz-nosc
dynamika. inne v
ekspansi
Kluczowe kompetencie pansl
spoteczne
definice regionalizmy,
ruchéw regionalistycanych, region jako podstawa identyfikaci spofecznej  kulturowej,spoleczna rola
5 tworzenia
Kl i
i a w
Regionali PK_WO1, PK_WOS, PK_WOG, PK_U03, PK_K02 liczeni 2
egionalizm Q) Q) & 03, K ¥ historii ksztaftowania , regionalizm w Europejskic], zaliczenie 1y merytoryezny wklad w dyskusie
regionalzm jako potencial  wo
potencatd wkontekicie | 6w Kujaw | Pomorz
Jeayk angielskiz
Tematyka i slownictwo, Funkeje jezykowe w wypowiedziach ustnych i pisemnych, Doskonalenie
PK_U07, PK_U0B, PK_U09, PK_U11 umiejetnosci g ° 3 3
Doskonalenie wypowiedzi pisemnych, Wypowiedzi pisemne, Zagadrienia gramatycane
Jeayk memieck
Tematyka i slownictwo, Funkeje jezykowe w wypowiedziach ustnych i pisemnych, Doskonalenie
PK_UO7, PK_UOS, PK_U0S, PK_UL1 umiejgtnosci s éw pi 2 6 |Praca pisemna,test gramatycany; testleksykalny; wypowieds ustna;
oo P pisemnych, Wypowiedsi pisemne, Zagadnienia gramatyczne. udziat X 6l 2
ek obey pisanego; zadania na zrozumienie tekstu shuchanego; wykonanie
f Jezykowych na
Jexyk rosylski:
Wybrana tematyka i stownictwo, Doskonalenie umiejetnoci rozumienia ze stuchu, Doskonalenie
PK_UO7, PK_UOS, PK_U09, PK_U1L umieletnoscirozumienia tekstow pisanych, Zagadnienia gramatyczne fleksykalne, Wypowiedzi 2 6
pisemne
Jezyk polski: Tematyka, stownictwo |
PK_UOT, PK_U0S, PK_U0S, PK_U11 stuchu, Doskonalenie umiejetnosci ozumiena tekstéw pisanych, Doskonaleniie wypowiedtzi 2 B
pisemnych, Zagadrienia gramatyczne
1-angielsii: Introduction to Culture and Creative Industries: Basic terms - cultural studies,
Popular terms in contemporary cultural studies, Lexical introduction-culture and saciety,
Ethnocentrism and cultural
relativism, Globalization, Exploring Aesthetics, Introduction to Creative Industries, Art and
design What is art?, Different forms of Art and Design, Shapes, Poster, Colour, Interior
design, Photography, Art Supplies, Design Terms and Definitions, Layout Media and
entertainment Contemporary lifestyle and media, Media studies vocabulary, Film genres,
PK_UO7, PK_UOS, PK_U09, PK_U11 How to describe a movie?, Television and its genres, Headlines, Radio: understanding the 2 2
production process, Japanese theatre, A museum guide's commentary, Games
. developers, At a computer games company Data analysis Large numbers, fractions and
Igayk abcy decimals , Patterns and trends, Chart types , Up or down?, Chart analysis , Charts -
describing trends and changes , Data analysis - charts , Graphs and prepositions
Consolidation Creative Industries: Things to Consider, Art movements, Picasso, Creative
economy, Art or vandalism? Describing graphs, Creative industries vocabulary
P— —
Die populrsten ;
Einfuhrung in die P hilosophie; Die Elemente. Theorien
und deren Beschreibung; Kunst, Medien und Unterhaltung; Wollen wir dber Kunst sprechen? ; Wie punkiowane X ”
Jezyk obey specalistyczny Kann man einen Film beschreiben?; Fimgenres; Fernsehen und seine Genres;  PoP
PK_U07, PK_UOB, PK_U0S, PK_U11 Cotorond . 5| modutach jezykowych na platformie zdainego nauczania
; und Geselschaft "
; ; Die Zahien;
von Diagrammer & vor; Daten
) "
c VApHe TepmbI i Bacaeie @
wnocodum; > it oncame; Mckycerao,
MM pasaneserns; wenyecrae? ; oane? ; Karpet kano;
PK_UOT, PK_UDS, PK_UOS, PK_U11 Tenesuaenme 1 ero warpsi ; Meanaseaenme; Cospemensii 0Gpa3 w3 1 CMI ; Kynsrypa 2 2
- kynbTypa n oBecTEO; KyneTypHbi
pensTHGHam i A0GINUSALY; ANANIH3 AZNBIX; HHCA; THRbI
warpanm; ; 510 enams;
oo
) Tslownictwa 3
i stownictwa i dizain, Doskonalenie
PK_UO7, PK_U0S, PK_U09, PK_U11 tematyki i 3 z 2
specalistycznego w zakresie analizy danych
Gry zespolowe; Zajecia 0goIneg rozwolu z elementami koszykowki, siatkowkl, ik recznel, plki
Kultura fizyczna Wychowanie fzyczne PK_ULL PK_K02 noine], unihokeju; Fitness z 0 [Test; samoocena, analiza, obserwacia
Eiyka Jako nauke; Teleologizm w etyce; Norma moraina; Osoba jako £rédla moralnodci; Sumiente jako
Eka PK_WO1, PK_WO3, PK_UL1, PK_KOS norma moralnosci; Etyk wobec wyzwar wspélczesnotd. 2 05 |Praca zaliczeniowa - esej kolokwium
Filozofia pralyczna welyw na satucana intelgencia (51w
Etyka setucznej inteligendi PK_WOL, PK_WO3, PK_WO7, PK_U3, PK_U0S, PK_ULL, PK_K0S popkulutrze, y  wspy z 15 |Test na platformie zdainego nauczania (on-line)
S| $wiadomosé maszyn
Pojecie informacji i ; Zrodfa
bazy danych; Bazy nauk; v online; pozytoria;
Wprowadzenie do informacii o !
prowadzenie donformacii | py_wos, pk_uos, pK_u11 i Intemet; Korzy z 1 |Test na patformie zdainego nauczania
naukowej naukowych; Korzystanie z 6 jino-
wyszukiwawczych
System informacyjno-bibloteczny WSG; Biblioteka Gldwna WSG (1ub biblotekd ilaine) 1 Je zbiory w
Szkolenie bibloteczne PK_UO1, PK_UIT Internecie; Katalogi on-line; Udostgpnianie zbioréw; Bazy danych z 0 [Test na platformie zdainego nauczania
Resuscytacia
zagrotenia ukdadem nerwowym. Objawy |
horoby i stany ukdadem
Test; zadania; obserws tudentéw podczas realzaci
Pierwsza pomoc przedmedyczna | PK_UL1, PK_KO1, PK_K02 oddechowym, 2 ukiadem kratenia. Objawy | postepowanie; Odmrotena, oparzenia termiczne, z 1 |Jestaadania; obserwacia procy studentw podczas realizac]
Gwiczett, ocena oraz analiza wykonanych zadart praktycznych
Elastyczne ksztalcenie : Rodzaje ran | rwotoki;
Urazy narzadu ruchu, glowy, kregoslupa; Postepowanie w roznych stanach zagrotenia 2ycia i
chorobach. Objawy i postepowanie
Specialistyczne syste o h 3
pecalitycne systemy PK_WO3, PK_U10, PK_KOL i z 1| Wykonanle zadar laboratoryjnych
informatyczne ynku
ytania i pisania wigzane] 2
jach oficjalnych i nieoficjalnych, temat 3 i stownictwa; wramach
pienie 2akupéw, korzystanie 2 | noclegowych, wyraganie zada domowych, pracy na zajggiach; krétkie wypowiedzi pisemne;
Kultura jezyka polskiego PK_UO7, PK_U0B, PK_U11 7 4 praca na zajeciach, i

obserwacja; ocena aktywnosci  zaangazowania na zajeciach,
obserwacja pracy w parach lub grupach




Obszar: Design

Program studiéw cz. 2

i uczenia sie

Przedmioty podstawowe

Komunikacja spofeczna

PK_WO3, PK_WOS, PK_WO09, PK_U03, PK_UO7, PK_K04

Mad H. Meada -
komunikacja ako proces spofeczny, d
i

Kiisy i —semmykak Barth
dystynkeje  kody jezykows
Praktyczne aspekty komunikacji spofeczne w mawch iredieh srukurach (tyoy sty komunikac
wzespole, reguly  komunikacji
réinych formach i kontekstach, trudne sytuacje komunikacyine i bariery w komumkaql zakicenia,
deficy
Komunik:

jej udzielanie i
komunikac komunikacia niewerbalna: gesty mowy ciafa ch interpretacia spofeczna, sachowanic
P i spofeczne strukturach

masowe: jak analizowat i ¢ medialny?,
wybranych P j: skiadowe |
reklama: rodki itrendy

perspektywa i pr komunikacji spotecznej?,
internet komunikacj v, na styku ekspresii

artystycznej i komunikacji spotecznef: animacja, wideokip, reportat.

Egzamin pisemny, wypowiedzi ustne{wyklad)
Praca zaliczeniowa —esej bad: prezentacja z dyskusja, wypo-wiedzi
ustne | zadania prak-tycanych na zajeciach (warsztat)

Kultura audiowizualna

PK_WO4, PK_WO7, PK_U02, PK_UOB, PK_UO7, PK_U10, PK_KO3

(wyklad). Autor wsztukach
audiowizualnych (wyklad). Plska produkcia fimowa po roku 2005 (wyklad). Kltura festwal
filmowych (wykfad). Korespondenia sztuk. Relacje sztuk plastycznych z kinem (warsztaty).
Upowszechnianie kultury filmowej (warsztaty). Rozwéj projektu fimowego - od pomystu do
pitchingu (warsztaty)

Test ONTE, merytoryczny whiad w dyskusﬁ, projekt - zadania

grupowe,
oraz w dyskusj grupowe]

Podstawy przekazu wizualnego

PK_WO1, PK_WO8, PK_UOG, PK_UO7, PK_KO1

pr v g0, medium )

praekaz; razu odbiory, reguly
postrzegania warokowego,
literniczych a historia pi

g0, Klasyfikacja typow i krojow pisma);
edyci, s v publikacj
obraz i typografia - relacja w p dziedzina
komunikacji wizualnej; analiza wybranych realizacji

wizualnego forma ustna lub pisemna, z materiafem wizualnym
(forma drukowana lub prezentacja multimedialna)

Marketing przemystow
kreatywnych

PK_WO7, PK_WO8, PK_WO0S, PK_U02, PK_U3, PK_U0G, PK_KO1

Marketing 6 v 3
w branzach kreatywnych;
branzach kreatywnych.

zajeciach;

Rynki przemystéw kreatywnych

PK_WOS, PK_W07, PK_WO0, PK_U0B, PK_K04

kreatywnego, e\emenlv ynku, prawa autorsie ko podstawa raemystow kreatywnyeh, strukiura

ywnego we Cavese, ekonomia dobrobytu i finanse

publicznel; Dodaz dobv przemysiow

przemysly, uwarunkowania podazy w wzemvmch krealvwnvch] konsumpdja towardw i ustug

, dochody
ko delevmmanla popytu na dobra kultury, inne clvnmk\ warunkujace popyt); specyfika rynkow
wg wybranych , film, ksiazkal; miasta kreatywne | turystyka

Kulturain (poltyke publcen a ekonomiaprzstrzenna, iy publczne mist kreatywnych,
ekonomika na rozwsj

Pisemna praca semestralna, aktywny udziat w dyskusjach

i i grupowych Y
galeri s2tuki k o Autori
Kultura mediaina PK_WOS, PK_U04, PK_U10, PK_KO3 jego pr Bohater Funkcja shuzebr ja. Trendy 3 [Projekt indywidualny i grupowy, ocena nauczycielska
wsocial mediach
I 3 proces uczenia sig kultury,
v Jako punkt odnesienia do
refleksii i kulturowa,
Socjologia kultury i sztuki PK_WO04, PK_WOS, PK_U04, PK_U06, PK_UO7 bariery iartysta i 2 |Egzamin pisemny
i spofecznego).

Nowe media

PK_WO1, PK_W02, PK_UO1, PK_UO7, PK_U11

Nowe media (cyfrowe), intermedia, multimedia, hipermedia; spoleczenstwo informacyjne | nowe
i hipertekstualnosé; rzeczywistos

wirtualna i internet; technologie cyfrowe i obiekty multimedialne; multimedia interaktywne i aplikac
mobilne; kultura remiksu, wolna kultura

Wybrane zagadnienia estetyki
wspolczesnej

PK_WO1, PK_W02, PK_U04, PK_KO3.

Estetyka jako filozofia sztuki i praktyka krytyczna; wybitni przedstawiciele estetyki wspélczesnej;
oraz ¢ ki

kultura; rozumienie i J
ekologia, feminizm, g
estetyzacy szt recaywistosc, estetyka | anestetyka; status obrazu w technologiach cyfrowych.

merytoryczny glos w dyskusji, praca wiasna ¢ lteraturg przedmiotu

Przedmioty kierunkowe i obszarowe

Historia kina $wiatowego

PK_WO1, PK_W02, PK_U04, PK_KO3.

Poczatki kina. Wl s 20 XX w. Przefom
diwigkowy. Wioski neorealizm. Polska kol Fimow. Nows Fala. Kino kontestacji. Postmodernizm
filmowy.

test, udziat w dyskusii, ocena nauczycielska

Wybrane zagadnienia filozofii

PK_W02, PK_W06, PK_UO1, PK_U11

Wybrane zagadnienia 2 historii filozofii

Znaczenie europejskiej tradycji flozoficzne]

Gléwne problemy filozoficzne.

Znaczenie teorii jezyka da filozofi

Wybrane zagadnienia filozofii staroytnej
br

Wybrane zagadnienia filozofii wspdiczesne]
Zagadnienie $wiadomosci.

KognitywistykaWybrane zagadnienia teori poznania.
Wspélezesne teorie koncepcii wiedzy.

Problemy Klasycznej teorii wiedzy.

Wiedza a sceptycyzm.

Kontekstualizm

Daiedzictwo polskiej filozofi

Znaczenie historiozofil we wspéiczesnej kulturze
Rola filozofii w kulturze.

Kolokwium — praca pisemna

Historia i teoria kultury

PK_WOB, PK_U04, PK_UO7, PK_KO3

ja kultury, Nomos a natura, v ., Kultura a
{odsamo, ultra  le, Relatywizm kuturowy, Kltura wysoka a ultura masowa, Teorie ity |
(Cassirer, Freud, Bachtin, Levi-Strauss, Barthes, Foucault), Teorie kultury Il ( Girard, Ortega y Gasset,
Spengler), Krytyka ) Dyskusja i (wyklad)

i nurty,
B,
Trobmandﬂvkow a péiniejsza naukowa teoria xuuurv, Funkcjoalien A Radcliff-Browna,

2 strukturalna C.
Levi-Straussa ~ struktura mitéw, tréjkat kulinarny, pojecie modelu zredukowanego a rozwatania o
satuce, Psychoanaliza Z. Freuda ~ topiki, teoria popedéw, pojecie kompleksu, dziatalnosé

twrcza a psychoanaliza, Psychoanaliza C. G. Junga - pojecie archetypu i symbolu, analiza i

pretacja wy! Krytyka

1. Lacan, feminizm i psychoanali wujeciu €
Geertza, Interpretacia i . Eco, Krytyka
kultury - tradycja i glowne koncepcje.

Egzamin i praca (forma pisemna), wypowiedzi ustne

Satuki plastyczne | architektura: od|
antyku do nowoczesnosci

PK_WO2, PK_U04, PK_U11

. Wprowadzenie do wiedzy o sztukach plastycznych i architekturze: interdyscyplinarny charakter

. Kierunkéw i stylow; pieknyeh, ich
ewolucja; podstawowe pojecia 2 historil sztuki

b. Kulturowe | i odbioru daiet: antyk

wplyw na i bizantyjski satuka f kultura

Kiasycystyczno-romantyczny; sztuka XIX w.

P
satuki; aktywny udzial w zajeciach audytoryjnych (wypowiedzi ustne
wklad merytoryczny w dyskusje), przedstawienie referatu, praca
pisemna - zaliczeniowa

Wiedza o sztukach

PK_WO1, PK_W02, PK_WO0, PK_U02, PK_UG, PK_K03

Satuki &

(wyklad). C (wykdad).
charakterze w Wybsr
tematy, érodkéw i struktury realizaci projektu (éwiczenia). Realizacja projektu i biezace -
indywidualne i grupowe - omowienia (éwiczenia)

Praca semestralna (wykdad), realizacja projektu, dyskusia (éwiczenia)

Przedmiot do wyboru 1%

PK_WO1, PK_U02, PK_KO1

*Do wyboru: 1, T ) cayli metody

budowania weiagaiacych histor,na ktore zcka widz, chocia jeszcze 0 tym nie wie; Jaki et temat
jaki jest 5 3

opowieci; pi tekstu; pi

dyskusja i ocena.
2. Warsztaty tworzenia portflio

jestem?; Plany i medialnego; DNA mojej
tworczosci; Biogram i
“tematyka przedmiotu do wyboru moze byé zmodyfikowana w zleinosci od pmenqam-

pertéw,
Erasmus+ oraz visting professors
*tematyka przedmiotu do wyboru moze by¢ zmodyfikowana w zaleznosci od potenciatu i

pertéw,
Erasmus+ oraz visting professors

Realizacja projektu, samoocena, ocena nauczycielska i kolezerska (w|
ramach ewaluacji ustnei)




Obszar:_Design
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Modut A: przedmioty
Kieruni

Przedmiot do wyboru 2*

PK_WO1, PK_UL0

i uczenia sie
Do wyboru:
1 ETAP 1: Studen pojeciem dziedzictwa
kult praytadami

Poznaje ideg refreshingu (redesignu) bedaca punktem wyjscia do opracowywanych indywidualnie
tematow. Nastepuje ich prezentacja. ETAP 2: Student realizuje projekt bedacy jego autorska
tacia, redefinicia, vbrany

driedzictwa Na pod
pierwotne, i do projektu. Projekt
ma na celu np.; pokazac w nowy sposdb, odswiezyc jego wizerunek, wprowadzié storytelling lub
ciekawy sposob informaci o tym elemencie, wykorzystac jego cechy w zupeinie innym materiale,
medium, funkeji, skali, wypromowat tradycje w nowy wzorniczo sposob. Student przygotowuje

o

projekt a
zaliczeniowe].
ign wpr publiczne] ETAP I zdefi zilustrowanie

pojec takich jak np. rytm, kontr tria, kolor, akeent,
dominanta, os itp. Student rozpoznaje prayklady w naturze (zdjecia, rysmm) a nastepnie w
otoczenia lub z inspiracji ETAP 2: Realizacja

éwiczenia
koncepcyiny. prog

ery designem. Opr i

witualaci, colage,sekce ). Praca w zespole 2 podialem na zadani, Clem éwiczerjst
zapoznanie studenta z metodologia badania Drerkwwama miejskich przestrzeni publicznych w

i estetycanyeh. Znaczenie
desanu wktahowanis preestrze Dubhcznvch (ovma, funkcja, lokalizacja, material,
ne, party Project for Public Spaces,

research by design, do-swiadczenia Jana Ghela itp.
*tematyka przedmiotu do wyboru moze by¢ zmodyfikowana w zaleznosci od potenciatu i

pertow,
Erasmusoraz visiting professors

zaliczenie na oceng.

Realizacja zadar semestralnych (prezentacia, projekt), aktywny
udziat w zajgciach, praca indywidualna i grupowa

Wsptczesne instytucie kultury

PK_WO7, PK_WO8, PK_U02, PK_U06, PK_U10, PK_U11

‘gospodarki i

instytucj kultury,
kulturalnej,
organizacja i zarzadzani

fi 2 zakresu kultury, formy p
Ky prawne oraz pray kulturalne);
i, pojecie |
funkcje zarzadzania, planowanie strategicane, taktycane, opescine wariartowe, strktury

ytuc

instytucji kultury,

ytucj kultury (spe g B 3

[ v
instytucje kultury a polityka kulturalna (polityka publiczna, polityka kulturalna i jej modele);

instytucji diatalnosc kulturalnej z budzetu,
finansowanie posrednie i bezposrednie, éradkéw publicznych,
wspofinansowanie ze érodkew publicznych i prywatnych, alternatywne réca finansowania)

zaliczenie na oceng

Praca pisemna, aktywny udziat w zajeciach

Logika i ogélna metodologia nauk.

PK_WO1, PK_W02, PK_UO1, PK_UOS, PK_KOS

ety ek ko system znakt,
wyraied;

Jeayk P
metajezyk,

yezny f (syntaktyczna
matrycowa

jezyka KRZ, tautologia i

, praekiad ka potocznego
na jezyk KRZ); dowod: o

s operacie na
oiecich poit logiany | vy, poresdkewane | ypolgiase,poil ecom, etk
i konceptualizacja; defnicie (budowa i odizaje defiici, definicia Klasyczna, indukeyina
pseudodsfinicie) rozumowanie (rozumowania proste  zlozone, wyjasnianie | sprawdzanie, schematy
wnioskowa indukeyinych

zaliczenie na oceng
(wyklad), zaliczenie
na oceng (éwiczenia)

Test koricowy, wypowied ustna, rozwigzywanie zadai na tablicy,
dyskusia

Public relations | kampanie
spoteczne

PK_WO7, PK_UOS, PK_U0B, PK_UO7, PK_UI0S, PK_U10, PK_KOS.

(cele | odbiorcy, & i 5 ol o
publiczna); przekaz i wybor jego form argumentacii
wybr mediéw i form przekazu, wspétpraca z mediami, imprezy masowe i oficjaine); corporate

firmy, ksigga standardéw Cl, inne
elementy identyfikacji firmy, studium przypadku); Kampanie spofeczne (problematyka | cele, strategia
preygotowywania i przekazu, finansowanie, sposoby kreacji, wady, efektywnosc, reklama spofeczna
jako narzedzie kampanii spofeczne).

zaliczenie na oceng

Test, referat lub prezentacja multimedialna

Wykdad ekspercki

PK_WO1, PK_WO06, PK_U02, PK_U11

Przemysty

Popyti podaz na rynku pracy w
sktorachkratyunych: laca ok cena Yk pracy w scktorach katywnych pecyfa ynkéw
pracy przemysiow v (muzyczna, filmowa,

2 kreatywnych, kulturainych na
wybranych preykladach, polityki “tematyka wykla
eksperckiego w 2 i

programu
viiting professors.

zaliczenie na oceng.

zadania o charakterze

Sztuki wizualne z elementami
analizy i interpretacj dzieta

PK_WOS, PK_UOS, PK_U10, PK_U11

(Analiza | interpretacja driefa z zakresu sztuk wizualnych (jgzyk sztuk wizualnych: od rysunku
fimul opis nterpretaci e, elementy skiadowe, sposéb odczytani;

(periodyzacia j, ruchy, Kierunki,
tendencjel; rdy, i
ssprefonian, atiam futuryem, stuk abstrakcyins, dadalzm | sureal; satuka 1 polowy XX

bstrakeyjne, figuratywne, v daiatan artystycznych i
sztuka wspiczesna (dziedzictwo neoawangardy i postmodernizmu)

cgzamin (wykdad),
zaliczenie na oceng
(éwiczenia)

iqciach,
dyskusii; przedstawienie referatu na wskazany temat 2 zakresu sztuk]
wizualnych —forma méwiona, prezentacja multimedialna; praca
zaliczeniowa — pisemna z materiafem lustracyjnym

Analiza tekstow kultury
audiowizualnej

PK_UO1, PK_UOS, PK_U0G, PK_U0S, PK_KO1

altury

interpretacji
audiowizualnej,

zaliczenie na oceng

Analiza wprawek - indywidualna i grupowa praca 2 tekstem kultury,
ocena nauczycielska

Antropologia kulturowa

PK_WO2, PK_W04, PK_WOS, PK_U04, PK_UOB, PK_U07, PK_K04.

Antropologia kulturowa (dyscyplina naukowa, jej historia | zwiazki z innymi naukami, gféwne.
zagadnienia,
antropologi kulturowef mity | symbol, mitologiei elige, powiesci  wierzenia ko treé kutury;
Swigta, obrzedy, rytualy, sacrum, profanum i etniczna,

kultury hybrydowe, cross-culture; opozycja my - oni, kultura Innego; kolonializm, postkolonializm,
neokolonializm; globalna kultura masowa a tradycje kultur etnicznych; antropologia codziennosci,
antropologia miasta; cialo  jego obraz w kulturze, cielesnoé¢ jako wytwér spoleczny | kulturowy

egzamin

Egzamin pisemny (test), wypowied ustna (dyskusial; wypowieds
pisemna (praca zaliczeniowa - esej); aktywny udzial w zajeciach

Zarzadzanie projektem w
przemystach kreatywnych

PK_WO7, PK_UOS, PK_U06, PK_K04

ate

specyfika zarzadzania projektami w przemystach kreatywnych);

pl projekty, 6w projektu,
f projektowych,
, zmianami, proj przemystach kreatywnych
Kiem, na bariery, ocena i
monitorowanie reakcfina yayko, rddfa konfiktow, podstawy negocjaci partnerskich)

zaliczenie na oceng

Kolokwium

Grafika komputerowa

PK_WO8, PK_U02, PK_U10

Grafika graficznym;

i
techniki pracy 2 grafika pracy

grafice grafika na p i animacji typu
OTP w teorii prakiyce; praca z bricfem

praktyki proj ; teoria kompozycji, ro kolor i emocje w
projektowaniu; behance jako platforma inspiraci i droga do dobrego projektowania.

P E

Wykonanie zadar w pracowni/laboratorium i realizacja projektu

Prawo autorskie

PK_WO3, PK_WOS, PK_U03, PK_KOS

P 6 1
osobiste | majatkowe, 3 jemnicy 416 i,
6 Jjace z ustawy, kie);

prawo diennikarzy, bloger

pe v prawne, umowy filmy,

eksploatacia filmu, tresé v , pray
rozpowszechnianiu filmu).

zaliczenie na oceng

Zaliczenie (wypowied? ustna)

Formy wizualne 1,2,3

PK_U02, PK_U10, PK_KO1

; kompozycja ljej
na formg ijej

rodzaje; parciu o wartoé . wpiyw $rodkéw wy
§ zadania ke
¥ 5 6 zadar

odbior;

zaliczenie na oceng

Poprawne wykonanie cwiczen i zadar projektowych; praeglad prac -

rozmowa ze studentem, korekta  ocena nauczycielska

Fotografia i film

PK_U02, PK_U10, PK_K02

Praca w ciemni i
chemiczna papieru duk
rejestracja i obrobka

; pracy, obrobka
filmu/Kliszy;

i cyfrowe, techniki historyczne w
fotografii analogowej a fotografia cyfrowa i jej obrébka, podstawy tworzenia krétkich form
audiowizualnych

zaliczenie na oceng.

Poprawne wykonanie cwiczer i zadait laboratoryjnych

Gry komputerowe 2D
platformowki

PK_WO1, PK_WOB, PK_UO1, PK_U02, PP_U03 PK_K04

[ Rodzaje gier Gatunkigier Grywalnosé.
€ Top 10 gier 6w Kiasy 2. Gry praygodowe,
strategiczne, symulacje, gry akgji - analiza. C
gier. Grafika w grach komputerowych. Diwigkowiec, grafk, producent - jak wyglada praca w branzy
i, Adobe Photoshop  elementy gry; Unreal Engin 5 ~siink do tworzenia ger; Stworzene gry 2D w
programie Unreal Engin 5

egzamin (wyklad),
zaliczenie na oceng.
(ewiczenia)

Praca semestralna - wykonanie prostej gry 2D, egzamin ustny.

Komputerowe wspomaganie
projektowania

PK_U02, PK_U10, PK_U11

Logo, lookbook vs brandbook, identyfikacja wizualna, zalozena strategiczne marki, wytyczne
komunikacji, ksigga znaky, mozliwosci zastosowania.

zaliczeniene oceng

Poprawne wykonanie cwiczen projektowych ewaluacja zadar
tudentem, ocena

nauczycielska

Projektowanie graficzne i
typografia

PK_U02, PK_U04, PK_U10, PK_KO1

typografiaa

grafika, 6 pozycii do tresci, type

umkawe,] \denwﬂkaqa wizualna dla wybraneiprzestrzeni publcene  2nak rafcany/piktogram
realizacji,

intgraci typograf, dbrart, faktury,elamentow 30 analiza wybranych realzaci, opracowanie

koncepcji,

zaliczenie na oceng

Poprawne wykonanie cwiczer/zadari projektowych, przeglad prac,
ewaluacja zadan zrealizowanych wtrakeie semestru, rozmowa ze
studentem, ocena nauczycielska

Projektowanie form uzytkowych

PK_WOS, PK_UOS, PK_U0B, PK_K02, PK_K0A4

uzytkowych. W a dobry wzor.

P Design w praktyce. Rysunek
prezentacja projektu. Praca z programami
specjalistycznymi. Modelowanie 3. Koncepcja w procesie projektowania. Ergonomia w
projektowaniu. Wzorictwo i opracowanie formy.

zaliczenie na oceng.

Praca semestralna - wykonanie projektéw
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i uczenia sie

wzomnictwa: Opr
potencjatu aplikacji wzomictwa; strategia rozwoju i interpretacia potrzeb firmy; rozpoznanie potrzeb
konsumentow i rynku; budowane strategii wzornictwa; promocja i sprzedat strategi wzornictws;

‘wzomictwa; komunikacja|
i relacje w zespole projektowym oraz z Kientami

» 5 (proces projektowy
i caynnoci 2darzen ¥ sig problemu
problem, 2asoby
) . e,
Design management PK_WOB, PK_U10, PK_K01 procesu iniciaci, realiacilprocesy |zaiczenienaoceng | 3 [Kolokwium
monitorowania i kontrol; procesy zamykania (fnalzaca projektu lub etapu,raport kofcowy); raca z
projektem (wzormictwo desig s¢ vie i debrie, .
Komunikowanie marki; ola designu w ksztaftowaniu doswiadczersodbiorcow
odut 5 prdimioty Wdratanie projektu wzomiczegos Proces zarzadzania projektem wzomicaym. Wzor przemyslowy.
! a o a wzarza
bszarowe Design .
® projektem.
Brcf - specyfikacia zamowienia. Fazy projektu. Dobra kemurikacla, Koordynacia we waazaniu
Narzgdzia ulatwiaiace planowarie. Audyty yzyka
Do wyboru" 1. Metody -
badaniach , omévienie na :
praktyce badaweze] omawianych metod - Cwiczenia
2. Poetyka rekamy: Histora a . r prasa
[ WO P08, P03 i narodsinyrekamy prasowe,wiek VI, wiek X, wiek X relama w olce(anatza teston |, |3 e semne, ek
oL PrLos, P Kultury):; perswazja i manipulaci w rekdamie; psychologia rekdamy retoryka rekamy
“tematyka przedmiotu do wyboru mote bye zmodyfikowana w zseznoéciod potencialu
: . e chamerion, syadnes
Erasmus+ oraz isitng professors
Sttuka uiytkowa - forma Funka; projektu )
mogow wadycyinych Wypowiedsi ustne, poprawne wykonanie éwiczes/ zadar
technologi unikatowe pracglad p i
setuka utythowa PK_U02, PK_UD6, PK K04  edukacyine, v |ealicenienaocene | 6 trakcie semestru, rozmowa ze studentem, ocena nauczyceiska
winualnejz i
preestrzen publiczn
Organizacia miejsca na potrzeby p dobor spraguu a prac
zosady ¢ djeciowego, postugwanie
sie soragtem i stosowanym po rejestracia
Fotografiastudyina - produki 6
otografi studyina -produklona | o 0a, pk_U0s, PK_UL0, PK K02, PK_KD3, PK_KO4, PK_KOS roinveh grafianelrejestadl |, aicienienaocene | 4 [Wykonanie zadarh w pracownilaboratorium, korekta, dyskusia
reklamowa obrazureki wyberi ted
wyrazuw ,reestracia edyca obrazu
cyftowego, metody  podiota druku
e ; it
— o 3 akowani redmiti e U CNC nasyny b1k X wriemyse lczencnaccens | 1|t proens pteowegy et e o v sne
wytworcaym); nanomateriay | ch motliwosc
” y Tartystyczny, emioslo
arystycane, wrormictuwo przemysl s
projektowana (przedioty cocziennego uiytku, mods, komputery, maszyny,typograia,roboty,
naresda, , usug) ewolucja 216 Tk
, projektowe, stosowane, praca semestralna —analiza czeta design)
Wiedza o designie PK_WOL, PK_WO2, PK_WO4, PK_U01, PK_U02, PK_UOA, PK_U11 uiytkowe, setuka utytkowa of fea & saliczenienaoceng | 2 [Test wizualny
narodziny i rozws] nowotytnego rzemiosta artystycznego od renesansu do polowy XX wiek;
iKderunki 6 ;
Design thinking; ] od protop  eracie;
rototpouanieimodelovarie s Eoane | racans
e PK_WOB, PK_U10, PK_U1L modelowanie 30 wyitag, 45 [praca semestraina - wykonanie projeltu
» slcng | G-code. Wtep do modelowania 30, layout | narzedila, kompozycla  elementw, voraterim)
modyfikatory, modelowanie, kamera,renderowanie, prototypy.
“Regulamin N T N
o oo’ Whsei o Gospodo  dn. 230330231 e wpeions Kt sk podilem narabya
oy “lompetende W07, P05, P 006, PK_ UL, PK KL, P K02 icsenie 1o | wiedze, umieietnoscii kompetencie; potwierdzenie prae: zakia
praconicze o piecze¢  podpis
na Karce prakiyk)
prakayli Regulamin o N
zawodowych” Wyzszej Szkoly Gospodarki z dn. 29.09.2023 . P"";aw"‘e W"e'"w"a:a"a praktyk, w b 1;3 fem na nal V‘S "
PK_WOL, PK_WO3, PK_WO7, PK W03, PK_UOS, PK_UOG, PK_U10, PK_ULL PK_KOL, e, e 0N kompetenies ponwlardienie riet Lk
Prakuyka braniowa s sliczenie 2 | pieczet i podpis
J na projektu podczas
praktyk
Flanowanie | zarzadzanie projektem, Analiza ecnych,
| podzit zadar, i
ontrola kosztow, rojekty, Pozyskiwae Atywny udsiat wzajeciach, ealizaci  ob i
Projektdyplomowy PK_WO7, PK_WOB, PK_ W09, PK_UO1, PK_U02, PK_U03, PK_U0S, PK_U10, PK Koy |Kontrola kosztow, projekty, Pozysit - |zaliczenie naoceng | 4 [AKTTY udiat wzajecach,realizaci  obrona projektu
eyvidual
» i 9 .
cena i monitorowanie wykonania pojekty, Ewaluacia i wrioski
Proces dyplomowania
v .
Praygotowanie do egzaminu egzamin “
PK_UO1, PK_U07, PK_KOL, PK K04 zaliczenie naoceng | 2 [Akeywny udziatw zaeciach, merytorycany wktad w dyskusie

dyplomowego

sposoby gromadzenia informacji korzystana z iteratury; korekta koleinych etapow
przygotowywania projektu dyplomowego i jego korelacjiz tematyka egzaminu dyplomowego.




