Efekty uczenia dla kierunku studiow Przemysty kreatywne
Studia I stopnia — profil praktyczny
od naboru 2024/2025

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji — poziom 6
Tytut zawodowy uzyskany przez absolwenta - licencjat
Przyporzadkowanie efektéw uczenia do odpowiednich dyscyplin naukowych

nauki o kulturze i religii 51%
nauki o sztuce 30%
nauki o komunikacji spotecznej i mediach 19%

Symbol

Efekty uczenia dla kierunku przemysty kreatywne.
Po ukonczeniu studidw | stopnia na kierunku studiéw przemysty
kreatywne absolwent:

Kod sktadnika
opisu Polskiej
Ramy Kwalifikacji —
charakterystyki
szczegotowe P6S

WIEDZA, Absolwent zna i rozumie:

PK_WO01

w zaawansowanym stopniu wybrane zjawiska z zakresu nauk
humanistycznych i spotecznych wtasciwych dla kierunku przemysty
kreatywne oraz teorie i metody stosowane w ich badaniach i analizach;
zagadnienia stanowigce podstawowa wiedze ogdlng z zakresu dyscyplin
naukowych lub artystycznych tworzgcych podstawy teoretyczne oraz
wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegétowej wiasciwe dla
programu studiéw oraz ich zastosowanie praktyczne w dziatalnosci
zawodowej w wybranych sektorach branzy kreatywnej (kultura, media
audiowizualne, intermedia, technologie cyfrowe, design)

P6S_WG

PK_WO02

terminologie z zakresu kluczowych dyscyplin naukowych zwigzanych z
wybrang sferg dziatalnosci w przemystach kreatywnych

P6S_WG

PK_WO03

metodologie badawczg oraz strategie i metody stosowane w realizacji
zadan, dotyczace norm, procedur i dobrych praktyk w przemystach
kreatywnych

P6S_WG

PK_W04

dyskursy i badania z zakresu nauk spotecznych i humanistycznych

dotyczacych funkcjonowania wybranych dziedzin przemystéw kreatywnych

P6S_WG

PK_WO05

rodzaje powigzan i relacji spotecznych oraz ich efekty w perspektywie
dyscyplin naukowych wtasciwych dla kierunku przemysty kreatywne

P6S_WG

PK_WO06

relacje wiedzy z zakresu: nauk o kulturze, nauk o sztuce, nauk o
komunikacji spotecznej i mediach z mozliwosciami jej wykorzystania do
analiz aktualnych zjawisk kulturowych i spotecznych

P6S_WK

PK_WO07

cele, organizacje i funkcjonowanie wybranych sektoréw branzy kreatywnej

(kultura, media audiowizualne, intermedia, technologie cyfrowe, design)

P6S_WK

PK_WO08

metody diagnozowania kompetencji oraz potrzeb twdércéw i konsumentéw
wybranych sektoréw branzy kreatywnej, a takze oceny jakosci produktéw i

ustug; podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci
intelektualnej

P6S_WK

PK_W09

podstawowe zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej
przedsiebiorczosci, projektow i inicjatyw opartych na wiedzy z zakresu
dyscyplin naukowych wtasciwych dla kierunku przemysty kreatywne

P6S_WK




UMIEJETNOSCI, Absolwent potrafi:

P6S_UW

PK_UO1

wyszukiwa¢, dokonywac oceny, krytycznej analizy i syntezy informacji oraz
selekcjonowac ich zrédta; postugiwac sie odpowiednimi metodami i
narzedziami pozyskiwania informacji, w tym zaawansowanych technik
informacyjno-komunikacyjnych;

P6S_UW

PK _U02

wykorzystywac posiadang wiedze i rozwija¢ umiejetnosci typowe dla
dziatalnos$ci zawodowej zwigzanej z wybranymi dziedzinami przemystéw
kreatywnych

P6S_UW

PK _UO3

stosowac przepisy prawa odnoszgcego sie do instytucji zwigzanych z
przemystami kreatywnymi, w szczegdlnosci prawa autorskiego i
zwigzanego z zarzgdzaniem witasnoscig intelektualng

P6S_UW

PK_U04

identyfikowad i interpretowac zjawiska artystyczne, kulturowe, medialne i
spoteczne

P6S_UW

PK _UO5

wykorzystaé zdobytg wiedze i umiejetnosci nabyte podczas laboratoriéw,
warsztatow i praktyk zwigzanych z wybrang branzg do podjecia dziatan w
zakresie przemystéw kreatywnych

P6S_UW

PK _UO06

identyfikowac zaleznosci miedzy procesami kulturowymi i spotecznymi, a
ksztattowaniem sie idei i nurtow oraz wykorzystaé je w realizacji zadan i
rozwigzywaniu probleméw

P6S_UW

PK _U07

komunikowac sie z otoczeniem za pomocg réznych kanatéw, technik i
typdw komunikacji z uzyciem specjalistycznej terminologii

P6S_UK

PK _UO08

przygotowaé wystgpienia ustne i prezentacje audiowizualne dotyczace
zagadnien i problemoéw charakterystycznych dla funkcjonowania
przemystéw kreatywnych, a takze bra¢ udziat w debatach i dyskutowac z
wykorzystaniem specjalistycznej terminologii

P6S_UK

PK _UO09

ma umiejetnosci jezykowe w zakresie obszaru nauk humanistycznych i
spotecznych, w szczegdlnosci z zakresu studiowanego kierunku zgodne z
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego

P6S_UK

PK_U10

planuje i organizuje prace indywidualng oraz projektowg w wybranych
sektorach przemystéw kreatywnych (kultura, media audiowizualne,
intermedia, technologie cyfrowe, design) oraz wspoétdziata w ramach prac
zespotowych, takze o charakterze interdyscyplinarnym

P6S_UO

PK_U11

rozpoznaé i odpowiadac na potrzebe ciggtego doksztatcania zawodowego,
doskonalenia umiejetnosci oraz rozwoju osobistego

P6S_UU

KOMPETENCIJE SPOLECZNE, Absolwent jest gotéw do:

PK_KO1

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i okreslenia priorytetow stuzgcych
realizacji zadania okreslonego przez siebie lub innych

P6S_KK

PK_K02

wspotdziatania, uznawania znaczenia wiedzy - tym samym zasiegania opinii
ekspertdw - i pracy w grupie oraz przyjmowania w niej réznych rol

P6S_KO

PK_KO3

uczestniczenia w zyciu kulturalnym oraz wspdtorganizowania go na rzecz
srodowiska spotecznego

P6S_KO

PK_K04

myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy oraz inicjowanie dziatan na
rzecz interesu publicznego

P6S_KO

PK_KO5

prawidtowego identyfikowania i rozstrzygania dylematéw zwigzanych z
wykonywaniem zawodu, w tym kierowania sie zasadami etyki zawodowe;j

P6S_KR




