Program studiow cz.1

Ogélna charakterystyka studiow

Prowadzacy obszar (specjalnos¢) studiow

Kolegium Nauk Spoteczno-Ekonomicznych

Katedra Przemystow Kreatywnych

Obszar (specjalnos¢) studiow
(nazwa obszaru (specjalnosci) musi by¢ adekwatna do zawartosci programu
studiow a zwtaszcza do zaktadanych efektow uczenia sie)

Nowe media i audiowizualia

Poziom ksztatcenia:
(studia pierwszego, drugiego stopnia)

studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia:
(ogdlnoakademicki, praktyczny)

profil praktyczny

Forma studiow:
(studia stacjonarne, studia niestacjonarne)

studia stacjonarne, studia niestacjonarne

Praktyki (faczny wymiar):

960 godzin NPS w terminie do 5 semestru wiacznie

Szkolenie BHP w wymiarze:

4 godzin NPS na poczatku 1 semestru, realizowane w ramach
modutu kanonicznego

w ramach modutéw zajeé¢ zwigzanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym:

Liczba punktow ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych 180

poziomowi studiow

taczna liczba punktéw ECTS uzyskanych:

na zajeciach wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub 179

innych oséb prowadzacych zajecia:

w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub spotecznych: 180

w ramach praktyk: 30
104,4

za zajecia realizowane w systemie zdalnym (dotyczy studidw w systemie zdalnym):

Procentowy udziat liczby punktow ECTS dla kazdej dyscypliny
(dotyczy kierunku przyporzqdkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny):

dyscyplina wiodgca: nauki o kulturze i religii

51 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

dyscyplina (dyscypliny):

nauki o sztuce

15 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

nauki o komunikacji spotecznej i mediach

15 % ogdlnej liczby punktow ECTS

nauki o zarzadzaniu i jakosci

9 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

filozofia

4 % ogolnej liczby punktéw ECTS

jezykoznawstwo

4 % ogodlnej liczby punktéw ECTS

ekonomia i finanse

1 % ogdlnej liczby punktow ECTS

nauki prawne

1 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

taczny naktad pracy studenta

4797 studia stacjonarne, 4737 studia niestacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta:

licencjat

Wskazanie, czy w procesie definiowania efektow uczenia sie oraz w procesie
przygotowania i udoskonalania programu studiéw uwzgledniono opinie
interesariuszy

(nalezy podac z kim z pracodawcdéw sq podpisane umowy, odbyty sie spotkania; jak
sa monitorowani absolwenci itd)

Tak, uwzgledniono opinie branzy kreatywnej, instytucji kultury,
organizacji i fundacji m.in. Miejskie Centrum Kultury w
Bydgoszczy, "Menazeria" - miesiecznik kulturalny, Muzeum
Okregowe w Bydgoszczy, Centrum Promocji i Reklamy ,,ReMedia”,
Klaster Przemystéw Kreatywnych Sp. z 0.0. Spotkania odbyty sie z
przedstawicielami Miejskiego Centrum Kultury, Radio Kultura,
"Menazeria", Klaster Przemystéw Kreatywnych, Studio Grafiki
WSG, Muzeum Fotografii WSG, Studio Projektowe Kowalik,
specjalisci/eksperci i praktycy branz kreatywnych (nowe media i
technologie cyfrowe). Badanie przez Uczelnie uzawodowienia,
zadowolenia z wykonywanej pracy i wynagrodzenia, ocena
przydatnosci wiedzy zdobytej na studiach, czas poszukiwania
pracy i przyczyny pozostawania bez zatrudnienia, ocena
przygotowani wejscia na rynek pracy, zbieznos¢ kompetencji
nabytych w procesie ksztatcenia i zakresu ich wykorzystania w
wykonywanym zawodzie, plany edukacyjne i kierunki
doksztatcania.

Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje kandydata — zwtaszcza w
przypadku studiow drugiego stopnia)

nie dotyczy

Relacja obszar (specjalnos¢) - kierunek

obszar usytuowany na kierunku przemysty kretywne




Program studiow cz.2

Obszar: Nowe media i audiowizual
Moduly Wrazz i efektami
i Ticzba || Sposob kac]i zakladanych efektd 7
Moduly ksztatcenia Przedmioty Zaktadane efekty ksztatce: Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw uczenia sie Rygor zaliczenia | HC02 || SPosoby weryfikacji zakladanych efektow uczenia
{* - oznacza przedmiot do wyboru) ECTS sie przez studenta

[Wybrane zagadniania z
ekonomii i przedsigbiorczosci

Przedmioty kanoniczne

Wybrane zagadniania z ekonomii
i przedsigbiorczoéci

PK_WO07, PK_WO09, PK_U0G, PK_U10, PK_U11, PK_K04

Wybrane elementy marketingu; Wybrane elementy dotyczace kultury
organizacyjnej przedsigbiorstwa; Wybrane elementy analizy ekonomicznej;
Biznes plan metoda LEAN Canvas.

Test na platformie zdalnego nauczania, prace pisemne,
ocena nauczycielska, kolezeriska

Bezpieczeristwo i ergonomia
pracy

Szkolenie BHP

PK_WO03, PK_U11

Charakterystyka systemu ochrony pracy w Polsce; Zakres dziafalnosci bhp |
definiowanie podstawowych pojec z dziedziny bhp; Zasady ochrony

i tym zakresie; Cf ystyl
wymagar bezpieczeristwa pozarowego; Charakterystyka gléwnych elementéw
ochrony
Charakterystyka dziatars zwiazanych z utylizacia, recyklingiem i biodegradacja;
Dziafania zwigzane z ksztaftowaniem: struktury przestrzennej stanowiska pracy,
oéwietlenia i barw érodowiska prac; Elementy systemu kontroli i nadzoru nad

2wigzane z

Testy na platformie zdalnego nauczania

Podstawy prawa i ochrona
[wiasnosci intelektualne]

Podstawy prawa i ochrona
wasnosci intelektualnej

PK_WO08, PK_U03, PK_KO5

Pojecie prawa i jego funkcje; Koncepcje, system prawa i inne systemy
normatywne; System prawa i norma prawna; Normy a przepisy prawne;
Tworzenie prawa i hierarchia zrodet prawa; Stosowanie | wyktadnia prawa;
Charakterystyka podstawowych gatezi prawa; Wiasnos¢ intelektualna i jej miejsce
W systemie prawa; Autorskie prawa osobiste i majatkowe; Ochrona wiasnosci
przemystowej; Wzory uzytkowe, wzory przemystowe, znaki towarowe;
Topografia ukfadéw scalonych, projekty racjonalizatorskie, oznaczenia

Test na platformie zdalnego nauczania

Nowoczesne technologie

Praktyczne podstawy ksztatcenia
zdalnego

PK_WO1, PK_UO1, PK_U11

Lifelong learning — tempo zmian w otaczajacym Swiecie, metody

systeméw -
logowanie do systeméw WSG, elementy bezpieczeristwa sieciowego; Praca z
systemem LMS — miejsca pojawiania si¢ informacj, Zrécta wiedzy, metody
aktywizacji, metody komunikacj, sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia

Testy, ankiety, dyskusja na forum

Kluczowe

Kluczowe kompetencie spofeczne

PK_WO1, PK_U06, PK_K02

Relacje spofeczne; Asertywnos¢; Radzenie sobie ze stresem; Savoir vivre w
" ; . "

Techniki

dzani

Techniki prezentacji; publiczne; Zar;

Praca indywidualna i grupowa na zajeciach; wypowiedzi
ustne; testy na platformie ONTE

spoleczne

Integracja migdzykulturowa

PK_U04, PK_K02, PK_K03

Zdefiniowanie pojecia kultury; Rézne konteksty definiowania podstawowych

terminéw: spoleczeristwo, gospodarka, globalizacja, religia, obyczaje, etc.;

Specyfika kultury polskiej oraz europejskiej na tle kultur innych paristw, i
Specyfika funkej kultury i

Prezentacja multimedialna na zadany temat

Jezyk obcy

Jezyk obey

ezyk angielski:
Pracownicy, nazwy zawodow i stanowisk; zakres czynnosci i obowiazkow
zawodowych; profil dziafalnosci firmy; opis produktow i ustug; stownictwo
zwigzane ze sprzedaia i kupnem, ustugami, wyrazenia stuzace skladaniu
reklamacji; proces produkeji, etapy; budowanie zespotu, relacje miedzy
pracownikami, relacje z przefozonym; regulaminy i zasady; formy zatrudnienia,
prowadzenie wlasnej dziatalnosci gospodarczej; pierwsze spotkania i powitania;
prowadzenie rozméw telefonicznych; kreowanie logo i wizerunku firmy;
zarzadzanie czasem; spotkania i zebrania stuzbowe, tele i videokonferencje;

zadarti 6w; dos zawodowe, osiagniecia
zawodowe, rynek pracy; proces rekrutacji, rozmowy o prace, kariera zawodowa;
reklama produktéw i usiug; specyfikacje techniczne produktu; wyglad i

produktu, 6 i budynkow; strj stuzbowy,

ubrania i moda; wyglad i ubior, przymiotniki opisujace charakter i osobowosc,
cechy charakteru przydatne w pracy; korzystanie z réznych rodkow transportu,
dojazdy do pracy; opis miejsca zamieszkania, wielkie i atrakcyjne miasta, zycie,
problemy i czas wolny w miescie; podrozowanie, informacja turystyczna, podréze
stuzbowe, noclegi, problemy podczas podrézowania, w hotelu; wycieczki,
zwiedzanie, orientacja w terenie, atrakeje turystyczne; dziedzictwo kulturowe,

i szok kulturowy; wydarzenia kulturalne,
rozrywkowe, rekreacyjne i korporacyjne, targi i wystawy, eventy; praca poza
granicami kraju; zainteresowania, stownictwo zwiazane ze sposobami spdzania
wolnego czasu; positki, nawyki z , diety, e
positkéw oraz napojow, posilki poza domem; zmiany zachodzace w stylu zycia i
pracy, ich tempo i wplyw na cziowieka, zachowanie rownowagi migdzy zyciem
prywatnym i zawodowym, bycie asertywnym; stownictwo zwiazane z odkryciami i

i; innowacje i rozwi nazwy urzadzers
elektronicznych i gadzetow, stownictwo zwiazane z korzystaniem z urzadzers
i Internet, gi i media
spolecznosciowe, ich wykorzystywanie przez firmy, profil zawodowy w mediach
spolecznosciowych; bezpieczeristwo w sieci; stownictwo zwiazane z
zachowaniem proekologicznym, zagrozeniem | ochrong érodowiska naturalnego
" oy energil ieniadze

ance. i wudawanie

PK_UO7, PK_U08, PK_U09, PK_U11

Jezyk niemiecki:
$wigtowanie z kolegami; Co mozemy podarowac?; Wszystko dobrze
zaplanowane; Nowe mieszkanie; Gdzie co postawic?: wohin?; Gdzie co stoi?:
wo?; Ksztalcimy sig jako .; Jak do tego doszlo?: opowiadanie; Prezentacja firmy;
Hotline-office; Obstuga kiienta; Reklamacje; Ustugi; Nasze zlecenie dla Pana/Pani;
Zarzadzamy Paristwa budynkiem; Podroz stuzbowa do ...; Zwiedzamy miasto; W
hotelowej recepcji; Artykut reklamowy; Reklama; Jaka jest Paristwa oferta?;
Dresscode; Przekwalifikowanie i dalsze ksztalcenie; Czas na spotkanie; Spotkania
biznesowe; Branze i produkty; Sektory gospodarki; Praca i zdrowie; Zwolnienie
lekarskie w pracy; Przedsigbiorstwa przedstawiaja sie; Jaka jest forma prawna?;
Pozostawianie wiadomosci; Planowanie targow; Targi w Niemczech;
Przetwarzanie zlecenia; Gwarancja i rekojmia; Wystawianie rachunku; Konflikt w
teamie; Dobra komunikacja interpersonalna; Udzielanie urlopu; Doradzanie
klientom; Pozyskiwanie klientow; Oferta pracy; Poszukiwanie pracy; Zyciorys;
Rozmowa kwalifikacyjna; Modele czasu pracy; Umowa o prace; Handel w okresie
przejéciowym; Komunikacja wewnetrzna; Gietda i kurs akcj; System ubezpieczer
w Niemczech; Nowy produkt i strategie reklamy; Gdy projekt zawodzi.: sposoby
rozwigzywania konfliktow; Moje prawa w pracy; Walka czy wspétpraca?; Szlaki

ie transportu;

warunkéw handlowych

Jezyk rosyjski:

Pracownicy, nazwy zawodow i stanowisk; zakres czynnosci i obowiazkow
zawodowych; profil dziafalnosci firmy; opis produktow i ustug; stownictwo
zwigzane ze sprzedaia i kupnem, ustugami, wyrazenia stuzace skladaniu
reklamacji; formy zatrudnienia, prowadzenie wiasnej dziafalnosci gospodarczej;
pierwsze spotkania i powitania; prowadzenie rozmow telefonicznych; kreowanie
logo i wizerunku firmy; zarzadzanie czasem; spotkania i zebrania stuibowe, tele i
videokonferencje; doswiadczenie zawodowe, osiagniecia zawodowe, rynek
pracy; proces rekrutacji, rozmowy o prace, kariera zawodowa; czlowiek: wyglad
zewnetrzny, cechy charakteru, emocje, zdrowie, rodzina, 2ycie towarzyskie, czas
wolny, jedzenie; otoczenie czlowieka: dom i wyposazenie, miasto, wies, szkofa i
praca; rozrywka i czas wolny: ksiazki, kino, teatr, muzyka, sztuka, wystawy,
muzea, media; podroze: turystyka, srodki transportu; sport i dyscypliny
sportowe; edukacja; zdrowie: czesci ciata, choroby, ubezpieczenie medyczne,
wizyty ulekarza; praca: ogloszenia o prace, rekrutacja, rozmowy o prace, opisy
stanowisk; zakupy i ustugi; jezyki obce; technologie informacyjne i
komunikacyjne; $wiat przyrody: pogoda, katastrofy naturalne, ochrona
srodowiska, fauna i flora; paristwo i spoleczeristwo: prawo i przestepczost,
normy spoleczne, problemy spofeczne i ekonomiczne

praca pisemna
Test gramatyczny; test leksykalny; wypowiedz ustna;
udziat w dyskusji; odgrywanie r6l; zadania na
zrozumienie tekstu pisanego; zadania na zrozumienie
tekstu stuchanego; wykonanie zadari w modutach
jezykowych na platformie edukacyjnej

Jezyk obcy specalistyczny

PK_UO7, PK_U08, PK_U09, PK_U11

Do wyboru: jezyk angielski, niemiecki, rosyjski

J. angielski: Introduction to Cultural Studies and Philosophy of Culture; Art,
media and Culture and fety; Data analysis;
Conferences J. niemiecki: Einfiihrung in die Kulturwissenschaften und

Kunst, Medien und ( Kultur und

J. rosyjski: BaeaeHve 6 KyasTYPOAOTHIO 1
dunocodmio kynbTypsi; UckyccTso, CMY 1 pasaneveni; Kynstypa v
coBpemeHHOe 06luIeCT80; AHaNM3 AaHHBIX; KoHdepeHun

Testy i zadania punktowane; poprawne wykonanie
testéw i zadar w modufach jezykowych na platformie
2dalnego nauczania

Kultura fizyczna

Wychowanie fizyczne

PK_U11, PK_K02

Gry zespotowe; Zajecia ogolnego rozwoju z elementami koszykwki, siatkowki,
pitki recznei. pitki noznei. unihokeiu; Fitness

Test; samoocena, analiza, obserwacja

Filozofia praktyczna

Etyka

PK_WO1, PK_WO03, PK_U11, PK_K05

Etyka jako nauka; Teleologizm w etyce; Norma moralna; Osoba jako Zrodio
moralnosci; Sumienie jako norma moralnosci; Etyka wobec wyzwart

Praca zaliczeniowa — esej; kolokwium

Wprowadzenie do informacji
naukowej

PK_W03, PK_UO1, PK_U11

Pojecie informacji i jej zastosowanie w nauce; Zrédta informacji naukowej;
Katalogi i bibliograficzne bazy danych; Bazy nauki; Licencjonowane bazy wiedzy
online; Otwarte repozytoria; Wyszukiwanie informacji w sieci Internet;

e z serwisé Korzystanie z
. i Korzystanie z
informacyjno-wyszukiwawczych

systemow

Test na platformie zdalnego nauczania

Szkolenie biblioteczne

PK_UO1, PK_U11

System informacyjno-biblioteczny WSG; Biblioteka Glowna WSG (Iub biblioteki
filialne) i jej zbiory w Internecie; Katalogi on-line; Udostepnianie zbiorow; Bazy

danvch

Test na platformie zdalnego nauczania




Obszar:

Nowe media i audiowizual

Program studiow cz.2

Moduly

wrazz i efektami

Elastyczne ksztatcenie

Pierwsza pomoc przedmedyczna

PK_U11, PK_KO1, PK_K02

kra algorytmy
nieprzytomny; Niedroznos¢ oddechowa; Stany zagrozenia zycia zwiazane z
uktadem nerwowym. Objawy i postgpowanie; Choroby i stany nagte wymagajace
udzielenia pomocy zwigzane z uktadem oddechowym, z ukfadem krazenia.
Objawy i postepowanie; Odmrozenia, oparzenia termiczne, oparzenia chemiczne,
porazenie pradem elektrycznym; Rodzaje ran i ich zaopatrzenie, krwotoki; Urazy
narzadu ruchu, glowy, kregostupa; Postepowanie w roznych stanach zagrozenia
2ycia i chorobach. Objawy i postepowanie

Test; zadania; obserwacja pracy studentéw podczas
realizacji éwiczen, ocena oraz analiza wykonanych zadar
praktycznych

Specjalistyczne systemy
informatyczne

PK_WO03, PK_U10, PK_KO1

Wykorzystanie programéw branzowych w zaleznosci od obszaru, zgodnie ze
standardami rynkowymi ~ mozliwos¢ certyfikacji 2 danego produktu w celu
s7ans na rvnku

Wykonanie zadari laboratoryjnych

Kultura jezyka polskiego

PK_U07, PK_U08, PK_U11

Ksztalcenie umiejgtnosci stuchania, méwienia, czytania i pisania w ramach
tematyki zwiazanej z zyciem co-dziennym i podstawowymi kontaktami

- i kontaktu w sytua-cjach
oficjalnych i nieoficjalnych, udzielanie informacji na temat wiasnej osoby,
robienie zakupéw, korzy: 2 ustug ransportowych i
noclegowych, wyrazanie podstawowych potrzeb w w/w sy-tuacjach.

Pisemne testy kontrolne, ustne odpowiedzi
sprawdzajace znajomos¢ gramatyki i stownictwa;
pisemne wypowiedzi w ramach zadar domowych, pracy
na zajeciach; krétkie wypowiedzi pisemne; praca
domowa, praca na zajeciach, pisemne testy kon-trolne

jtnosé czytania ze
samoocena, obserwacja; ocena aktywnosci i
zaangazowania na zajeciach, obserwacja pracy w parach
lub grupach

Komunikacja spofeczna

PK_WO3, PK_WO5, PK_W09, PK_U03, PK_U07, PK_K04

Komunikacja spofeczna: skladowe i aktorzy procesu, Symboliczny interakcjonizm
G.H. Meada - komunikacja jako proces spoteczny, Perspektywa psychologii
spotecznej - iny wph fistwa i jego znaczenie w
Komunikowanie masowe - M. McLuhan i

Znakii

egzamin (wyklad),
zaliczenie na ocene
(zajecia

symbole w komunikacji - semiotyka R. Barthesa, Struktura spoteczna a
komunikowanie sie - dystynkcje i kody jezykowe, Komunikacja a relatywizm
kulturowy (wykfad)
Praktyczne aspekty komunikacji spotecznej w malych i srednich strukturach (typy
iistyle komunikacji w zespole, reguly skutecznej komunikacji zespotowej:
budowanie precyzyjnego komunikatu w roznych formach i kontekstach, trudne
sytuacje komunikacyjne i bariery w komunikacji zaklocenia, deficyty informaci,
stereotypy, ne-gatywne emocje, techniki perswazyjne i negocjacyjne w
komunikacji, asertywnosc w komunikacji, informacja zwrotna: jej udzielanie i
znaczenie w procesie komunikacji, komunikacja niewerbalna: gesty mowy ciafa i
ich interpretacja spofeczna, zachowanie spojnosci wizerunku), Praktyczne
aspekty komunikacji spotecznej w duzych i wielkich strukturach (komunikowanie
masowe: jak analizowac i rozumiec dyskurs medialny?, dyskursy medialne
wybranych zjawisk spofecznych, komunikowanie i wizerunek osoby publicznej:
skladowe i (nie)sp6jnosc, reklama: srodki perswazji, przemiany i trendy w

i , jak ukazywany jest
Inny w przestrzeni komunikacji spofecznej?, internet jako przestrzeri
komunikacji spofecznej: specyfika i nowe trendy, na styku ekspresji artystycznej i
komunikacji spotecznej: animacja, wideoklip, reportaz

Egzamin pisemny, wypowiedzi ustne(wyklad)
Praca zaliczeniowa ~esej bad prezentacja z dyskusja,
wypo-wiedzi ustne | zadania prak-tycznych na zajgciach
(warsztat)

Kultura audiowizualna

PK_WO04, PK_WO07, PK_U02, PK_UO6, PK_U07, PK_U10, PK_K03

Kultura audiowizualna od prehistorii do poczatkéw XX wieku, Radio jako
komunikat i instytuca kulturotwércza, Kultura audiowizualna od 1900 do 1990
roku, Telewizja jako medium i jako instytucja kultury, Internet jako suma innych
mediéw (wyklad), Wokst pojecia Sci- wstepne,

egzamin (wykfad),
zaliczenie na ocene
(zaiecia

Oralnos¢ a audiowizualnoéé wspsiczesnej kultury, Krétka historia mediéw,
Fotografia, Radio, Telewizja, Literatura paramedialna i intermedialna, Wybrane

4ci spofeczno-kul i ich medialne wizerunki,
Calowiek w cyberprzestrzeni (zajgcia warsztatowe)

egzamin ustny, kolokwium pisemne, dyskusja,
wypowiedz ustnainne zadania wykonywane w ramach
zajeé indywidualnie i grupowo

Podstawy przekazu wizualnego

PK_WO1, PK_WO08, PK_U06, PK_UO7, PK_KO1

Podstawowe zagadnienia (przekaz wizualny jako komunikat; rodzaje przekazu
wizualnego, medium a przekaz; podstawowe $rodki wyrazu tworzace komunikat
forma

wizualny, odbioru, reguh
wizualny ksztaft tresci); ltera jako znak graficzny i semantyczny (ksztalty znakéw
literniczych a historia pisma faciriskiego, klasyfikacia typéw i krojéw pismal;
typografia (fonty, éwiatlo liternicze ogélne zasady skfadu i edycji, parametry
techniczne publikacji); obraz i typografia - relacja w przekazie wizualnym; grafika
utytkowa jako uniwersalna dziedzina komunikacji wizualnej; analiza wybranych
realizaci

Zaliczenie na oceng

praca zaliczeniowa dotyczaca wybranych zagadniert
przekazu wizualnego forma ustna lub pisemna, z
materiatem wizualnym (forma drukowana lub
prezentacja multimedialna)

Marketing przemystow

PK_WO07, PK_WO08, PK_W09, PK_U02, PK_U03, PK_U06, PK_KO1

Marketing kreatywnych 3 pojecial;
strategie marketingowe w branzach kreatywnych; konkurencyjnosé i strategie
konkurencyjne; badania marketingowe w branzach kreatywnych

egzamin (wykfad),
zaliczenie na ocene
(zaiecia
warsztatowe)

Egzamin pisemny zawierajacy pytania o charakterze
problemowym; realizacja zadania o charakterze
projektowym; aktywny udziat w zajgciach;
zaliczenie éwiczer realizowanych na zajeciach

Rynki przemystow kreatywnych

PK_WO0S, PK_WO07, PK_W09, PK_U0G, PK_K04

Rynki sektora
charakterystyka sektora kreatywnego, elementy rynku, prawa autorskie jako
podstawa przemystéw kreatywnych, struktura rynkéw sektora kreatywnego,
analiza sektora kreatywnego wg Cavese, ekonomia dobrobytu i finanse
publiczne); podaz débr przemystéw kreatywnych (teoria podazy i koszty,
struktura rynku - organizacja przemysiu, uwarunkowania podazy w przemystach
kreatywnych); konsumpcja towaréw i ustug przemystéw kreatywnych
(uczestnictwo a popyt, badania nad uczestnictwem w kulturze, dochody jako
determinanta popytu na dobra kultury, inne czynniki warunkujace popyt);
specyfika rynkéw przemystéw kreatywnych wg wybranych branz (muzyka, film,
ksiazka); miasta kreatywne i turystyka kulturalna (polityka publiczna a ekonomia
przestrzenna, polityki publiczne miast kreatywnych, ekonomika festiwali ~ wplyw
na rozwd] miast, analiza konsumentéw w turystyce kulturowej)

w ujeciu

zaliczenie na oceng

Pisemna praca semestralna, aktywny udziat w dyskusjach

Kultura medialna

PK_WO08, PK_U04, PK_U10, PK_KO3

Wyjasnienie poje¢ (kultura medialna, mass-media, nowe media); charakterystyka
polskiego rynku i jako zawod,

periodykow, warsztat jezykowy redaktoréw i dziennikarzy; nowe media
alternatywne i zaangazowane; krytyczna analiza tygodnikow opinii; krytyczna
analiza portali 2 i medialnych stron i i
analiza tresci w tygodnikach opinii i na polskich portalach spofecznosciowych;
tabloidyzacja mass-mediéw w kontekicie kultury mediow

zaliczenie na ocene

wypowiedz ustne, debaty, pisemna praca semestraina

Socjologia kultury i sztuki

PK_WO04, PK_WO05, PK_U04, PK_U06, PK_U07

Socjologiczne aspekty kultury (koncepcie, typy i rozumienie kultury, proces
uczenia sig kultury, symboliczny charakter kultury); dychotomia kultury elitarnej i
popularej jako punkt odniesienia do wspéiczesnej refleksii socjologicznei;
produkeja i dystrybucja débr kultury; partycypacja kulturowa, spofeczne
dystynkeje i bariery w obszarze kultury; spofeczne funkeje sztuki; artysta i
spoleczeristwo - tozsamos¢ oraz pefnione role; klasa kreatywna - nowa
tozsamos¢ twdrcow kultury; spofeczne obiegi sztuki — tradycyine i nowe (sztuka
w dobie digitalizacji zycia spotecznego)

egzamin

Egzamin pisemny

Nowe media

PK_WO1, PK_W02, PK_U01, PK_U07, PK_U11

Nowe media (cyfrowe), intermedia, multimedia, hipermedia; spoleczenstwo
informacyjne i nowe media jako komunikacja epoki postindustrialnej;

2 2 & wirtualna i internet;
technologie cyfrowe i obiekty multimedialne; multimedia interaktywne i aplikacje
mobilne; kultura remiksu, wolna kultura

egzamin

egzamin pisemny

Wybrane zagadnienia estetyki
wspsiczesnej

PK_WO1, PK_W02, PK_U04, PK_K03

Estetyka jako filozofia sztuki  praktyka krytyczna; wybitni przedstawiciele estetyki
wspdiczesnej; wspslczesne metody estetyki oraz aktualnos¢ kategorii
estetycznych w badaniach nad sztuka i kultura; rozumienie i interpretacja sztuki
(hermeneutyka); inspiracje i najnowsze tendencje w estetyce (psychoanaliza,
ekologia, feminizm, gender studies, postkolonializm, posthumanizm); procesy
estetyzacji sztuki | rzeczywistosci, estetyka i anestetyka; status obrazu w
technologiach cyfrowych

egzamin

egzamin pisemny zawierajacy pytania o charakterze
problemowym, merytoryczny glos w dyskusji, praca
wiasna z literatura przedmiotu

Przedmioty kierunkowe i obszarowe

Historia kina $wiatowego

PK_WO1, PK_WO02, PK_U04, PK_K03

‘Narodziny kina, Wplyw sztuki na wczesna kinematografie w Europie,
Amerykariskie kino - poczatki ilata 20 XX w. , Przetom déwigkowy, Czas wojny a
kinematografia, Wioski neorealizm, Polska Szkoa Filmowa, Nowa Fala, Kino
kontestacji, Kino moralnego niepokoju, Amerykariskie kino lat 70.80., Filmowy
postmodernizm, Kino wspdiczesne

Zaliczenie na oceng

test, wypowiedzi ustne




Obszar:

Nowe media i audiowizual

Program studiow cz.2

Moduly

wrazz i efektami

Modut A: przedmioty
kierunkowe

Wybrane zagadnienia filozofii

PK_W02, PK_W06, PK_UO1, PK_U11

Wybrane

filozofii jezyka teorie znaczenia
e teorii j do probleméy i Znaczenie
teori jezyka/znaczenia dia filozofii) Wybrane zagadnienia filozofii umystu
teorie umystu,

Zagadnienie $wiadomosci, Problem dostepu do umystu innych) Wybrane
zagadnienia teoril poznania (Wspofczesne teorie koncepcji wiedzy, Wiedza jako
Drawdziwe uzasadnione przekonanie, Problemy klasycznej teorii wiedzy, Wiedza

ptycyzm, Internalizm a Filozofia jako
dzlala\nosc pojeciowa (Robert Brandom)

zaliczenie na oceng

Kolokwium — praca pisemna

Historia i teoria kultury

PK_WO6, PK_U04, PK_U07, PK_K03

Problemy z definicja kultury, Nomos a physis - kultura a natura, Mechanizmy
kulturowe, Kultura a tozsamosc, Kultura a ptec, Relatywizm kulturowy, Kultura
wysoka a kultura masowa, Teorie kultury | (Cassirer, Freud, Bachtin, Levi-Strauss,
Barthes, Foucault), Teorie kultury Il ( Girard, Ortega y Gasset, Spengler), Krytyka
kultury w szkole frankfurckiej, Dyskusja i powtorzenie materiatu (wyklad)
Ewolucjonizm - geneza, glowne zatozenia, przedstawiciele i nurty, Dyfuzjonizm -
pojecia, inurty, B.
od zatozert do realizacji: badania Trobriandczykow a pozniejsza naukowa teoria
kultury, Funkcjonalizm A. Radecliff-Browna, Jgzykoznawcze drédta strukturalizmu -
F. de Saussure’a, C. Levi
struktura mitow, tréjkat kulinarny, pojecie modelu zredukowanego a rozwazania
o sztuce, Psychoanaliza Z. Freuda — topiki, teoria popedéw, pojecie kompleksu,
dziatalnosé
tworcza a psychoanaliza, Psychoanaliza C. G. Junga - pojecie archetypu i symbolu,
analizaii ja wytworéw wswietle koncepcji
Krytyka reinterpretacie Freudowskie] psychoanalizy - J. Lacan, feminizm i
W ujeciu C. Geertza, i
nadinterpretacja - U. Eco, Poststrukturalizm i semiotyka kultury, Krytyka kultury
 tradycja i glowne koncepcje

egzamin (wykfad),
zaliczenie na ocene
(¢wiczenia)

Egzamin i praca (forma pisemna), wypowiedzi ustne

Sztuki plastyczne i architektura:
od antyku do nowoczesnosci

PK_WO02, PK_U04, PK_U11

a. Wprowadzenie do wiedzy o sztukach plastycznych i architekturze:
interdyscyplinarny charakter nauk o sztuce; periodyzacja epok, kierunkéw i
styléw; dziedziny sztuk pigknych, ich specyfika oraz ewolucja; podstawowe
pojecia z historii sztuki

b. Kulturowe i historyczne uwarunkowania tworzenia i odbioru dziet: antyk
grecko-rzymski i jego wplyw na kulture europejska; antyczne i bizantyjskie zrédfa
sztuki chrzescijariskie]; sztuka i kultura europejska epoki $redniowiecza; renesans
iibarok w sztuce i kulturze
XIX w.

ruch sztuka

egzamin (wykfad),
zaliczenie na ocene

egzamin pisemny zawierajacy pytania o charakterze

probl oraz elementy pokazu wymagajace
rozpoznania wskazywanych dziet sztuki; aktywny udziat
w zajeciach audytoryjnych (wypowiedzi ustne wkiad
merytoryczny w dyskusje)

przedstawienie referatu

praca pisemna - zaliczeniowa

Wiedza o sztukach
audiowizualnych

PK_WOL, PK_WO02, PK_WO06, PK_U02, PK_U06, PK_K03

S2tuki audiowizualne ~ definice | pole badawcze; sztuka intermediow
instalacje i ii kino
eksperymentalne; film animowany; wideoart i instalacje wideo; od préb
wizualizacji muzyki do instalacji audiowizualnych - sound art; wideoklip jako
forma audiowizualna; sztuka wizualizacji, spektakle audiowizualne;
w\elozmvsiowosc wspmczesne; sztuki, synestezja jako strategia artystow
charakter wydarzeri

zaliczenie na oceng
(wyklad), zaliczenie
na oceng (¢wiczenia)

egzamin pisemny zawierajacy pytania o charakterze
problemowym; pisemna analiza wybrane; realizacji z
zakresu sztuk audiowizualnych

Przedmiot do wyboru 1*

PK_WO1, PK_U02, PK_KO1

*Do wyboru
1. Film i korespondencja sztuk: film jako sztuka wizualna; sztuka w filmie
rodzaje, gatunki, odmiany; fabularyzowane biografie twércéw, sztuka jako
element fabuly filmowej, film inspirowany sztuka (intertekstualnosé wizualna);
dokument o sztuce -~ migdzy reportazem a kreacja; film tworzony przez artystéw
wizualnych; animacja filmowa - rysunkowe i graficzne érodki wyrazu, animacja
eksperymentalna 2. Sztuki wizualne w pracy edukatora i animatora
Kultury: artysci i edukatorzy sztuki w przestrzeni publicznej; street art / sztuka
ulicy jako platforma dialogu spofecznego; rynek sztuki, system galerii, targéw
sztuki, finansowanie sztuki; blogi krytykéw sztuki, kuratoréw i edukatoréw;

&¢ edukacyina instytucji pop!
dziatalnoéé prasy, mediéw, wydawnictw, konkursy, biennale itp.; wystawa
tematyczna i jej obudowa (wyjécie studyine)
*tematyka przedmiotu do wyboru moe by zmodyfikowana w zaleznosci od
potencjatu i A grupy, pre 6
ekspertéw, wykladowcdw programu Erasmus+ oraz visiting professors

Zaliczenie na oceng

aktywny udziat w zajgciach warsztatowych, wykonanie
zadari warsztatowych, merytoryczny wkiad w dyskusie,
prezentacja multimedialna lub esej na zadany temat

Przedmiot do wyboru 2*

PK_WO1, PK_U10

*Do wyboru
1. Muzyka w kulturze wspéiczesnej: kulturowe konteksty déwigku i muzyki; nurty
itendencje we wspéiczesnej muzyce i muzykologii; muzyka a nowe media i
technologie; déwigk i muzyka w relacjach spofecznych; estetyka déwigku; pejzat
déwigkowy i muzyka w przestrzeni publiczne]; diwigkowa tozsamosé miasta;
audiosfera wspéiczesnosci, ekologia érodowiska d2wigkowego; festiwale
muzyczne i kultura festiwali
2. Najnowsze trendy w humanistyce: wspdlczesne koncepcje opisu kultury
(cultural turns);
nauka i technologia; interdyscyplinarne projekty badawcze; wspétczesny kryzys
tozsamosci;uczestrictwo instytucji kultury w negocjowaniu tozsemosci

i globalizacia,
*tematyka przedmiotu do wyboru moze by(zmndyﬁkuwana wzsleznosci od
potencjatu i f grupy, pre
ekspertéw, wykladowcw programu Erasmus+ oraz visiting professors

studia nad

zaliczenie na oceng

aktywny udzial w zajgciach warsztatowych, wykonanie
zadar warsztatowych, merytoryczny wkiad w dyskusie,
prezentacja multimedialna lub esej na zadany temat

Wprowadzenie do gr
komputerowe]

PK_UOS, PK_U10, PK_U11

Edycja | tworzenie grafiki wektorowej (metody i narzedzia przetwarzania grafiki

wektorowej, formaty zapisu pliku graficznego, druk, pubnkaqa ytrows,
elementow grafiki edycja i

rastrowej (formaty zapisu pliku graficznego, druk, pubnkaqa cyfrowa)

zaliczenie na ocene

wykonanie zadar w pracowni/laboratorium i realizacja
projektu

Wspslczesne instytucje kultury

PK_WO07, PK_WO08, PK_U02, PK_U06, PK_U10, PK_U11

Instytucje kultury w warunkach gospodarki rynkowej (proces podejmowania
decyzji ich znaczenie dla instytucji kultury, decentralizacja zadari z zakresu
kultury, formy organizacyjno-prawne dziafalnosci kulturalnej, najwazniejsze akty
prawne oraz przykladowe umowy w dziatalnosci kulturalnej); organizacja i
zarzadzanie we wspsiczesnych instytucjach kultury (pojecie i cechy organizacji,
pojecie i funkeje zarzadzania, planowanie strategiczne, taktyczne, operacymel
struktury instytucji kultury,
decentralizacja w instytucjach kultury, rodzaje i strategie instytucji kulmry),
marketing instytucji kultury (specyfika ustug i marketingu w kulturze, elementy i
funkcje marketingu, podstawy strategii marketingowej w dziatalnosci
kulturalnej); instytucje kultury a polityka kulturalna (polityka publiczna, polityka
kulturalna| jej modele); finansowanie instytucji kultury (metody finansowania
ciiatanosc kulturanej 2 budietu, fnansowanie posredie{ bezposredi,
2sektora iize $rodkow
i prywatnych,

ze érodkow irodta

egzamin

Egzamin pisemny zawierajacy pytania o charakterze

Logika i ogdIna metodologia nauk

PK_WO1, PK_WO02, PK_U01, PK_UOS, PK_KOS

Jezyk jako narzedzie poznania i komunikacji (semiotyka logiczna i jej dzialy, jezyk
jako system znaks, metajezyk, jezyk naturalny a sztuczny, kategorie
syntaktyczne, spéjnosc syntaktyczna wyrazer); klasyczny rachunek zdan
(syntaktyczna i semantyczna charakterystyka jezyka KR, tautologia

matrycowa metoda formut KRZ, przeklad formut z
jezvka na jezyk KRZ); metoda
dowodzenia, system dedukcji naturalnej, reguly wnioskowania  konstrukcji
dowodu, wynikanie logiczne a wnioskowanie dedukcyjne); operacje na pojeciach
(podziat logiczny i Klasyfikacja, porzadkowanie i typologizacja, podziat rzeczowy,
eksplikacja | konceptualizacja; defnicie (budowai rodzaie definici, definicja
Klasyczna, indukcyjna i proste i
zlozone, wyjasnianie i ot

zaliczenie na ocene
(wyklad), zaliczenie
na ocene (¢wiczenia)

Test koricowy, wypowiedz ustna, rozwiazywanie zadar
na tablicy, dyskusja

Public relations i kampanie
spoteczne

PK_WO7, PK_U0S, PK_U06, PK_U07, PK_U09, PK_U10, PK_KO5

Komunikowanie w PR (cele i odbiorcy, $wiadomos¢ odbiorcéw, efektywne
wplywanie na opinie publiczna); przekaz i wybor jego form (okreslanie problemu,
argumentacji, warunki i ramy dziatania, wybr mediéw i form przekazu,
wspétpraca z me mprezy masowe i oficjalne); corporate identity
(zarzadzanie systemem identyfikacji, nazwa i symbol firmy, ksiega standardow Ci,
firmy, studium Kampanie spofeczne
icele, strategia ia i przekazu, fi
sposoby kreacji, wady, efektywnosc, reklama spoteczna jako narzedzie kampanii
spotecznej)

inne elementy i

zaliczenie na ocene

Test, referat lub prezentacja multimedialna




Obszar:

Nowe media i audiowizual

Program studiow cz.2

Moduly

wrazz i efektami

Wykfad ekspercki

PK_WO1, PK_W06, PK_U02, PK_U11

Przemysty kreatywne w polityce regionalnej: ekonomiczna charakterystyka
rynkéw pracy sektora kreatywnego; elementy rynku pracy w sektorach
kreatywnych; popyt i podaz na rynku pracy w sektorach kreatywnych; ptaca jako
cena rynku pracy w sektorach kreatywnych, specyfika rynkow pracy przemystow
kreatywnych wg wybranych branz (muzyczna, filmowa, nadawcza); systemy
autorskich w strategie
polityk kulturalnych na wybranych przykladach, polityki kulturalne EU - w strong
decentralizacji *tematyka wykladu eksperckiego moze by¢ zmodyfikowana w
zaleznosci od potencjatu i fi grupy, o

zaliczenie na oceng

Praca pisemna zawierajaca zadania o charakterze
problemowym

ekspertow, programu Erasmus+ oraz visiting

Sztuki wizualne z elementami
analizy i interpretacji dzieta

PK_WO06, PK_U08, PK_U10, PK_U11

Analiza i interpretacja dziefa z zakresu sztuk wizualnych (jgzyk sztuk wizualnych:
od rysunku i malarstwa do filmu); opis i interpretacja dziefa, elementy skiadowe,

egzamin (wyklad),
zaliczenie na ocene

sposéb odezytania; w sztuke XX wieku satuki
nowoczesnej i wspéiczesnej, ruchy, kierunki, tendencje); pojecie awangardy,
cechy wystapier kubizm
ifuturyzm, sztuka abstrakeyjna, dadaizm i surrealizm; sztuka Il polowy XX w.
(tendencje abstrakcyjne, figuratywne, nowe obszary dziatan artystycznych i ich
sztuka wspé i
postmodernizmu)

fowizm i

egzamin pisemny; aktywny udziat w zajeciach,

y! glos w dyskusji; ie referatu
na wskazany temat z zakresu sztuk wizualnych - forma
méwiona, prezentacja multimedialna; praca
zaliczeniowa — pisemna z materiafem ilustracyjnym

Wybrane zagadnienia kultury
popularnej

PK_WO08, PK_U04, PK_K04

Kultura popularna a kultura masowa (teoria  krytyka); mity | ikony wspélczesne]
kultury popularnej; kicz i kamp jako wyznaczniki wspéiczesnej kultury popularnej;
konsumpcja i opér, mainstream i peryferia w obszarze kultury popularnej; analiza
tekstéw kultury popularne] (wybrane zjawiska)

zaliczenie na oceng

Referat, prezentacja multimedialna, dyskusja

Antropologia kulturowa

PK_WO02, PK_W04, PK_WO5, PK_U04, PK_U06, PK_UO7, PK_K04

Antropologia kulturowa (dyscyplina naukowa, jej historia i zwiazki z innymi
naukami, gléwne zagadnienia, tradycje naukowo-badawcze, teorie | metody);
podstawowe pojecia i kategorie antropologii kulturowej; mity i symbole,
mitologie i religie, opowiesci | wierzenia jako treéé kultury; $wieta, obrzedy,
rytualy, sacrum, profanum i tabu; problematyka etniczna, réznorodnos¢
kulturowa, kultury hybrydowe, cross-culture; opozycja my - oni, kultura Innego;
kolonializm, postkolonializm, neokolonializm; globalna kultura masowa a tradycje
kultur etnicznych; antropologia codziennosci, antropologia miasta; ciato i jego
obraz w kulturze, cielesnoéé jako wytwér spofeczny i kulturowy

egzamin

Egzamin pisemny (test), wypowiedz ustna (dyskusjal;
wypowiedz pisemna (praca zaliczeniowa - esej); aktywny
udziat w zajeciach

Transatorium tekstow kultury
medialnej

PK_WOS, PK_W08, PK_U02, PK_U03, PK_U07, PK_U08, PK_U0S, PK_K04

Wrowadzenie do translatorium tekstéw kultury medialnej (zasady tumaczenia
ogdlnego oraz specalistycznego, rola tiumacza pisemnego, pojecie ekwiwalencji
w tlumaczeniu, kompetencie jgzykowe i kulturowe tiumacza, wykorzystanie
stownikéw); thumaczenie dotyczace wizualnej kultury nowoczesnosci;
tiumaczenie dotyczace digitalizaciii preyszloéé reprezentacii, tumaczenie
dotyczace zwiazkéw ideologii i mass mediéw; tumaczenie dotyczace sztuki
nowych mediéw; tiumaczenie dotyczace tozsamosci w zmedializowanym $wiecie
, wspslnot wirtualnych i spoleczeristwa sieci; tiumaczenie dotyczace
cyberprzestrzeni i demokracji

Zaliczenie na oceng

Lektura zadanych tekstéw, poprawne wykonanie zadar,
przygotowanie prezentacji multimedialnej zwiazanej z
problematyka poruszana w przekfadanych tekstach

Zarzadzanie projektem w
przemystach kreatywnych

PK_WO07, PK_UOS, PK_U06, PK_K04

Przemysty k (definicje, je,
wybrane branze i specyfika zarzadzania projektami w przemystach kreatywnych);
zarzadzanie projektami (planowanie projektu, zasada SMART w formutowaniu
celow projektu, szacowanie zasobéw, harmonogram i organizowanie dziatari
projektowych, ocena i prognozowanie); zarzadzanie ryzykiem, zmianami, bariery

projektem w zarzadzania
ryzykiem, identyfikacja barier, planowanie reakcji na bariery, ocena i
monitorowanie reakcji na ryzyko, irédia konfliktow, podstawy negocjacji
partnerskich)

zaliczenie na oceng

Przygotowanie debaty, aktywny udzial w zajeciach i
dyskusjach, kolokwium

Grafika komputerowa

PK_WO8, PK_U02, PK_U10

Grafika komputerowa a kreacja cyfrowa; najnowsze trendy w projektowaniu
graficznym; zaawansowane techniki pracy z grafika rastrowa (Adobe Photoshop);
techniki pracy w grafice wektorowej (Adobe lllustrator); grafika
na potrzeby reklamy i animacji typu explainer video; typografia w grafice
komputerowej; projektowanie graficzne; DTP w teorii i praktyce; praca z briefem
w grafice cyfrowej; dobre praktyki projektanta; teoria kompozycji, rownowaga,
kolor i emocje w projektowaniu; behance jako platforma inspiracji i droga do
dobrego projektowania

zaliczenie

Wykonanie zadarh w pracowni/laboratorium i realizacia
projektu

Wyklad monograficzny

PK_WO1, PK_WO06, PK_U02, PK_U11

Ginace kultury w Polsce - wyklad monograficzny poswigcony problematyce
zanikajacych grup etnicznych i narodowych w Polsce oraz na pograniczach
(Karaimi, temkowie i Bojkowie, Zydzi, Cyganie, Tatarzy polscy, Biatorusini,
Niemcy, osadnicy holenderscy, tzw. Oledrzy); prezentacja materialéw
multimedialnych np. filméw dokumentalnych *tematyka wykladu
monograficznego moze ulec zmianie, w zaleznosci od potenciatu i zainteresowar
grupy, 6w pr ekspertow, w 6
programu Erasmus+ oraz visiting professors

zaliczenie na oceng

] (tematyka
mniejszosci narodowych)

Prawo autorskie

PK_WO3, PK_WO8, PK_U03, PK_KO5

Prawo autorskie (2r6dfo polskiego prawa autorskiego, przedmiot prawa
autorskiego, autorskie prawa osobiste i majatkowe, ochrona wizerunku, adresata
korespondencii i tajemnicy Zrédef informacji, niektére wiioski wynikajace 2
ustawy, teorie spofeczne odrzucajace majatkowe prawa autorskie); prawo
prasowe (podstawowe pojecia, najwainiejsze przepisy, prawa i obowiazki
dziennikarzy, bloger dziennikarzem); prawo filmowe (podstawy prawne, umowy
w dziedzinie filmu, producent filmu, eksploatacja filmu, tres¢ i forma umowy o
filmu, zasady ji pray filmu)

zaliczenie na ocene

~
&

zaliczenie (wypowiedz ustna)

Modut B: przedmioty
obszarowe Nowe media i
audiowizualia

Social media

PK_WO04, PK_WO7, PK_W09, PK_U03, PK_U0S, PK_U06, PK_K02

Social media — narodziny zjawiska, Klasyfikacja | znaki szczegoine mediow
spolecznosciowych, Social media ~ nowy wymiar zycia spotecznego, Komunikacja
w mediach spotecznosciowych, Social media w zyciu codziennym, Social media w
biznesie, Social media ~ wplyw i zagrozenia

zaliczenie na ocene

Kolokwium (ustne), wypowied ustna, dyskusja

Podstawy praktyk fotograficznych

PK_U02, PK_U10, PK_K02

Praca w ciemni i studiu fotograficznym - podstawowe zagrozenia i zasady
bezpiecznej pracy, obrobka chemiczna papieru swiathoczulego, reprodukcja
fotograficzna i obrébka chemiczna filmu/Kliszy; rejestracja i obrdbka zdje¢ w
technice analogowej i cyfrowej - podstawy dziafania i obstugi sprzetu
fotograficznego, techniczne podstawy fotografil analogowej i cyfrowe), techniki
historyczne w fotografii analogowej a fotografia cyfrowai jej obrobka

zaliczenie na ocene

Wykonanie zadari w pracowni, korekta indywidualna i
zbiorowa, dyskusja

Gatunki dziennikarskie

PK_WO02, PK_U02, PK_U04, PK_U11

gatunkéw podobnych
gatunkéw w prasie, radiu, telewizji i w sieci (poznanie réznic i podobieristw),
Nauka wykorzystywania posiadanej wiedzy, Tworzenie pierwszych notatek,
Tworzenie wigkszych form dziennikarskich (artyku, poszerzona informacjal,
Gatunki publicystyczne, Felieton, Recenzja, Reportaz

zaliczenie na oceng

praca pisemna

PK_W06, PK_U04, PK_KO3

Kim jest autor kina?, Wstep do kina autorskiego - historia, definicje, Kino
autorskie: klasycy kina polskiego i $wiatowego, Wspétczesne oblicze kina
autorskiego, Redefinicja autora. Kino autorskie a postmodernizm

zaliczenie na oceng

(ustne), wypowieds ustna, dyskusja

Whrowadzenie do przemystu gier

PK_WO8, PK_UOT, PK_K04

Formy i gatunki mediow interaktywnych (opis branzy gier, gtowne formy
produkcji, wielkobudzetowe gry PC i konsolowe, gry na konsole przenosne oraz
aplikacje komérkowe, gry MMO i online, gatunki gier przegladarkowych i
spotecznosciowych, niezalezne gry, powazne gry, symulacje i pokrewne aplikacje,
forma i modele biznesowe); produkcja whranzy gier (podstawowe funkcje w
zespole, etapy produkcji. zewnetrzne elementy produkcyjne, rola i funkcje
wydawcéw, samodzielne finansowanie); wydawnictwo, dystrybucia, ekonomia i
finansowanie (rola i funkcje dystrybutoréw, cyfryzacja procesu dystrybucji, rynek
branzy gier); marketing i dziennikarstwo, regulacje prawne oraz produkcja
transmedialna (relacje branzy gier z konsumentami, organizacjami rzadowymi,

i, jnymi, itp.), rola i funkcj relacji do
branzy gier, kontekst transmedialny gier: produkcja mediéw interaktywnych

na podstawie innych mediéw oraz produkcja
nieinteraktywnych mediéw na bazie gier)

egzamin (wykfad),
zaliczenie na ocene
(¢wiczenia)

Prezentacja referatu, egzamin pisemny (test)

Rynek audiowizualny w Polsce

PK_WO1, PK_WO7, PK_WO8, PK_U10, PK_K02

Polska produkca filmowa, rynku w
Polsce, Popyt i podaz na rynku kinematografii w Polsce, Programy operacyjne
PISF i programy dla debiutantéw, Branza gier komputerowych w Polsce

zaliczenie na oceng

(ustne), wypowieds ustna, dyskusja

Gatunki filmowe i telewizyjne

PK_W02, PK_U02, PK_KO1

1. GATUNKI FILMOWE (Wstep. Czym jest kino gatunkow?, Historia i rozwéj kina
gatunkow, Analiza wybranych gatunkéw filmowych, Ewolucja i hybrydyzacja kina

zaliczenie na ocene

(ustne), wypowieds ustna, dyskusja




Obszar:

Nowe media i audiowizual

Program studiow cz.2

Moduly

wraz z

i efektami

Warsztaty dziennikarskie - media

PK_U01, PK_UOS, PK_U06, PK_U10, PK_K02

Pressfolio (pierwsze kroki w praktyce zawodowej); warsztat pracy dziennikarza
wprawki (tekst recenzja, relacja,
eportaz, wywiad, felieton); ewaluacja warsztatéw, analiza wprawek, budowanie

zaliczenie na oceng

indywidualnego pressfolio studenta 2,5 |Pisemna praca semestralna
PK_UO1, PK_U0S, PK_U06, PK_U08, PK_U10, PK_K02 Koncepcja portalu idea, cele, podziat i, Tworzenie | zaliczenie na oceng
portalu internetowego oraz wzmocnienia w postaci mediow spofecznosciowych,
Warsztaty dziennikarskie - media Publikacje, wprawki dziennikarskie, Ewaluacja projektu
3,5 |Praca semestralna - realizacja projektu
elektroniczne
PK_WOS, PK_W06, PK_U04, PK_K03 Performans kulturowy i zwrot performatywny; performatyka i estetyka egzamin
per Sci; performans w spotecznej; per
charakter i ici; p ko dyscyplina sztuki, sztuka
akeji, happening, neoawangarda, ruchy awangardowe 2 pof. XX w.; intermedia
performance | audiowizualne ich znaczenie w rozwoju performatyki; sztuka multimediow, relacie miedzy 2 |egzamin pisemny; praca semestralna (esej)
formy kultury sztukami wizualnymi, muzyka, teatrem itp.; spektakle multimedialne;
partycypacja i wpditworzenie sztuki przez odbiorce w Swiecie rzeczywistym i
wirtualnym
PK_WO06, PK_U04, PK_U10, PK_KO1 Komunikacja marketingowa; branding | budowanie marki; komunikacja wizualna | zaliczenie na ocene
w praktyce; systemy przekazu wizualnego; slogan w reklamie; media aktywne |
Reklama i komunikacja wizualna pasywne; reklama kontekstowa (w Internecie); outdoor - reklama zewnetrzna; 15 |Praca zaliczeniowa - wykonanie projektu
w praktyce medialnej graficzne przekazywanie idei przy uzyciu mediéw; skuteczne kampanie w mediach
PK_UO1, PK_U02, PK_U0S, PK_U06, PK_U08, PK_U09, PK_K03 Krytyka filmowa (Wprowadzenie do krytyki filmowej, Zasady konstruowania zaliczenie na ocene
wypowiedzi krytycznej, Wprawki), Krytyka muzyczna (Wprowadzenie krytyki
Krytyka artystyczna muzycznej, Zasady konstruowania wypowiedzi krytycznej, Wprawki ), Krytyka 35 .,
literacka (Wprowadzenie do krytyki literackiej, Zasady konstruowania wypowiedzi analiza wprawek, wypowied? ustna, zadania
druturane Wirmwkil indywidualne i grupowe realizowane na zajeciach
PK_UO1, PK_U05, PK_U06, PK_U0S, PK_K03 Analiza wybranych gatunkéw filmowych, Analiza wybranych dziet autoréw kina | zaliczenie na ocene.
europejskiego, Analiza wybranych dziet autoréw kina polskiego, Analiza
Analiza daiefa fimowego wybranych dziet autoréw kina amerykariskiego, Analiza kina niezaleznego i 3
watnych zjawisk filmowych minionego wieku
wypowiedz ustna, dyskusja
PK_UO1, PK_U04. Pytanie o rédta dok tu, Miedzy filmem a fabul Film |zaliczenie na ocene
dokumentalny a prywatny ,film rodzinny”, rejestracje wydarzer prywatnych i
spotecznych zaoczni, Dokument wojenny: jego specyfika i zwiazki z innymi
gatunkami zaoczni, Dokument muzyczny - dokument o sztuce, Dziennik filmowy
- dokument obserwacyjny a dokument montazowy, Dokument kreacyjny:
Dokument filmowy i telewizyiny problemy definicyjne i Polska Szkofa Dokument 35
Temat czy bohater? Prowokacja czy obserwacja? O etycznym wymiarze
dokumentu, Prawda jako problem poetyki w kinie dokumentalnym, Groteska,
ironia, dystans i humor w filmie dokumentalnym, Telenowela dokumentalna,
Wspiezesny dokument filmowy
(ustne), wypowied? ustna, dyskusja
PK_WO08, PK_U05, PK_U06, PK_U11 Specyfika wsp6 kultur w zaliczenie na ocene
praktyki nowych mediéw, W strong audiowizualnosci. Przemiany mediéw w
" ujeciu historycznym, Specyfika wspéiczesnego dziennikarstwa i prawnych
Audiowizualia w praktyce Ji storyeznym, Sp y;rmk;u & Nowe g;unkl |vhvbrydy 2 |egzamin ustny zawierajacy pytania o charakterze
nowych mediéw 25peKtol
medialne, Social media w praktyce dziennikarskiej, Media w fazie problemowym oraz elementy pokazu wymagajace
" rozpoznania zjawisk z zakresu nowych mediéw i ich
postdziennikarskie]” ~ kryzys czy nowe wyzwania?
natury
PK_WO01, PK_W02, PK_U04, PK_K03 Poczatki kina na ziemiach polskich, Kino nieme, Kino klasyczne, Czas Il wojny egzamin
y . 4wiatowej, Kino zideologizowane, Polska Szkota Filmowa, Lata 60., Kino
Historia kina polskiego 3
moralnego niepokoju, Lata 80, Lata 90., Kino najnowsze, Efekt PISF
egzamin ustny, wypowiedzi ustne
PK_WO07, PK_U0S, PK_U06, PK_U11, PK_KO1, PK_K02 tresci na praktykach okresla Regulamin | zaliczenie Poprawnie wypelniona Karta praktyk, w podzialem na
Praktyka "kompetencje praktyk Wyiszej p 2dn.01.102019 . nabyta wiedze, umiejgtnosci i kompetencie;
racownicze” 10  |potwierdzenie przez zaktad pracy (praktykodawce)
P realizacji zatozonych celéw (pieczeé i podpis na Karcie
oraktvk)
praktyki PK_WOL, PK_W03, PK_W07, PK_WOS, PK_UOS, PK_U0G, PK_U10, PK_U11, tresci na praktykach okresla Regulamin | zaliczenie Poprawnie wypelniona Karta praktyk, w podziatem na
PK_K0L, PK_K02 praktyk Wyiszej p 2dn.01.102019 . nabyta wiedze, amiejetnoéci  kompetencie;
praktyka braniowa J0 |Potwierdzenie praez zakied pracy (praktykodawee)
realizacji zafozonych celéw (pieczec i podpis na Karcie
praktyk); dokumentacja projektu zrealizaowanego
podczas prakiyk
PK_WO07, PK_WO08, PK_W09, PK_UO1, PK_U02, PK_U03, PK_U05, PK_U10, Planowanie i zarzadzanie projektem, Analiza obecnych, potencjalnych odbiorcow |zaliczenie na oceng
PK_KO1 i oraz popytu, Struktura i
harmonogram i podia zadas, Harmonogram i kontrola kosztéw, Tworzenie aktywny udzial w zajeciach,
Projekt dyplomowy strategii projektu, funduszy 4 |realizacja i obrona projektu
Motywowanie w pracy zespolowej i indywidualnej, Zarzadzanie zmianami,
Ocena i ie wykonania projektu, Ewaluacja i
wnioski
Proces
PK_UO1, PK_UO7, PK_KO1, PK_K04 Uregulowania uczelniane zwiazane z przygotowaniem projektu dyplomowego zaliczenie na ocene
oraz sig do egzaminu (wazne terminy, niezbedne
zasady ia egzaminu oméwienie
Przygotowanie do egzaminu zagadnie na egzaminie sposoby 5 [aktywny udziat w zajeciach, merytoryczny whiad w

dyplomowego

informaci korzystania z literatury; korekta kolejnych etapéw przygotowywania
projektu dyplomowego i jego korelacji z tematyka egzaminu dyplomowego

dyskusie




