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Symbol

Efekty uczenia sie dla kierunku informatyka.
Po ukonczeniu studidw | stopnia na kierunku studidéw informatyka
absolwent:

Kod skfadnika
opisu Polskiej
Ramy Kwalifikacji —
charakterystyki
szczegétowe P6S

WIEDZA

K_WO01

Zna i rozumie wybrane zagadnienia szczegétowe z zakresu matematyki
(analizy matematycznej i algebry liniowej, statystyki, metod
probabilistycznych) oraz zastosowania praktyczne tej wiedzy.

P6S_WG

K_WO02

Ma wiedze z zakresu matematyki dyskretnej niezbedng do rozwigzywania
zadan zwigzanych z informatyka.

P6S_WG

K_WO03

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu metody i teorie wyjasniajgce
ztozone zaleznosci z zakresu fizyki niezbedne do formutowania i
rozwigzywania zagadnien wynikajacych z cyklu zycia urzadzen i systemoéw
technicznych.

P6S_WG

K_W04

Ma wiedze w zakresie informatyki technicznej i telekomunikacji,
niezbedng do rozumienia w zaawansowanym stopniu budowy i zasad
dziatania systeméw informatycznych oraz zastosowania praktycznego tej
wiedzy poprzez wykorzystanie odpowiednich metod, narzedzi i
technologii.

P6S_WG

K_WO05

Ma wiedze w zakresie metrologii, elektroniki i elektrotechniki, niezbedng
do rozumienia w zaawansowanym stopniu budowy i zasad dziatania
systemodw informatycznych oraz zastosowania praktycznego tej wiedzy
poprzez wykorzystanie odpowiednich metod, narzedzi i technologii.

P6S_WG

K_W06

Zna i rozumie wybrane zagadnienia szczegétowe z zakresu informatyki
technicznej zwigzane z: programowaniem, sieciami komputerowymi,
bazami danych, grafikg inzynierska a takze zastosowania praktyczne tej
wiedzy.

P6S_WG

K_WO07

ma wiedze w zakresie metod analizy i projektowania systeméw
informatycznych oraz inzynierii systemoéw informatycznych, a takze
zastosowania praktycznego tej wiedzy.

P6S_WG

K_WO08

ma wiedze w zakresie architektury systemoéw komputerowych oraz
wspotczesnych systemow operacyjnych, niezbedng do rozumienia w
zaawansowanym stopniu budowy i zasad dziatania systemoéw
informatycznych oraz zastosowania praktycznego tej wiedzy.

P6S_WG

K_WO09

Zna i rozumie zagadnienia szczegétowe dotyczace bezpieczeristwa
systemodw informatycznych, a takze zastosowania praktyczne tej wiedzy.

P6S_WG

K_W10

Zna i rozumie zagadnienia szczegdétowe dotyczace informatyki w zakresie
programowania (z wykorzystaniem jezykdw skryptowych, programowania
strukturalnego i obiektowego - w wybranych jezykach programowania,
systemach operacyjnych, platformach) , a takze zastosowania praktyczne
tej wiedzy.

P6S_WG




K_Wi11

Zna i rozumie zagadnienia szczegdtowe dotyczgce informatyki w zakresie
sieci komputerowych, urzadzen i ustug sieciowych , a takze zastosowania
praktyczne tej wiedzy.

P6S_WG

K_W12

Zna i rozumie zagadnienia szczegétowe dotyczace informatyki w zakresie
projektowania, wytwarzania i administracji baz danych, a takze
zastosowania praktyczne tej wiedzy.

P6S_WG

K_W13

Zna i rozumie zagadnienia szczegétowe dotyczace informatyki w zakresie
réznych form grafiki (komputerowej, inzynierskiej, projektowania
graficznego, komunikacji cztowiek-komputer) a takze zastosowania
praktyczne tej wiedzy.

P6S_WG

K_W14

Ma wiedze w zakresie standardéw i norm technicznych, a takze o cyklu
zycia urzadzen, obiektéw i systeméw informatycznych.

P6S_WG

K_W15

Zna i rozumie pojecia z zakresu: ochrony wtasnosci intelektualnej, prawa
autorskiego, wtasnosci przemystowe]. Ponadto potrafi korzystac z
zasobdéw Informacji patentowej a takze zna i rozumie zagadnienia
dotyczace pozyskiwania informacji oraz ksztatcenia zdalnego, a takze
zastosowania praktyczne tej wiedzy.

P6S_WK

K_W16

Zna i rozumie ogdlne zasady prowadzenia i rozwoju dziatalnosci
gospodarczej oraz roznych form indywidualnej przedsiebiorczosci ze
szczegdlnym uwzglednieniem specyfiki branzy informatyczne;j.

P6S_WK

K_W17

Zna i rozumie ekonomiczne, prawne, etyczne uwarunkowania
dziatalnosci inzynierskiej, ze szczegélnym zrozumieniem moralne;j
odpowiedzialnosci ponoszonej przez inzyniera w kontekscie
wykonywanego zawodu informatyka.

P6S_WK

K_W18

Ma wiedze dotyczacg zarzadzania, ze szczegélnym uwzglednieniem:
zarzadzania jakoscig, stosowania zasad organizacji pracy i zarzadzania z
uwzglednieniem zasad ergonomii oraz bezpieczenstwa i higieny pracy,
planowania zadan i zarzadzania projektami. Powyzszg wiedze absolwent
potrafi stosowac zarowno bedgac w roli pracownika jak i prowadzgc
dziatalno$¢ gospodarcza.

P6S_WK

UMIEJETNOSCI

K_uo1

Potrafi pozyskiwac informacje (w jezyku polskim i obcym) z poprzez dobér
zrédet, integrowac je, dokonywad ich interpretacji, krytycznej analizy i
syntezy oraz wyciggac¢ wnioski i formutowad opinie.

P6S_UW

K_U02

Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze - formutowac i rozwigzywac
problemy oraz wykonywa¢ zadania typowe dla dziatalno$ci zawodowej w
branzy informatycznej.

P6S_UW

K_U03

Ma doswiadczenie zwigzane z utrzymaniem urzadzen i systemow
technicznych typowych dla branzy informatyczne;j.

P6S_UW

K_U04

Ma doswiadczenie zwigzane z rozwigzywaniem praktycznych zadan
inzynierskich, zdobytym w srodowisku zajmujgcym sie zagadnieniami
inzynierskimi.

P6S_UW

K_U05

Ma doswiadczenie oraz umiejetnos¢ korzystania z norm i standardow
obowigzujgcych w branzy informatycznej.

P6S_UW

K_U06

Ma umiejetnosci jezykowe w zakresie stosowania jezyka obcego w
informatyce pozwalajgce na komunikowanie sie na poziomie B2.

P6S_UW

K_U07

Potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi ze
szczegdlnym uwzglednieniem tworzenia dokumentacji projektowej,
stosowania grafiki inzynierskiej na potrzeby realizacji projektow i
mniejszych zadan w zakresie informatyki.

P6S_UW

K_U08

potrafi planowac i przeprowadzaé eksperymenty, w tym pomiary i
symulacje komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac
whioski - ze szczegdlnym uwzglednieniem nowoczesnych narzedzi

P6S_UW




informatycznych takich jak LabView czy Matlab typowych dla warsztatu
inzyniera.

K_U09

Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich
metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne. Potrafi podejmowac
decyzje w kontekscie jakosci i skutecznosci dziatania a realiéw
ekonomicznych co do udziatu metod symulacyjnych i eksperymentalnych
w procesie realizacji projektow inzynierskich.

P6S_UW

K_U10

Potrafi zaréwno na etapie formutowania jak i rozwigzywania zadan
projektowych, konstrukcyjnych, wdrozeniowych i eksploatacyjnych
dostrzegac i diagnozowac aspekty pozatechniczne, w tym prawne,
spoteczne, sSrodowiskowe i ekonomiczne w kontekscie funkcjonowania
systemow informatycznych.

P6S_UW

K_U11

Posiada umiejetnosci pozwalajgce na podjecie pracy w srodowisku
przemystowym oraz zna zasady bezpieczenstwa zwigzane z pracg w
przemysle.

P6S_UW

K_U12

Potrafi szacowac koszty, wstepnie oceniac skutki ekonomiczne
podejmowanych dziatan inzynierskich.

P6S_UW

K_U13

Potrafi oceniac skutecznos¢, funkcjonalnosé i ekonomike istniejgcych
urzadzen i systemow informatycznych.

P6S_UW

K_Ul4

Potrafi dostrzec problemy, niedoskonatosci w funkcjonujgcych lub nowo
projektowanych systemach informatycznych dokonac identyfikacji
problemu i sformutowaé specyfikacje prostych rozwigzan dla
dostrzezonych prostych probleméw inzynierskich.

P6S_UW

K_U15

Potrafi ocenié przydatnos¢ i wybrac wtasciwe sposréd rutynowych metod
i narzedzi rozwigzania prostego zadania inzynierskiego z dziedziny
informatyki.

P6S_UW

K_Ule6

Potrafi uzywajac wtasciwych metod, technik i narzedzi — zgodnie z zadang
specyfikacjg — zaprojektowad oraz zrealizowaé proste urzadzenie, obiekt,
system lub proces, typowy dla informatyki.

P6S_UW

K_U17

Potrafi, uzywajac specjalistycznej terminologii, przygotowac w jezyku
polskim lub obcym dokumentacje oraz prezentacje projektu
inzynierskiego, w zakresie Informatyki.

P6S_UK

K_U18

Potrafi bra¢ udziat w debacie - przedstawiac i oceniaé rézne opinie i
stanowiska oraz dyskutowac o nich.

P6S_UK

K_U19

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole inzynierskim oraz w zespotach
interdyscyplinarnych. Posiada przy tym umiejetnosci oraz znajomos¢
technik pozwalajgcych na sprawne komunikowanie sie z innymi cztonkami
zespotu.

P6S_UO

K_U20

Potrafi planowac i realizowac samoksztatcenie podczas pracy zawodowe;j
a takze dbac o kondycje fizyczna.

P6S_UU

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_K01

Jest gotdw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.

P6S_KK

K_K02

Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem
zawodu informatyka poprzez uznawanie znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i praktycznych oraz zasieganie
opinii ekspertéw z branzy informatycznej.

P6S_KK

K_K03

Potrafi odpowiednio okreslaé priorytety stuzgce realizacji okreslonego
przez siebie lub innych celu.

P6S_KK

K_KO4

Rozumie potrzebe przekazywania spoteczenstwu — m.in. poprzez srodki
masowego przekazu — informacji o osiggnieciach techniki i innych
aspektach dziatalnosci inzyniera i potrafi przekazac takie informacje w
sposéb powszechnie zrozumiaty.

P6S_KO

K_KO5

Jest gotow do inicjowania dziatania na rzecz interesu publicznego

P6S_KO




K_K06 Potrafi myslec i dziata¢ w sposob przedsiebiorczy i kreatywny i jest gotow | P6S_KO
do uruchomienia i rozwoju indywidualnej przedsiebiorczosci w branzy
mechatronicznej.

K_Ko07 Potrafi inspirowad cztonkdéw grupy, by¢ kreatorem i animatorem P6S_KR

organizacji jej pracy, podejmuje w grupie rézne role i wyzwania,
przestrzegajgc zasad etyki zawodowej i dbajgc o dorobek i tradycje
zawodu.




